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JT-H430.2 

超高臨場ライブ体験(ILE: Immersive Live Experience)：アーキテクチャフレームワーク

Ⅰ. ＜概要＞ 

本標準は、超高臨場ライブ体験（ILE: Immersive Live Experience）の基本的な機能ア

ーキテクチャを含むアーキテクチャフレームワークを規定する。また、ILE に要求され

る機能について、いくつかの候補技術を示す。また、一般的な役割モデルを定義す

る。 

 

Ⅱ. ＜参考＞ 

１. 国際勧告等との関係 

本標準は超高臨場ライブ体験（ILE: Immersive Live Experience）のアーキテクチャフレ

ームワークについて規定しており、2018 年 7 月に ITU-T SG16 において発行された

ITU-T 勧告 H.430.2 に準拠している。 

 

２. 追加項目等 

2.1 オプション選択項目 

なし 

2.2 ナショナルマター項目 

なし 

2.3 その他   

本標準では、上記 ITU-T 勧告 H.430.2 の Appendix I について勧告本体では無

いことから原文(英文)のままとしている。 

 

2.4 原勧告との章立て構成比較   

章立てに変更なし 

 

３．改版の履歴 

版数 発行日 改版内容 

 JT-H430.2 

Immersive Live Experience: Architectural framework 

Ⅰ.＜Overview＞ 

This Recommendation identifies the general framework and high-level functional 

architecture for immersive live experience (ILE) services, in order to clarify ILE 

services and the general functions of ILE systems. This Recommendation also 

provides the general role model of ILE. 

 

Ⅱ. ＜References＞ 

１. Relation with international standards 

This Standard conforms to ITU-T Recommendation H.430.2 (02/2019). 

 

 

 

２. Departures with international standards 

2.1 Selection of optional items 

None 

2.2 Definition of national matter items 

None 

2.3 Others  

Appendix I was not translated to Japanese, because that was not the body of standard. 

 

2.4 Differences from the ITU-T Recommendation in the framing of the contents 

None 

 

３. Change history 

Version Date Outline 

Version-1 Feb. 20, 2020 Enactment 
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第 1版 2020年 2月 20日 制定 
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