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＜参考＞

１.　国際勧告との関連

　本標準は 1997 年 9 月に開催されたＩＴＵ－Ｔ　ＳＧ１１会合において承認されたＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．

１２２８に準拠している。

２.　上記国際勧告等に対する追加事項等

2.1　オプション選択項目

　なし

2.2　ナショナルマター選択項目

　なし

2.3　その他

(1)　本標準は、上記ＩＴＵ－Ｔ勧告に対して先行して規定する事項を含んではいない。

(2)　本標準は、上記ＩＴＵ－Ｔ勧告に対して、以下の原則により削除を示している。

　(a) ＩＴＵ－Ｔ勧告で規定しているが、本標準では規定しない章、節および項は、目次および本文中に

章、節および項の番号とタイトルのみを示し、＃で表示している。なお、上記ＩＴＵ－Ｔ勧告で規

定しているが、本標準では規定しない記述で、理解を助けるために本文中に残しているものは＃で

表示する。

　(b)　ＩＴＵ－Ｔ勧告で規定しているが、本標準では規定しない章、節および項内の記述は、特に削除

を示す表示を付与することなく削除している。

(3) 本標準は、インテリジェントネットワークのサービス制御機能－サービスデータ機能間およびサービ

スデータ機能相互間のインタフェースを標準仕様として規定するためのものであるため、上記ＩＴＵ

－Ｔ勧告に対して、この目的のために不必要である、以下の項目についての記述を削除している。

２．２節 略語と頭字語

３．１．２．１節 「ＳＣＦ－外部ＳＲＦ」中継による通信の例

４．１節 データ型

４．２節 エラー型

４．３節 オペレーションコード

４．４節 エラーコード

５章 ＳＳＦ／ＣＣＦ－ＳＣＦインタフェース

６章 ＳＣＦ－ＳＲＦインタフェース

９章 ＳＣＦ／ＳＣＦインタフェース

１０章 ＳＣＦ／ＣＵＳＦインタフェース

１１章 ＳＳＦアプリケーションエンティティ手順

１２．４節 部分的なＳＣＦ管理エンティティ（ＳＣＭＥ）状態遷移図

１２．５．１項 ＳＳＦ／ＳＲＦ関連状態（ＳＣＳＭ－ＳＳＦ／ＳＲＦ）

１２．５．３項 ＳＣＦ関連状態

１２．５．４項 ＣＵＳＦ関連状態（ＳＣＳＭ－ＣＵＳＦ）
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１２．５．５項 ＵＳＩ＿ＳＣＦ　ＦＳＭ

１３章 ＳＲＦアプリケーションエンティティ手順

１５章 ＣＵＳＦアプリケーションエンティティ手順

１６．１．２項　 Canceled

１６．１．３項 CancelFailed

１６．１．５項 ETCFailed

１６．１．７項 ImproperCallerResponse

１６．１．８項 MissingCustomerRecord

１６．１．９項 MissingParameter

１６．１．１１項　 ParameterOutOfRange

１６．１．１３項 RequestedInfoError

１６．１．１４項 ScfReferral

１６．１．１５．４項 ＳＣＦ－＞ＳＣＦオペレーション

１６．１．１８項 SystemFailure

１６．１．１９項 TaskRefused

１６．１．２０項 UnavailableResource

１６．１．２１項 UnexpectedComponentSequence

１６．１．２２項 UnexpectedDataValue

１６．１．２３項 UnexpectedParameter

１６．１．２４項 UnknownLegID

１６．１．２５項 UnknownResource

１６．１．２７項 ChainingRefused

１６．１．２９項 ScfBindFailure

１６．１．３０項 ScfTaskRefused

１６．２節 エンティティ関連エラー手順

１７．１節 ActivateServiceFilterin 手順

１７．２節 ActivationReceivedAndAuthorized 手順

１７．３節 ActivityTest 手順

１７．５節 AnalysedInformation 手順

１７．６節 AnalyseInformation 手順

１７．７節 ApplyCharging 手順

１７．８節 ApplyChargingReport 手順

１７．９節 AssistRequestInstructions 手順

１７．１０節 AssociationReleaseRequested 手順

１７．１１節 AuthorizeTermination 手順

１７．１２節 CallGap 手順

１７．１３節 CallInformationReport 手順

１７．１４節 CallInformationRequest 手順

１７．１５節 Cancel 手順
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１７．１６節 CancelStatusReportRequest 手順

１７．１８節 ChainedConfirmedNotificationProvided 手順

１７．１９節 ChainedConfirmedReportChargingInformation 手順

１７．２０節 ChainedEstablishChargingRecord 手順

１７．２２節 ChainedHandlingInformationRequest 手順

１７．２３節 ChainedHandlingInformationResult 手順

１７．２５節 ChainedNetworkCapability手順

１７．２６節 ChainedNotificationProvided 手順

１７．２７節 ChainedReportChargingInformation 手順

１７．２８節 ChainedProvideUserInformation 手順

１７．３０節 ChainedRequestNotification 手順

１７．３２節 CollectedInformation 手順

１７．３３節 CollectInformation 手順

１７．３４節 ComponentReceived 手順

１７．３５節 ConfirmedNotificationProvided 手順

１７．３６節 ConfirmedReportChargingInformation 手順

 １７．３７節 Connect 手順

１７．３８節 ConnectToResource 手順

１７．３９節 Continue 手順

１７．４０節 ContinueWithArgument 手順

１７．４２節 CreateCallSegmentAssociation 手順

１７．４５節 DisconnectForwardConnection 手順

１７．４６節 DisconnectForwardConnectionWithArgument 手順

１７．４７節 DisconnectLeg 手順

１７．５１節 EntityReleased 手順

１７．５２節 EstablishChargingRecord 手順

１７．５３節 EstablishTemporaryConnection 手順

１７．５４節 EventNotificationCharging 手順

１７．５５節 EventReportBCSM 手順

１７．５６節 EventReportFacility手順

１７．５８節 FacilitySelectedAndAvailable 手順

１７．５９節 FurnishChargingInformation 手順

１７．６０節 HandlingInformationRequest 手順

１７．６１節 HandlingInformationResult 手順

１７．６２節 HoldCallInNetwork 手順

１７．６４節 InitialDP 手順

１７．６５節 InitiateAssociation 手順

１７．６６節 InitiateCallAttempt 手順

１７．６７節 ManageTriggerData 手順
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１７．６８節 MergeCallSegments 手順

１７．７０節 MoveCallSegments 手順

１７．７１節 MoveLeg 手順

１７．７２節 NetworkCapability手順

１７．７３節 NotificationProvided 手順

１７．７４節 OAbandon 手順

１７．７５節 OAnswer 手順

１７．７６節 OCalledPartyBusy手順

１７．７７節 ODisconnect 手順

１７．７８節 OMidCall 手順

１７．７９節 ONoAnswer 手順

１７．８０節 OriginationAttempt 手順

１７．８１節 OriginationAttemptAuthorized 手順

１７．８２節 OSuspended 手順

１７．８３節 PlayAnnouncement 手順

１７．８４節 PromptAndCollectUserInformation 手順

１７．８５節 PromptAndReceiveMessage 手順

１７．８６節 ProvideUserInformation 手順

１７．８７節 Reconnect 手順

１７．８８節 ReleaseAssociation 手順

１７．８９節 ReleaseCall 手順

１７．９１節 ReportChargingInformation 手順

１７．９２節 ReportUTSI手順

１７．９３節 RequestCurrentStatusReport 手順

１７．９４節 RequestEveryStatusChangeReport 手順

１７．９５節 RequestFirstStatusMatchReport 手順

１７．９６節 RequestNotification 手順

１７．９７節 RequestNotificationChargingEvent 手順

１７．９８節 RequestReportBCSMEvent 手順

１７．９９節 RequestReportBCUSMEvent 手順

１７．１００節 RequestReportFacilityEvent 手順

１７．１０１節 RequestReportUTSI手順

１７．１０３節 ResetTimer 手順

１７．１０４節 RouteSelectFailure 手順

１７．１０５節 SCFBind 手順

１７．１０６節 scfBind 手順（連鎖の場合）

１７．１０７節 SCFUnBind 手順

１７．１０８節 scfUnBind 手順（連鎖の場合）

１７．１０９節 ScriptClose 手順
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１７．１１０節 ScriptEvent 手順

１７．１１１節 ScriptInformation 手順

１７．１１２節 ScriptRun 手順

１７．１１４節 SelectFacility手順

１７．１１５節 SelectRoute 手順

１７．１１６節 SendChargingInformation 手順

１７．１１７節 SendComponent 手順

１７．１１８節 SendFacilityInformation 手順

１７．１１９節 SendSTUI 手順

１７．１２０節 ServiceFilteringResponse 手順

１７．１２１節 SpecializedResourceReport 手順

１７．１２２節 SplitLeg 手順

１７．１２３節 StatusReport 手順

１７．１２４節 TAnswer 手順

１７．１２５節 TBusy手順

１７．１２６節 TDisconnect 手順

１７．１２７節 TerminationAttempt 手順

１７．１２８節 TermAttemptAuthorized 手順

１７．１２９節 TMidCall 手順

１７．１３０節 TNoAnswer 手順

１７．１３１節 TSuspended 手順

１８．１．２節 ＳＳＦ－ＳＣＦインタフェース

１８．１．３節 ＳＣＦ－ＳＲＦインタフェース

１８．１．４節 ＳＣＦ－ＣＵＳＦインタフェース

１８．１．５節 ＳＣＦ－ＳＣＦインタフェース

付属資料Ａ ＩＮＡＰのＳＤＬ図

付録 I 拡張ＡＳＮ．１

付録 III ＳＰＫＭアルゴリズムの例

(4) 本標準において、ＴＴＣ特有に追加した記述部分については、＊で表示する。また、本標準の参照

のにおいて有用と考えられる用語、略語については、付属資料Ｂとして追加している。

2.4　原勧告と章立ての構成比較表

　上記国際勧告との章立ての構成の相違はない。

３．改版の履歴

版数 制定日 改版内容

第 1版 1999 年 4月 22 日 制定
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４．工業所有権 

 本標準に関わる「工業所有権の実施の権利に係る確認書」の提出状況は、ＴＴＣホームページでご覧に

なれます。 
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１．序論

　本標準は、インテリジェントネットワーク能力セット２（ＩＮ　ＣＳ－２）のサポートのために必要とさ

れるＩＮＡＰ（インテリジェントネットワークアプリケーションプロトコル）を定義する。これは、ＩＮ機

能モデルで定義されたように、以下の機能エンティティ（ＦＥ）の間の相互動作をサポートする。

－ サービス制御機能（ＳＣＦ）

－ サービスデータ機能（ＳＤＦ）

　本標準のスコープは、統合サービスディジタル網（ＩＳＤＮ）および公衆交換電気通信網（ＰＳＴＮ）の

双方に対するＩＮＡＰのさらなる進展である。

　これは、装置開発者やネットワークオペレータに対して、本標準で定義されたインタフェースについての

異なる製造者の装置間の相互接続、および網間インタフェースについてのネットワークオペレータ間の相互

接続を保証するためのガイドとなるよう意図されている。

　なお、本標準はＳＣＦ－ＳＤＦおよびＳＤＦ－ＳＤＦの相互関係に関わるインタフェースを対象として規

定するものである。

＊

＊
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２．総論

2.1 規範となる参照先

　「以下のＴＴＣ標準および他のリファレンスは、本テキストから参照されることにより、本標準もしくは

本標準への付録に対する規定が制定されている規定を含んでいる。」

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５００（1997）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ９５９４－１：1997、

Information technology - Open Systems Interconnection -

The Directory: Overview of Concepts, Models and Services .

－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００（1994）ディレクトリの基本アーキテクチャ

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１（1997）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ９５９４－２：1997、

Information technology - Open Systems Interconnection -The Directory: The Models .

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０９（1997） The Directory - Authentication Framework.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１（1997）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ９５９４－３：1997、

Information technology - Open Systems Interconnection -The Directory: Abstract Service Definition.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８（1997）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ９５９４－４：1997、

Information technology - Open Systems Interconnection -Distributed Procedures.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１９（1997）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ９５９４－５：1997、

Information technology - Open Systems Interconnection -The Directory: Protocol Specifications.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．６８０（1994）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ８８２４－１：1994、

Information technology - Open Systems Interconnection - Abstract Syntax Notation One (ASN.1):

Specification of basic notation.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．６８１（1994）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ８８２４－２：1994、

Information technology - Open Systems Interconnection - Abstract Syntax Notation One (ASN.1):

Information object specification.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．６８２（1994）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ８８２４－３：1994、

Information technology - Open Systems Interconnection - Abstract Syntax Notation One (ASN.1):

Constraint specification.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．６８３（1994）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ８８２４－４：1994、

Information technology - Open Systems Interconnection - Abstract Syntax Notation One (ASN.1):

Parameterization of ASN.1 specifications.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．６９０（1994）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ８８２５－１：1994、

Information technology - Open Systems Interconnection - Specification of ASN.1 encoding rules:

Basic, Canonical, and Distinguished Encoding Rules.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．８８０（1994）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ１３７１２－１：1994、Information technology–

Remote Operations: Concepts, model and notation.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．２９（1988） Causes of noise and ways of reducing noise in telephone exchanges.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．７００（1993） Introduction to CCITT Signalling System No. 7.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．７１０（1988） Simplified MTP version for small systems.

－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７１４（1997）ＳＣＣＰ手順

－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７６２（1998）信号と信号情報の機能概要

－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７６３（1998）フォーマットとコード

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．７６７(1991) Application of the ISDN user part of CCITT signalling system No. 7

for international ISDN interconnections.

－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１（1997）トランザクション機能の機能内容
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－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７２（1997）トランザクション機能情報要素定義

－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７３（1997）トランザクション機能のフォーマットと符合化

－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７４（1997）トランザクション機能手順

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．７７５（1993）Signalling System No. 7 - Guidelines for using Transaction Capabilities

－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７１１（1997）信号接続制御部（ＳＣＣＰ）の機能

－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７１３（1998）ＳＣＣＰフォーマットとコード

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．７１５（1996）Signalling System No. 7 - SCCP User Guide

－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ９３１（1996）ＩＳＤＮユーザ・網インタフェースレイヤ３仕様

－　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ９３２（1993）ＩＳＤＮ付加サービス制御手順の共通原則

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．１２９０: Intelligent Network: Glossary of terms used in the definition of

Intelligent Networks.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．１４００（1993）Architecture framework for the development of signalling and OA&M

protocols using OSI concepts.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．８３０（1995）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ１１５８６－１：1995、Information technology –

Open Systems Interconnection - Generic Upper Layers Security: Overview, Models and Notation.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．８３１（1995）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ１１５８６－２：1995、Information technology –

Open Systems Interconnection - Generic Upper Layers Security:

Security Exchange Service Element (SESE) Service Definition.

－　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．８３２（1995）｜ＩＳＯ／ＩＥＣ１１５８６－３：1995、 Information technology -

Open Systems Interconnection - Generic Upper Layers Security:

Security Exchange Service Element (SESE) Protocol Specification.

－　Internet Engineering Task Force (IETF) Request For Comment (RFC) 2025,

"The Simple Public-Key GSS-API Mechanism (SPKM)," October 1996. ftp://ds.internic.net/rfc/rfc2025.txt

2.2　略語と頭字語

　略語、頭字語については、本標準付属資料Ｂを参照のこと。

＃

＊
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３．電気通信サービスのためのインタフェース標準

3.1 総論

3.1.1 定義方法論

　プロトコルの定義は、以下の３つの部分に分けられる。

－　プロトコルのためのＳＡＣＦ／ＭＡＣＦ規則の定義

－　エンティティ間で転送されるオペレーションの定義

－　各エンティティで行われる動作の定義

　ＳＡＣＦ／ＭＡＣＦ規則は文章記述で定義される。オペレーション定義は、抽象構文記法１（ＡＳＮ．１、

ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．６８０参照）で行われており、動作は、状態遷移図で定義される。オペレーションの受

信において実行される動作におけるそれ以上の手引きは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ１２２４の関連する情報フロ

ーの記述から得られる。

　ＩＮＡＰは、ＲＯＳＥユーザプロトコル（ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．２１９および２２９参照）である。ＲＯＳ

Ｅプロトコルは、ＴＣ（ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１から７７４およびＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．７７５参照）とＤ

ＳＳ１（ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ９３２）のコンポーネントサブレイヤに含まれる。現在、ＲＯＳＥ　ＡＰＤＵ

（アプリケーションプロトコルデータユニット）は、ＮＯ．７共通線信号方式のトランザクションサブレイ

ヤメッセージとＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ９３１の REGISTER、FACILITY 及びＤＳＳ１の呼制御メッセージで伝

達される。これをサポートする他のプロトコルは、後で追加される可能性がある。

　ＩＮＡＰ（１つのＲＯＳＥユーザとして）とＲＯＳＥプロトコルは、ＡＳＮ．１（ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．６

８０参照）を使って規定されている。ＰＤＵへの符号化は、基本符号化規則（ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．６９０参

照）を用いるべきである。

3.1.2 物理シナリオ例

　プロトコルは、機能エンティティの物理エンティティ群（ＰＥ）への任意のマッピングをサポートする。

どのようにＦＥを可能なもっとも有利な条件で同じ場所に配置するかの決定は、ネットワークオペレータや

装置製造者に任されている。なぜならば、その条件は製造者及びネットワークオペレータで変化するかもし

れないからである。そのため、プロトコルは、ＦＥがＰＥに対して最大限に分散することを想定（すなわち、

ＦＥにつき１つのＰＥ）して、定義されている。

　本節内で示される図は、Ｎｏ．７共通線信号網環境で、ＩＮＡＰがどのようにサポートされるかを示して

いる。これは、ＩＮＡＰをサポートするために、Ｎｏ．７共通線信号方式だけがネットワークプロトコルと

して使われるということを意味しているわけではない。

　遠方に配置されたＳＣＦとＳＤＦの間のインタフェースは、コネクションレスＳＣＣＰとＭＴＰ（図３－

１／ＪＴ－Ｑ１２２８参照）のサービスを順次用いるＴＣを使用するＩＮＡＰになるであろう。ＳＤＦは、

他の種別のネットワークをアクセスするための他のプロトコルとの相互動作に対して責任がある。

　ＴＣが以降の図に現われる場合、それは（ＴＣエンティティに対してではなく）単一のダイアログとトラ

ンザクションに関連づけられたＴＣ機能を表しているものと解釈しなければならない。
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図３－１／ＪＴ－Ｑ１２２８　ＳＣＰとＳＤＰとの間の物理的なインタフェース

　　　　　　（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

　もし、ＩＮＡＰメッセージの分割・再組立が、メッセージ長のためにＳＣＦ－ＳＤＦインタフェース、Ｓ

ＤＦ－ＳＤＦインタフェースに要求されるならば、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７１４にて規定されているＳＣＣＰ

コネクションレスメッセージの分割・再組立手順が使用されるべきである。

3.1.2.1 「ＳＣＦ－外部ＳＲＦ」中継による通信の例

3.1.3 ＩＮＡＰプロトコルアーキテクチャ

　この章で使われる用語の多くは、ＩＳＯ　ＩＳ－９５４５で定義されるＯＳＩアプリケーションレイヤ構

造に基づいている。

　ＩＮＡＰプロトコルアーキテクチャは、図３－９／ＪＴ－Ｑ１２２８で示すように描かれ得る。

　１つの物理エンティティは、他の物理エンティティと１つの相互動作をもつ（ケースａ）かあるいは、複

数の協調された相互動作をもつ（ケースｂ）。

　ケースａにおいて、ＳＡＣＦは、使用しているＡＳＥ間の協調機能を提供する。それは（受け取ったプリ

ミティブの順序を基に）ＡＳＥによってサポートされるオペレーションの順序づけを含む。ＳＡＯは、ＳＡ

ＣＦと１組のＡＳＥで表現され、１対のＰＥの間の単一の相互動作上で用いられる。

　ケースｂにおいて、ＭＡＣＦは、遠隔のＰＥにある１つのＳＡＯと相互動作をする複数のＳＡＯの間の協

調機能を提供する。

　各ＡＳＥは、１つあるいはそれ以上のオペレーションをサポートする。各オペレーションの記述は、関係

するＦＥモデル化の動作（ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ１２２４および本標準の１１節から１８節を参照）に結びつ

けられている。各オペレーションは、図３－１０／Ｑ．１２２８で記述される OPERATION マクロを用いて

規定される。

＃
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［ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７Ｘシリーズ（トランザクション機能応用部）で定義されたように］アプリケーシ

ョンコンテキストネゴシエーションメカニズムの使用は、通信している２つのエンティティが、それぞれの

能力が何であるのか、またインタフェース上で必要とされる能力は何であるべきかを正確に識別することを

可能とする。これは、インテリジェントネットワーク能力セットを通じた発展を許容するために使用される

べきである。

　特定のアプリケーションコンテキストの表示が、通信している１対のＦＥによってサポートされなければ、

前もってコンテキストを定めておくための何らかのメカニズムが、サポートされなければならない。

3.1.3.1 Ｎｏ．７信号システムに対するＩＮＡＰシグナリング輻輳制御

　ＩＳＤＮユーザパートシグナリングで輻輳制御に対して定義されているものと同一種類の手順を適用し

なければならない。シグナリング輻輳制御に対するＩＮＡＰ手順は（ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．７６７のＤ．２．

１１節）規定されているＩＳＤＮユーザパートシグナリング輻輳制御手順と可能な限りの整合がとられる、

すなわちＳＣＣＰからの「輻輳信号局」の情報を含むＮ－ＰＣＳＴＡＴＥ表示プリミティブの受信時には影

響のある方向へのトラヒック負荷を数段階に低減する。

　上記の手順は影響のある方向へのトラヒックがＭＴＰ信号局コードアドレッシングを採用している時の

み適用されるかもしれない。

3.1.4 ＩＮＡＰアドレッシング

　ＳＣＣＰグローバルタイトルとＭＴＰ信号局コードアドレッシング［ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７１０シリーズ

（ＳＣＣＰ）およびＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７００シリーズ（ＭＴＰ）参照］は、それが、どの網にいるにもか

かわらず、ＰＤＵがそれらの物理的な宛先（すなわち、正しい信号局コード）に到達することを保証する。

　ＩＮＡＰに対して現在１つのＳＳＮがＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７１０シリーズで割り当てられている。

　上記にかかわらず、ＳＣＣＰによってサポートされるアドレッシング機構が使用されるであろう。

＊
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Ｓ

Ａ

Ｃ

Ｆ

ＡＳＥ（ｓ）

ＴＣ

ＳＣＣＰ

ＭＴＰ

ＭＡＣＦ

アプリケーションプロセス

ＡＳＥ（ｓ）

ＴＣ

ＳＣＣＰ

ＭＴＰ

ＳＡＯ

アプリケーションプロセス

単一相互動作

ＳＡＯ

ＡＳＥ（ｓ）

ＴＣ

ＳＣＣＰ

ＭＴＰ

ＳＡＯ

複数の調整された相互動作

ＳＡＣＦ：単一アソシエーション制御機能

　　　　　（Single association control function）

ＭＡＣＦ：複数アソシエーション制御機能

　　　　　（Multiple association control function）

ＳＡＯ：　単一アソシエーションオブジェクト

　　　　　（Single association object）

ＡＳＥ：　アプリケーションサービス要素

　　　　　（Application service element）

ＩＮＡＰ：インテリジェントネットワークアプリケーションプロトコル

　　　　　（Intelligent network application protocol）

注－ＩＮＡＰはＡＳＥｓに含まれる全ての仕様の集合である。

Ｓ

Ａ

Ｃ

Ｆ

Ｓ

Ａ

Ｃ

Ｆ

図３－９／ＪＴ－Ｑ１２２８　ＩＮＡＰプロトコルアーキテクチャ

　　　　　　　　　（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）
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xyz OPERATION

ARGUMENT {Parameter1, Parameter2, ...}

RESULT {Parameter1, Parameter2, ...}

LINKED {operation3, operation4, ...}

ERROR {error1, error2, ...}

error1 ERROR

Parameter {Parameter6, Parameter7, ...}

etc.

対向へ

オペレーション（Operations）

結果（Results）

エラー（Errors）

ＩＮＡＰユーザＡＳＥ

ＴＣ　ＡＳＥ

コンポーネントサブレイヤ

トランザクションサブレイヤ

対向へ

対向へ

起動（INVOKE）

結果応答（RETURN RESULT）

エラー応答（RETURN ERROR）

拒否（REJECT）

開始（BEGIN）

継続（CONTINUE）

終了（END）

アボート（ABORT）

片方向（UNIDIRECTIONAL）

ＲＯＳＥ　ＰＤＵ

コネクションレスＳＣＣＰ

図３－１０／ＪＴ－Ｑ１２２８　オペレーション記述

　　　　　　　　　　　　（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

3.1.5 ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ１２２４と本標準との関係

　以下は、全ての情報フローのリストである。これらは、明記されているものを除いて、オペレーションと

１対１に対応する。

　オペレーションのＴＣダイアログやコンポーネント部へのマッピングの決定に関しては、18.1 節（ＴＣか

ら想定されるサービス）を参照のこと。

ＴＴＣ標準ＪＴ－

Ｑ１２２４参照

情報フロー オペレーション

SCF - SDF

12.8.2.1 Add Entry 同一

12.8.2.2 Add Entry Referral AddEntryからのエラー応答

12.2.8.3 Add Entry Result AddEntryからの結果応答

12.8.2.4 Authenticate Bind

12.8.2.5 Authenticate Result Bind からの結果応答

＊

＊

＊

＊

＊

＊
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12.8.2.6 End Authenticated Relationship Unbind

12.8.2.7 Execute 同一

12.8.2.8 Execute Referral Execute からのエラー応答

12.8.2.9 Execute Result Execute からの結果応答

12.8.2.10 Modify Entry 同一

12.8.2.11 Modify Entry Referral ModifyEntryからのエラー応答

12.8.2.12 Modify Entry Result ModifyEntryからの結果応答

12.8.2.13 Remove Entry 同一

12.8.2.14 Remove Entry Referral RemoveEntryからのエラー応答

12.8.2.15 Remove Entry Result RemoveEntryからの結果応答

12.8.2.16 Search 同一

12.8.2.17 Search Referral Search からのエラー応答

12.8.2.18 Search Result Search からの結果応答

SDF - SDF

12.9.2.1 Authenticate dSASDF Bind, dSAShadowBind

12.9.2.2 Authenticate Result dSASDF Bind または

dSAShadowBind からの結果応答

12.9.2.3 Chaining Request chained（オペレーション）

12.9.2.4 Chaining Result オペレーションからの結果応答

12.9.2.5 Copy Request Coordinate Shadow Update

Request Shadow Update

12.9.2.6 Copy Result Coordinate Shadow Update または

Request Shadow Update

からの結果応答

12.9.2.7 End Authenticated Relationship in-DSASDF Unbind,

in-DSAShadowUnbind

12.9.2.8 Update Copy Update Shadow

12.9.2.9 Update Copy Result Update ShadowCopyからの結果応答

3.1.6 ＩＮＡＰのために利用されるコンパチビリティメカニズム

3.1.6.1 序論

　本節では、ＩＮＡＰの将来バージョンとの整合を保証するために使用されるコンパチビリティメカニズム

について規定する。

　以下の３つのカテゴリーのコンパチビリティが存在する。

－　将来の標準バージョンでのＩＮＡＰのマイナーな変更：

マイナーな変更は、要求されたＩＮサービスに対して重要でない機能の変更として定義され得る。既存

機能の修正の場合、呼ばれた機能が旧のものあるいは修正された別物のいずれかで実行されることが必

要である。また、変更が純粋に追加である場合、それが全く実行されず、対向するアプリケーションエ

ンティティ（ＡＥ）がその変更についての影響を知る必要のないことが必要である。マイナーな変更に

対しては、新たなＡＣは必要とされない。

－　将来の標準バージョンでのＩＮＡＰのメジャーな変更：
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メジャーな変更は、要求されたＩＮサービスに対して重要な機能の変更として定義され得る。既存機能

の修正の場合、両アプリケーションエンティティは変更となった機能の変更に関する知識をもたなけれ

ばならない。変更が純粋に追加である場合、アプリケーションエンティティの１つでも追加された機能

をサポートしていなければ、要求されたＩＮサービスは提供されない。メジャーな変更に対しては、新

たなＡＣが必要とされる。

－　ＩＮＡＰへの網特有の変更：

このような追加はサービスに対してメジャーあるいはマイナーのいずれかであろう。新たなＡＣはこの

種の変更に対して定義されないことが期待される。定義に際しては、追加は、標準の将来バージョンと

同一の形式で含まれることのないことが期待される。

3.1.6.2 ＩＮＡＰコンパチビリティメカニズムの定義

3.1.6.2.1 ＩＮＡＰへのメジャー追加手順

　メジャー機能変更の導入をサポートするためにプロトコルは、実行される機能に関する２つのアプリケー

ション間の同調を可能とする。この同調は複雑化したフォールバック手順を避けるためどちらかのアプリケ

ーションエンティティで新たなき能が起動される前に行われる。そのような同期を達成するために選択した

解は、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７３で与えられているＡＣネゴシエーション手順を用いることである。

3.1.6.2.2 ＩＮＡＰへのマイナー追加手順

　拡張メカニズムマーカーは、将来のＩＮＡＰへの標準化されたマイナー追加に用いる。このメカニズムは、

タイプ定義に「拡張マーカ」（extensions marker）を含むことにより異なる拡張を実施する。この拡張はマー

カの後に置かれたオプションフィールドにより表現される。エンティティがマーカの後に存在する認識でき

ないパラメータを受け取ったとき、それらは、無視される（ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．６８ｘ参照）。

3.1.6.2.3 ＩＮＡＰへの網特有追加の包括手順

　このメカニズムは、タイプ定義の最も外側のレベルでＡＳＮ．１のマクロファシリティによるタイプのフ

ィールドを明示的に宣言する能力に基づく。タイプ定義の最後に置かれた「拡張フィールド」（ExtensionField）

を定義することによって動作する。この拡張フィールドは、拡張セットとして定義され、一つの拡張は任意

のタイプを含むことができる。各拡張は、定義された値に関連づけられ、各拡張は着信ノードが認識しない

場合そのフィールドを無視すべきかメッセージを捨てるかを定義し、これは前の節で記述された要求メカニ

ズムの理解と同様である。このメカニズムの定義は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．１４００を参照のこと。

3.2 ＳＡＣＦ／ＭＡＣＦ規則

3.2.1 ＴＣ　ＡＣの反映

　ＴＣアプリケーションコンテキストネゴシエーション規則は、提案されたＡＣが、受け付けられれば、最

初の逆方向メッセージに反映されるということを要求する。

　もしそのＡＣが受け付けられなくて、ＴＣユーザがダイアログを続けようとしなければ、新しいダイアロ

グを始めるのに使うことができる代わりのＡＣが起動側に提供されるかもしれない。

  ＴＣ　ＡＣネゴシエーションは、ＳＣＦインタフェースにのみ適用される。

　ＴＣ　ＡＣネゴシエーションメカニズムのより詳細な記述については、ＪＴ－Ｑ７７ｘ（トランザクショ

ン機能応用部）を参照すること。

　

3.2.2 オペレーションの直列／並列実行

　いくつかの場合、オペレーションの実行が、直列か並列（同期）かを見分ける必要がある。
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　同期実行ができるオペレーションは：

－　課金オペレーションは、他のいくつかのオペレーションとともに同期実行可能である。

　同期されたオペレーションが示すメソッドは、いくつかのメッセージに含まれる。

　上記の識別されたオペレーションの一つは、他のオペレーションがある程度まで、あるいは最後まで実行

されるまで、実行してはならない。送出されてＰＥ（通常はＳＣＰ）は、２つの別々のメッセージを送出さ

れるオペレーションにより、制御可能である。

　このメソッドは、同じメッセージを送られた全てのオペレーションが、同時に実行されなければならない

こと意味するものではなく、単に同期しなければならないオペレーション（上記の識別された状態）を実行

することと理解する。

　上記の一般規則とＦＥ特有の規則の間の矛盾がある場合、３節の記述として、ＦＥ特有の規則は一般規則

を越えて適用する。
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４．共通ＩＮ　ＣＳ－２型

4.1 データ型

4.2 エラー型

4.3 オペレーションコード

4.4 エラーコード

4.5 クラス

IN-CS2-classes {ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-classes (4) version1(0)}

DEFINITIONS ::=

BEGIN

IMPORTS

ROS-OBJECT-CLASS, CONTRACT, OPERATION-PACKAGE, Code, OPERATION,
CONNECTION-PACKAGE

FROM Remote-Operations-Information-Objects ros-InformationObjects
emptyBind, emptyUnbind

FROM Remote-Operations-Useful-Definitions ros-UsefulDefinitions

id-package-emptyConnection,
id-rosObject-scf,
id-rosObject-cusf,
id-rosObject-dssp,
id-rosObject-srf,
id-rosObject-ssf,
ros-InformationObjects,
ros-UsefulDefinitions,
ssf-scf-Protocol,
scf-cusf-Protocol,
scf-scf-Protocol,
scf-srf-Protocol,
scf-sdf-Protocol,
datatypes

FROM IN-CS2-object-identifiers {ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-object-identifiers (17)
version1(0)}

inCs2AssistHandoffSsfToScf,
inCs2ScfToSsfDpSpecific,
inCs2ScfToSsfGeneric,
inCs2ScfToSsfStatusReporting,
inCs2ScfToSsfTrafficManagement,
inCs2SsfToScfDpSpecific, 
inCs2SsfToScfGeneric,
inCs2SsfToScfServiceManagement

FROM IN-CS2-SSF-SCF-pkgs-contracts-acs ssf-scf-Protocol

cusf-scf-contract,
scf-cusf-contract

FROM IN-CS2-SCF-CUSF-pkgs-contracts-acs scf-cusf-Protocol
  

dsspContract,
scf-scfContract

FROM IN-CS2-SCF-SCF-pkgs-contracts-acs scf-scf-Protocol

srf-scf-contract

＃

＃

＃

＃

#
#
#
#

#
#
#
#

#
#
#
#
#
#
#
#
#

#
#
#

#
#
#

#
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FROM IN-CS2-SCF-SRF-pkgs-contracts-acs scf-srf-Protocol
dapContract
FROM IN-CS2-SCF-SDF-Protocol scf-sdf-Protocol
CriticalityType

FROM IN-CS2-datatypes datatypes
;

ssf ROS-OBJECT-CLASS ::= {
INITIATES {inCs2SsfToScfGeneric|

inCs2SsfToScfDpSpecific|
inCs2AssistHandoffSsfToScf|
inCs2SsfToScfServiceManagement}

RESPONDS {inCs2ScfToSsfGeneric|
inCs2ScfToSsfDpSpecific|
inCs2ScfToSsfTrafficManagement|
inCs2SsfToScfServiceManagement|
inCs2ScfToSsfStatusReporting}

ID id-rosObject-ssf}

srf ROS-OBJECT-CLASS ::= {
INITIATES {srf-scf-contract}
ID id-rosObject-srf
}

cusf ROS-OBJECT-CLASS ::= {
INITIATES {cusf-scf-contract}
RESPONDS {scf-cusf-contract }
ID id-rosObject-cusf}

dssp  ROS-OBJECT-CLASS ::= {
BOTH{dsspContract}
ID id-rosObject-dssp
}

scf ROS-OBJECT-CLASS ::= {
INITIATES {

inCs2ScfToSsfGeneric|
inCs2ScfToSsfDpSpecific|
inCs2ScfToSsfTrafficManagement|
inCs2ScfToSsfServiceManagement|
inCs2ScfToSsfTriggerManagement|
inCs2ScfToSsfStatusReporting |

-- scf to cusf contracts
scf-cusf-contract |

-- scf to scf contracts
scf-scfContract |
dsspContract |

-- sdf to scf contracts
dapContract
}

RESPONDS {
inCs2SsfToScfGeneric|
inCs2SsfToScfDpSpecific|
inCs2AssistHandoffSsfToScf|
inCs2SsfToScfServiceManagement|

-- cusf to scf contracts
cusf-scf-contract |

-- srf to scf contracts
srf-scf-contract |

-- scf to scf contracts
scf-scfContract |
dsspContract

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

#
#
#
#

#
#
#
#

#
#
#
#

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

#
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}
ID id-rosObject-scf}

EXTENSION ::= CLASS {
&ExtensionType,
&criticality CriticalityType DEFAULT ignore,
&id Code
}

WITH SYNTAX {
EXTENSION-SYNTAX &ExtensionType
CRITICALITY &criticality
IDENTIFIED BY &id
}

--BOOLEANタイプで、criticality をアボート、拡張番号１と識別され、‘Some Network Specific
--Indicator’という名前の拡張の追加例である。

--上記の情報を用いたオブジェクトクラスの定義例である：
--
-- SomeNetworkSpecificIndicator  EXTENSION ::= {
-- EXTENSION-SYNTAX    BOOLEAN
-- CRITICALITY         abort
-- IDENTIFIED BY       local : 1
-- }

--４．１項で詳細に示した、 ExtensionField datatype を用いた転送構文の例である。

--拡張の値を TRUE 、拡張パラメータのSequence of type INTEGERを1、criticality
--ENUMERATEDを 1、そして EXPLICIT BOOLEANを TRUEに設定すると想定している。
--
--ＩＴＵ－Ｔ勧告 Q.１４００ によって定義された拡張の使用については、今後の課題である。

--更に、拡張メカニズムマーカーは、ＩＮＡＰへの将来の小さな拡張を識別するために用いられ

--る。

firstExtension EXTENSION ::= {
EXTENSION-SYNTAX NULL
CRITICALITY ignore
IDENTIFIED BY local:1
}

-- firstExtension is just an example.
SupportedExtensions  {PARAMETERS-BOUND : bound}  EXTENSION ::= {firstExtension , ...
--ネットワークオペレータ拡張のフルセット –

}
-- SupportedExtension is the full set of the network operator extensions.

UISCRIPT ::= CLASS {
&SpecificInfo OPTIONAL,
&Result OPTIONAL,
&id Code
}

WITH SYNTAX {
[WITH-SPECIFICINFO &SpecificInfo]
[WITH-RESULT &Result]
IDENTIFIED BY &id

}

firstScript UISCRIPT ::=
{
IDENTIFIED BY local:1
}

-- firstScript is just an example.

#
#
#
#
#

#
#
#
#
#

#
#
#
#
#
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SupportedUIScripts {PARAMETERS-BOUND : bound}  UISCRIPT ::= {firstScript , ...
-- ユーザ相互動作スクリプトのフルセット—

}
-- SupportedUIScripts はユーザ相互動作スクリプトのフルセット
inEmptyUnbind OPERATION ::={

RETURN RESULT FALSE
ALWAYS RESPONDS FALSE}

emptyConnectionPackage CONNECTION-PACKAGE ::= {
BIND emptyBind
UNBIND inEmptyUnbind
RESPONDER UNBIND TRUE
ID id-package-emptyConnection
}

PARAMETERS-BOUND ::= CLASS
{

&minAChBillingChargingLength INTEGER,
&maxAChBillingChargingLength INTEGER,
&minAttributesLength INTEGER,
&maxAttributesLength INTEGER,
&minBackwardGVNSLength INTEGER,
&maxBackwardGVNSLength INTEGER,
&maxBearerCapabilityLength INTEGER,
&minCalledPartyNumberLength INTEGER,
&maxCalledPartyNumberLength INTEGER,
&minCallingPartyNumberLength INTEGER,
&maxCallingPartyNumberLength INTEGER,
&minCallResultLength INTEGER,
&maxCallResultLength INTEGER,
&maxCauseLength INTEGER,
&minDigitsLength INTEGER,
&maxDigitsLength INTEGER,
&minDisplayInformationLength INTEGER,
&maxDisplayInformationLength INTEGER,
&minEventSpecificInformationChargingLength INTEGER,
&maxEventSpecificInformationChargingLength INTEGER,
&minEventTypeChargingLength INTEGER,
&maxEventTypeChargingLength INTEGER,
&minFCIBillingChargingLength INTEGER,
&maxFCIBillingChargingLength INTEGER,
&minForwardGVNSLength INTEGER,
&maxForwardGVNSLength INTEGER,
&minGenericNameLength INTEGER,
&maxGenericNameLength INTEGER,
&minGenericNumberLength INTEGER,
&maxGenericNumberLength INTEGER,
&maxInitialTimeInterval INTEGER,
&maxINServiceCompatibilityIndLength INTEGER,
&minIPAvailableLength INTEGER,
&maxIPAvailableLength INTEGER,
&minIPSSPCapabilitiesLength INTEGER,
&maxIPSSPCapabilitiesLength INTEGER,
&minLocationNumberLength INTEGER,
&maxLocationNumberLength INTEGER,
&minMailBoxIDLength INTEGER,
&maxMailBoxIDLength INTEGER,
&minMessageContentLength INTEGER,
&maxMessageContentLength INTEGER,
&minMidCallControlInfoNum INTEGER,
&maxMidCallControlInfoNum INTEGER,
&minOriginalCalledPartyIDLength INTEGER,
&maxOriginalCalledPartyIDLength INTEGER,
&minReasonLength INTEGER,

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

#
#
#
#



ＪＴ－Ｑ１２２８ ― 16 ―

&maxReasonLength INTEGER,
&minReceivedInformationLength INTEGER,
&maxReceivedInformationLength INTEGER,
&maxRecordedMessageUnits INTEGER,
&maxRecordingTime INTEGER,
&minRedirectingPartyIDLength INTEGER,
&maxRedirectingPartyIDLength INTEGER,
&minRequestedUTSINum INTEGER,
&maxRequestedUTSINum INTEGER,
&minRouteListLength INTEGER,
&maxRouteListLength INTEGER,
&minScfIDLength INTEGER,
&maxScfIDLength INTEGER,
&minScfAddressLength INTEGER,
&maxScfAddressLength INTEGER,
&minSCIBillingChargingLength INTEGER,
&maxSCIBillingChargingLength INTEGER,
&minServiceInteractionIndicatorsLength INTEGER,
&maxServiceInteractionIndicatorsLength INTEGER,
&minSFBillingChargingLength INTEGER,
&maxSFBillingChargingLength INTEGER,
&minUSIInformationLength INTEGER,
&maxUSIInformationLength INTEGER,
&minUSIServiceIndicatorLength INTEGER,
&maxUSIServiceIndicatorLength INTEGER,
&numOfBCSMEvents INTEGER,
&numOfBCUSMEvents INTEGER,
&numOfChargingEvents INTEGER,
&numOfCSAs INTEGER,
&numOfCSs INTEGER,
&numOfExtensions INTEGER,
&numOfGenericNumbers INTEGER,
&numOfInServiceCompatibilityIndLength INTEGER,
&numOfLegs INTEGER,
&numOfMessageIDs INTEGER,
&maxAmount INTEGER,
&maxInitialUnitIncrement INTEGER,
&maxScalingFactor INTEGER,
&maxSegmentsPerDataInterval INTEGER,
&maxTimePerInterval INTEGER,
&maxUnitsPerDataInterval INTEGER,
&maxUnitsPerInterval INTEGER,
&ub-maxUserCredit INTEGER,
&ub-nbCall INTEGER

}
WITH SYNTAX
{  

MINIMUM-FOR-ACH-BILLING-CHARGING &minAChBillingChargingLength
MAXIMUM-FOR-ACH-BILLING-CHARGING &maxAChBillingChargingLength
MINIMUM-FOR-ATTRIBUTES &minAttributesLength
MAXIMUM-FOR-ATTRIBUTES &maxAttributesLength
MAXIMUM-FOR-BACKWARD-GVNS &minBackwardGVNSLength
MAXIMUM-FOR-BACKWARD-GVNS &maxBackwardGVNSLength
MAXIMUM-FOR-BEARER-CAPABILITY &maxBearerCapabilityLength
MINIMUM-FOR-CALLED-PARTY-NUMBER &minCalledPartyNumberLength
MAXIMUM-FOR-CALLED-PARTY-NUMBER &maxCalledPartyNumberLength
MINIMUM-FOR-CALLING-PARTY-NUMBER &minCallingPartyNumberLength
MAXIMUM-FOR-CALLING-PARTY-NUMBER &maxCallingPartyNumberLength
MINIMUM-FOR-CALL-RESULT &minCallResultLength
MAXIMUM-FOR-CALL-RESULT &maxCallResultLength
MAXIMUM-FOR-CAUSE &maxCauseLength
MINIMUM-FOR-DIGITS &minDigitsLength 
MAXIMUM-FOR-DIGITS &maxDigitsLength
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MINIMUM-FOR-DISPLAY &minDisplayInformationLength
MAXIMUM-FOR-DISPLAY &maxDisplayInformationLength
MINIMUM-FOR-EVENT-SPECIFIC-CHARGING

&minEventSpecificInformationChargingLength
MAXIMUM-FOR-EVENT-SPECIFIC-CHARGING

&maxEventSpecificInformationChargingLength
MINIMUM-FOR-EVENT-TYPE-CHARGING &minEventTypeChargingLength
MAXIMUM-FOR-EVENT-TYPE-CHARGING &maxEventTypeChargingLength
MINIMUM-FOR-FCI-BILLING-CHARGING &minFCIBillingChargingLength
MAXIMUM-FOR-FCI-BILLING-CHARGING &maxFCIBillingChargingLength
MINIMUM-FOR-FORWARD-GVNS &minForwardGVNSLength
MAXIMUM-FOR-FORWARD-GVNS &maxForwardGVNSLength
MINIMUM-FOR-GENERIC-NAME &minGenericNameLength
MAXIMUM-FOR-GENERIC-NAME &maxGenericNameLength
MINIMUM-FOR-GENERIC-NUMBER &minGenericNumberLength
MAXIMUM-FOR-GENERIC-NUMBER &maxGenericNumberLength
MAXIMUM-FOR-INITIAL-TIME-INTERVAL &maxInitialTimeInterval
MAXIMUM-FOR-IN-SERVICE-COMPATIBILITY &maxINServiceCompatibilityIndLength
MINIMUM-FOR-IP-AVAILABLE &minIPAvailableLength
MAXIMUM-FOR-IP-AVAILABLE &maxIPAvailableLength
MINIMUM-FOR-IP-SSP-CAPABILITIES &minIPSSPCapabilitiesLength
MAXIMUM-FOR-IP-SSP-CAPABILITIES &maxIPSSPCapabilitiesLength
MINIMUM-FOR-LOCATION-NUMBER &minLocationNumberLength
MAXIMUM-FOR-LOCATION-NUMBER &maxLocationNumberLength
MINIMUM-FOR-MAIL-BOX-ID &minMailBoxIDLength
MAXIMUM-FOR-MAIL-BOX-ID &maxMailBoxIDLength
MINIMUM-FOR-MESSAGE-CONTENT &minMessageContentLength
MAXIMUM-FOR-MESSAGE-CONTENT &maxMessageContentLength
MINIMUM-FOR-MID-CALL-CONTROL-INFO &minMidCallControlInfoNum
MAXIMUM-FOR-MID-CALL-CONTROL-INFO &maxMidCallControlInfoNum
MINIMUM-FOR-ORIGINAL-CALLED-PARTY-ID &minOriginalCalledPartyIDLength
MAXIMUM-FOR-ORIGINAL-CALLED-PARTY-ID &maxOriginalCalledPartyIDLength
MINIMUM-FOR-REASON &minReasonLength
MAXIMUM-FOR-REASON &maxReasonLength
MINIMUM-FOR-RECEIVED-INFORMATION &minReceivedInformationLength
MAXIMUM-FOR-RECEIVED-INFORMATION &maxReceivedInformationLength
MAXIMUM-FOR-RECORDED-MESSAGE-UNITS &maxRecordedMessageUnits
MAXIMUM-FOR-RECORDING-TIME &maxRecordingTime
MINIMUM-FOR-REDIRECTING-ID &minRedirectingPartyIDLength
MAXIMUM-FOR-REDIRECTING-ID &maxRedirectingPartyIDLength
MINIMUM-FOR-REQUESTED-UTSI-NUM &minRequestedUTSINum
MAXIMUM-FOR-REQUESTED-UTSI-NUM &maxRequestedUTSINum
MINIMUM-FOR-ROUTE-LIST &minRouteListLength
MAXIMUM-FOR-ROUTE-LIST &maxRouteListLength
MINIMUM-FOR-SCF-ID &minScfIDLength
MAXIMUM-FOR-SCF-ID &maxScfIDLength
MINIMUM-FOR-SCF-ADDRESS &minScfAddressLength
MAXIMUM-FOR-SCF-ADDRESS &maxScfAddressLength
MINIMUM-FOR-SCI-BILLING-CHARGING &minSCIBillingChargingLength
MAXIMUM-FOR-SCI-BILLING-CHARGING &maxSCIBillingChargingLength
MINIMUM-FOR-SII &minServiceInteractionIndicatorsLength 
MAXIMUM-FOR-SII &maxServiceInteractionIndicatorsLength
MINIMUM-FOR-SF-BILLING-CHARGING &minSFBillingChargingLength
MAXIMUM-FOR-SF-BILLING-CHARGING &maxSFBillingChargingLength
MINIMUM-FOR-USI-INFORMATION &minUSIInformationLength
MAXIMUM-FOR-USI-INFORMATION &maxUSIInformationLength
MINIMUM-FOR-USI-SERVICE-INDICATOR &minUSIServiceIndicatorLength
MAXIMUM-FOR-USI-SERVICE-INDICATOR &maxUSIServiceIndicatorLength
NUM-OF-BCSM-EVENT &numOfBCSMEvents
NUM-OF-BCUSM-EVENT &numOfBCUSMEvents
NUM-OF-CHARGING-EVENT &numOfChargingEvents
NUM-OF-CSAS &numOfCSAs
NUM-OF-CSS &numOfCSs
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NUM-OF-EXTENSIONS &numOfExtensions
NUM-OF-GENERIC-NUMBERS &numOfGenericNumbers
NUM-OF-IN-SERVICE-COMPATIBILITY-ID &numOfInServiceCompatibilityIndLength
NUM-OF-LEGS &numOfLegs
NUM-OF-MESSAGE-IDS &numOfMessageIDs
MAXIMUM-FOR-AMOUNT &maxAmount
MAXIMUM-FOR-INITIAL-UNIT-INCREMENT &maxInitialUnitIncrement
MAXIMUM-FOR-SCALING-FACTOR &maxScalingFactor
MAXIMUM-FOR-SEGMENTS-PER-DATA-INTERVAL &maxSegmentsPerDataInterval
MAXIMUM-FOR-TIME-PER-INTERVAL &maxTimePerInterval
MAXIMUM-FOR-UNITS-PER-DATA-INTERVAL &maxUnitsPerDataInterval
MAXIMUM-FOR-UNITS-PER-INTERVAL &maxUnitsPerInterval
MAXIMUM-FOR-UB-USER-CREDIT &ub-maxUserCredit
MAXIMUM-FOR-UB-NB-CALL &ub-nbCall 

}

-- The following instance of the parameter bound is just an example
networkSpecificBoundSet  PARAMETERS-BOUND ::=
{

MINIMUM-FOR-ACH-BILLING-CHARGING 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-ACH-BILLING-CHARGING 5 -- example value
MINIMUM-FOR-ATTRIBUTES 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-ATTRIBUTES 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-BACKWARD-GVNS 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-BACKWARD-GVNS 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-BEARER-CAPABILITY 5 -- example value
MINIMUM-FOR-CALLED-PARTY-NUMBER 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-CALLED-PARTY-NUMBER 5 -- example value
MINIMUM-FOR-CALLING-PARTY-NUMBER 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-CALLING-PARTY-NUMBER 5 -- example value
MINIMUM-FOR-CALL-RESULT 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-CALL-RESULT 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-CAUSE 4 -- example value
MINIMUM-FOR-DIGITS 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-DIGITS 5 -- example value
MINIMUM-FOR-DISPLAY 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-DISPLAY 5 -- example value
MINIMUM-FOR-EVENT-SPECIFIC-CHARGING 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-EVENT-SPECIFIC-CHARGING 5 -- example value
MINIMUM-FOR-EVENT-TYPE-CHARGING 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-EVENT-TYPE-CHARGING 5 -- example value
MINIMUM-FOR-FCI-BILLING-CHARGING 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-FCI-BILLING-CHARGING 5 -- example value
MINIMUM-FOR-FORWARD-GVNS 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-FORWARD-GVNS 5 -- example value
MINIMUM-FOR-GENERIC-NAME 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-GENERIC-NAME 5 -- example value
MINIMUM-FOR-GENERIC-NUMBER 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-GENERIC-NUMBER 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-INITIAL-TIME-INTERVAL 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-IN-SERVICE-COMPATIBILITY 5 -- example value
MINIMUM-FOR-IP-AVAILABLE 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-IP-AVAILABLE 5 -- example value
MINIMUM-FOR-IP-SSP-CAPABILITIES 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-IP-SSP-CAPABILITIES 5 -- example value
MINIMUM-FOR-LOCATION-NUMBER 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-LOCATION-NUMBER 5 -- example value
MINIMUM-FOR-MAIL-BOX-ID 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-MAIL-BOX-ID 5 -- example value
MINIMUM-FOR-MESSAGE-CONTENT 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-MESSAGE-CONTENT 5 -- example value
MINIMUM-FOR-MID-CALL-CONTROL-INFO 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-MID-CALL-CONTROL-INFO 5 -- example value
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MINIMUM-FOR-ORIGINAL-CALLED-PARTY-ID 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-ORIGINAL-CALLED-PARTY-ID 5 -- example value
MINIMUM-FOR-REASON 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-REASON 5 -- example value
MINIMUM-FOR-RECEIVED-INFORMATION 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-RECEIVED-INFORMATION 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-RECORDED-MESSAGE-UNITS 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-RECORDING-TIME 5 -- example value
MINIMUM-FOR-REDIRECTING-ID 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-REDIRECTING-ID 5 -- example value
MINIMUM-FOR-REQUESTED-UTSI-NUM 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-REQUESTED-UTSI-NUM 5 -- example value
MINIMUM-FOR-ROUTE-LIST 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-ROUTE-LIST 5 -- example value
MINIMUM-FOR-SCF-ID 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-SCF-ID 5 -- example value
MINIMUM-FOR-SCF-ADDRESS 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-SCF-ADDRESS 5 -- example value
MINIMUM-FOR-SCI-BILLING-CHARGING 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-SCI-BILLING-CHARGING 5 -- example value
MINIMUM-FOR-SII 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-SII 5 -- example value
MINIMUM-FOR-SF-BILLING-CHARGING 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-SF-BILLING-CHARGING 5 -- example value
MINIMUM-FOR-USI-INFORMATION 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-USI-INFORMATION 5 -- example value
MINIMUM-FOR-USI-SERVICE-INDICATOR 1 -- example value
MAXIMUM-FOR-USI-SERVICE-INDICATOR 5 -- example value
NUM-OF-BCSM-EVENT 4 -- example value
NUM-OF-BCUSM-EVENT 4 -- example value
NUM-OF-CHARGING-EVENT 4 -- example value
NUM-OF-CSAS 2 -- example value
NUM-OF-CSS 2 -- example value
NUM-OF-EXTENSIONS 1 -- example value
NUM-OF-GENERIC-NUMBERS 2 -- example value
NUM-OF-IN-SERVICE-COMPATIBILITY-ID 2 -- example value
NUM-OF-LEGS 2 -- example value
NUM-OF-MESSAGE-IDS 2 -- example value
NUM-OF-RECORDED-MESSAGE-IDS 2 -- example value
MAXIMUM-FOR-AMOUNT 2 -- example value
MAXIMUM-FOR-INITIAL-UNIT-INCREMENT 2 -- example value
MAXIMUM-FOR-SCALING-FACTOR 2 -- example value
MAXIMUM-FOR-SEGMENTS-PER-DATA-INTERVAL 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-TIME-PER-INTERVAL 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-UNITS-PER-DATA-INTERVAL 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-UNITS-PER-INTERVAL 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-UB-USER-CREDIT 5 -- example value
MAXIMUM-FOR-UB-NB-CALL 5 -- example value

}
END
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4.6 オブジェクト識別子

IN-CS2-object-identifiers {ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-object-identifiers(17)
version1(0)}
DEFINITIONS ::=

BEGIN
--このモジュールは、ＩＮ ＣＳ－２のモジュール、パッケージ、コントラクトとアプリケーショ

ンコンテキストのためにオブジェクト識別子を割り当てる。

-- For Modules from TCAP, ROS,
tc-Messages OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ccitt recommendation q 773 modules(2) messages(1) version3(3)}
tc-NotationExtensions OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ccitt recommendation q 775 modules(2)  notation-extension (4) version1(1)}
ros-InformationObjects OBJECT IDENTIFIER ::= 

{joint-iso-ccitt remote-operations(4) informationObjects(5) version1(0)}
ros-genericPDUs OBJECT IDENTIFIER ::= 

{joint-iso-ccitt remote-operations(4) generic-ROS-PDUs(6) version1(0)}
ros-UsefulDefinitions OBJECT IDENTIFIER ::= 

{joint-iso-ccitt remote-operations(4) useful-definitions(7) version1(0)}
sese-APDUs OBJECT IDENTIFIER ::= 

{joint-iso-ccitt genericULS(20) modules(1) seseAPDUs(6) }
guls-Notation OBJECT IDENTIFIER ::= 

{joint-iso-ccitt genericULS (20) modules (1) notation (1)}
guls-SecurityTransformations OBJECT IDENTIFIER ::= 

{joint-iso-itu-t genericULS (20) modules (1) gulsSecurityTransformations (3) }
ds-UsefulDefinitions OBJECT IDENTIFIER ::= 

{joint-iso-ccitt ds(5) module(1) usefulDefinitions(0) 3}
spkmGssTokens OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ iso(1) identified-organization(3) dod(6) internet(1) security(5) mechanisms(5) spkm(1)
spkmGssTokens(10)}

-- For IN-CS1 Modules
contexts OBJECT IDENTIFIER ::=

{ccitt recommendation q 1218 modules (0) contexts (8) selectedContexts (1) version (1)}

-- For IN CS2 Modules
datatypes OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-datatypes (0) version1(0)}
errortypes OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-errortypes (1) version1(0)}
operationcodes OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-operationcodes (2) version1(0)}
errorcodes OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-errorcodes (3) version1(0)}
classes OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-classes (4) version1(0)}
ssf-scf-Operations OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-ssf-scf-ops-args (5) version1(0)}
ssf-scf-Protocol OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-ssf-scf-pkgs-contracts-acs (6) version1(0)}
scf-srf-Operations OBJECT IDENTIFIER ::=

{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-scf-srf-ops-args (7) version1(0)}
scf-srf-Protocol OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-scf-srf-pkgs-contracts-acs(8) version1(0)}
sdf-InformationFramework OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ ccitt recommendation q 1228 module(0) sdfInformationFramework(9) version1(0) }
sdf-BasicAccessControl  OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ ccitt recommendation q 1228 module(0) sdfBasicAccessControl(10) version1(0) }
scf-sdf-Operations OBJECT IDENTIFIER ::= 

{ccitt recommendation q 1228 module(0) scf-sdf-operations(11) version1(0) }
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scf-sdf-Protocol  OBJECT IDENTIFIER ::= 
{ccitt recommendation q 1218 modules(0) in-scf-sdf-protocol(12) version1(0)}

scf-scf-Operations OBJECT IDENTIFIER ::=
{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-scf-scf-ops-args (13) version1(0)}

scf-scf-Protocol OBJECT IDENTIFIER ::= 
{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-scf-scf-pkgs-contracts-acs (14) version1(0)}

scf-cusf-Operations OBJECT IDENTIFIER ::=
{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-scf-cusf-ops-args (15) version1(0)}

scf-cusf-Protocol OBJECT IDENTIFIER ::=
{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-scf-cusf-pkgs-contracts-acs (16) version1(0)}

object-identifiers OBJECT IDENTIFIER ::= 
{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-object-identifiers(17) version1(0)}

sdf-sdf-Protocol OBJECT IDENTIFIER ::= 
{  ccitt recommendation q 1228 module(0) in-cs2-sdf-sdf-Protocol(18) version1(0) }

id-cs2 OBJECT IDENTIFIER ::= {ccitt recommendation q 1228 cs2 (2)}

id-ac OBJECT IDENTIFIER ::= {id-cs2 ac(3)}
id-as OBJECT IDENTIFIER ::= {id-cs2 as(5)}
id-rosObject OBJECT IDENTIFIER ::= {id-cs2 rosObject(25)}
id-contract OBJECT IDENTIFIER ::= {id-cs2 contract(26)}
id-package OBJECT IDENTIFIER ::= {id-cs2 package(27)}

-- for ac, as, rosObject, contract and package, the values are identical to Q1218
id-package-scf-scfConnection OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 46}
id-package-dsspConnection OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 47}

-- ROS Objects
id-rosObject-scf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-rosObject 4}
id-rosObject-ssf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-rosObject 5}
id-rosObject-srf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-rosObject 6}
id-rosObject-cusf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-rosObject 7}
id-rosObject-dssp OBJECT IDENTIFIER ::= {id-rosObject 8}
id-rosObject-sdf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-rosObject 9}
id-rosObject-dua OBJECT IDENTIFIER ::= {id-rosObject 1}
id-rosObject-directory OBJECT IDENTIFIER ::= {id-rosObject 2}
id-rosObject-dapDSA OBJECT IDENTIFIER ::= {id-rosObject 3}
id-rosObject-dspDSA OBJECT IDENTIFIER ::= { id-rosObject 10 }
id-rosObject-initiatingConsumerDSA OBJECT IDENTIFIER ::= { id-rosObject 11 }
id-rosObject-respondingSupplierDSA OBJECT IDENTIFIER ::= { id-rosObject 12 }
id-rosObject-respondingConsumerDSA OBJECT IDENTIFIER ::= { id-rosObject 13 }
id-rosObject-initiatingSupplierDSA OBJECT IDENTIFIER ::= { id-rosObject 14 }

-- ssf/scf Application Context
id-ac-cs2-ssf-scfGenericAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 4}
id-ac-cs2-ssf-scfDPSpecificAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 5}
id-ac-cs2-ssf-scfAssistHandoffAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 6}
id-ac-cs2-ssf-scfServiceManagementAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 7}
id-ac-cs2-scf-ssfGenericAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 8}
id-ac-cs2-scf-ssfDPSpecificAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 9}
id-ac-cs2-scf-ssfTrafficManagementAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 10}
id-ac-cs2-scf-ssfServiceManagementAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 11}
id-ac-cs2-scf-ssfStatusReportingAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 12}
id-ac-cs2-scf-ssfTriggerManagementAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 13}

-- srf/scf Application Context
id-ac-srf-scf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 14}

-- SCF-SDF -  application contexts --
id-ac-indirectoryAccessAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 1}
id-ac-indirectoryAccessWith3seAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 2}
id-ac-inExtendedDirectoryAccessAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 3}
id-ac-inExtendedDirectoryAccessWith3seAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 27}
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--SDF - SDF Application Contexts
id-ac-indirectorySystemAC OBJECT IDENTIFIER ::= { id-ac 15 }
id-ac-inShadowSupplierInitiatedAC OBJECT IDENTIFIER ::= { id-ac 16 }
id-ac-inShadowConsumerInitiatedAC OBJECT IDENTIFIER ::= { id-ac 17 }
id-ac-indirectorySystemWith3seAC OBJECT IDENTIFIER ::= { id-ac 18 }
id-ac-inShadowSupplierInitiatedWith3seAC OBJECT IDENTIFIER ::= { id-ac 19 }
id-ac-inShadowConsumerInitiatedWith3seAC OBJECT IDENTIFIER ::= { id-ac 20 }

-- scf/scf Application Context
id-ac-scf-scfOperationsAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 21}
id-ac-distributedSCFSystemAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 22}
id-ac-scf-scfOperationsWith3seAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 23}
id-ac-distributedSCFSystemWith3seAC OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 24}

-- cusf/scf Application Context
id-ac-scf-cusf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 25}
id-ac-cusf-scf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-ac 26}

-- ssf/scf Contracts
id-inCs2SsfToScfGeneric OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 3}
id-inCs2SsfToScfDpSpecific OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 4}
id-inCs2AssistHandoffSsfToScf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 5}
id-inCs2ScfToSsfGeneric OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 6}
id-inCs2ScfToSsfDpSpecific OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 7}
id-inCs2ScfToSsfTrafficManagement OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 8}
id-inCs2ScfToSsfServiceManagement OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 9}
id-inCs2SsfToScfServiceManagement OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 10}
id-inCs2ScfToSsfStatusReporting OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 11}
id-inCs2ScfToSsfTriggerManagement OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 12}

-- srf/scf Contracts
id-contract-srf-scf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 13}

-- SCF-SDF contracts --
id-contract-dap OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 1}
id-contract-dapExecute OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 2 }

-- SDF - SDF Contracts.
id-contract-indsp OBJECT IDENTIFIER ::= { id-contract 14 }
id-contract-shadowConsumer OBJECT IDENTIFIER ::= { id-contract 15 }
id-contract-shadowSupplier OBJECT IDENTIFIER ::= { id-contract 17 }

-- scf/scf Contracts
id-contract-scf-scf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 18}
id-contract-dssp OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 19}

-- cusf/scf Contracts
id-contract-scf-cusf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 20}
id-contract-cusf-scf OBJECT IDENTIFIER ::= {id-contract 21}

-- ssf/scf Operation Packages
id-package-scfActivation OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 11}
id-package-basicBCPDP OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 12}
id-package-advancedBCPDP OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 14}
id-package-srf-scfActivationOfAssist OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 15}
id-package-assistConnectionEstablishment OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 16}
id-package-genericDisconnectResource OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 17}
id-package-nonAssistedConnectionEstablishment OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 18}
id-package-connect OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 19}
id-package-callHandling OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 20}
id-package-bcsmEventHandling OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 21}
id-package-dpSpecificEventHandling OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 22}
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#

#
#
#

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
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id-package-chargingEventHandling OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 23}
id-package-ssfCallProcessing OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 24}
id-package-scfCallInitiation OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 25}
id-package-timer OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 26}
id-package-billing OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 27}
id-package-charging OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 28}
id-package-trafficManagement OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 29}
id-package-serviceManagementActivate OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 30}
id-package-serviceManagementResponse OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 31}
id-package-callReport OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 32}
id-package-signallingControl OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 33}
id-package-activityTest OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 34}
id-package-statusReporting OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 35}
id-package-cancel OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 36}
id-package-cphResponse OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 37}
id-package-entityReleased OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 38}
id-package-triggerManagement OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 39}
id-package-uSIHandling OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 40}
id-package-facilityIEHandling OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 41}

-- srf/scf Operation Packages
id-package-specializedResourceControl OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 42}
id-package-srf-scfCancel OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 43}
id-package-messageControl OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 44}
id-package-scriptControl OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 45}

-- SCF-SDF packages --
id-package-search OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 2}
id-package-modify OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 3}
id-package-dapConnection OBJECT IDENTIFIER ::={id-package 10}
id-package-execute OBJECT IDENTIFIER ::={id-package 4 }

-- SDF - SDF Packages.
id-package-dspConnection OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 47 }
id-package-inchainedModify OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 48 }
id-package-inchainedSearch OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 49 }
id-package-chainedExecute OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 50 }
id-package-dispConnection OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 51 }
id-package-shadowConsumer OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 52 }
id-package-shadowSupplier OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 53 }

-- scf/scf Operation Packages
id-package-handlingInformation OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 54}
id-package-notification OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 55}
id-package-chargingInformation OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 56}
id-package-userInformation OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 57}
id-package-networkCapability OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 58}
id-package-chainedSCFOperations OBJECT IDENTIFIER ::= {id-package 59}

-- cusf/scf Operation Packages
id-package-emptyConnection OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 60}
id-package-basic-cusf-scf OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 61}
id-package-basic-scf-cusf OBJECT IDENTIFIER ::= { id-package 62}

-- ssf/scf Abstract Syntaxes
id-as-ssf-scfGenericAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 4}
id-as-ssf-scfDpSpecificAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 5}
id-as-assistHandoff-ssf-scfAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 6}
id-as-scf-ssfGenericAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 7}
id-as-scf-ssfDpSpecificAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 8}
id-as-scf-ssfTrafficManagementAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 9}
id-as-scf-ssfServiceManagementAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 10}
id-as-ssf-scfServiceManagementAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 11}

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

#
#
#
#
#

#
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#
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#
#
#

#
#
#
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#
#
#
#
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id-as-scf-ssfStatusReportingAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 12}
id-as-scf-ssfTriggerManagementAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 13}

-- srf/scf Abstract Syntaxes
id-as-basic-srf-scf OBJECT IDENTIFIER ::= { id-as 14}
id-as-basic-scf-srf OBJECT IDENTIFIER ::= { id-as 15}

-- SCF-SDF -  abstract syntaxes --
id-as-indirectoryOperationsAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 1}
id-as-indirectoryBindingAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 2}
id-as-inExtendedDirectoryOperationsAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 3 }
id-as-inSESEAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 25 }

-- SDF-SDF -  abstract syntaxes
id-as-indirectorySystemAS OBJECT IDENTIFIER ::= { id-as 16 }
id-as-indirectoryDSABindingAS OBJECT IDENTIFIER ::= { id-as 17 }
id-as-indirectoryShadowAS OBJECT IDENTIFIER ::= { id-as 18 }
id-as-indsaShadowBindingAS OBJECT IDENTIFIER ::= { id-as 19 }

-- scf/scf Abstract Syntaxes
id-as-scf-scfOperationsAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 20}
id-as-distributedSCFSystemAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 21}
id-as-scf-scfBindingAS OBJECT IDENTIFIER ::= {id-as 22}

-- cusf/scf Abstract Syntaxes
id-as-basic-cusf-scf OBJECT IDENTIFIER ::= { id-as 23}
id-as-basic-scf-cusf OBJECT IDENTIFIER ::= { id-as 24}

-- Object Identifiers for SDF-SDF interface.
-- useful definitions
in-ds OBJECT IDENTIFIER ::= {ccitt recommendation q 1228 sdf-objects (10)}
id-avc OBJECT IDENTIFIER ::= {in-ds 29}
id-aca OBJECT IDENTIFIER ::= {in-ds 24}
id-soa OBJECT IDENTIFIER ::= {in-ds 21}

-- Object Identifiers for SDF-SDF interface.

-- SDF  Attributes
id-soa-methodRuleUse OBJECT IDENTIFIER ::= {id-soa 1}
id-aca-prescriptiveACI OBJECT IDENTIFIER ::= { id-aca 4 }
id-aca-entryACI OBJECT IDENTIFIER ::= { id-aca 5 }
id-aca-subentryACI OBJECT IDENTIFIER ::= { id-aca 6 }

-- SDF  Attribute Value Contexts
id-avc-assignment OBJECT IDENTIFIER ::= {id-avc 1}

END

#
#

#
#
#

#

#
#
#
#

#
#
#
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５．ＳＳＦ－ＳＣＦインタフェース

６．ＳＳＦ－ＳＲＦインタフェース

＃

＃
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７．ＳＣＦ－ＳＤＦインタフェース

7.1　ＩＮのＳＤＦインタフェースにおけるＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の再利用の導入

7.1.1　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の概念とＩＮとの整合

　ＳＣＦ－ＳＤＦ間インタフェースおよびＳＤＦの内容を規定するためにＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００シリ

ーズの標準を用いる。ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００シリーズ標準の考え方の多くは直接ＩＮの環境でも使用で

きるが、ディレクトリで導入された考え方を正しく理解するために、用語レベルの整合が必要であり、本項

はこれを目的としている。そこで、ＩＮの環境であいまいな用語に絞って記述する。

　ＳＣＦの構成において、ＳＣＦの一部であるサービスデータ管理部がＳＤＦとのインタラクションを行な

う。これがディレクトリユーザエージェント（ＤＵＡ）の概念に対応する。ユーザ対応にＳＣＦがＳＤＦと

のアソシエーションを設定する際、ＤＵＡのインスタンスがＳＬＰＩ内で生成される。またそのインスタン

スは、アソシエーションが終了するときに消滅する。

　ＳＤＦはデータベースへの要求に応えるエンティティである。この機能エンティティはディレクトリシス

テムエージェント（ＤＳＡ）に対応する。ＳＣＦ－ＳＤＦ間のアソシエーションが設定されると、ＤＳＡの

インスタンスがアソシエーションの存続期間中生成される。

　ディレクトリは複数ＤＳＡ／複数ＳＤＦの集合である。この集合は特定サービスあるいは各種のサービス

で使用できる。ディレクトリの概念はＩＮにおけるデータベースシステムのそれと同等のものである。

　ディレクトリはまたデータの倉庫と見ることができる。ＩＮのサービスでは様々なデータアクセスをユー

ザに提供する。情報はエントリという型で構成される。エントリは識別（あるいは名前で特定）できる情報

の集まりである。エントリがオブジェクトを表わす（すなわち、オブジェクトに関する主要な情報を含む）

場合は、オブジェクトエントリと呼ばれる。

　オブジェクトとは、識別（あるいは名前で特定）でき、かつデータベース内に情報を保持することが必要

なものである。典型的な例はユーザである。オブジェクトは複数のエントリによって表現できる。オブジェ

クトを表現するために用いる個々の情報は属性である。これはエントリと関連する。

　ＩＮ環境では、ＤＳＡに含まれるデータの管理と運用はサービス提供者が行なう。したがって、サービス

提供者が管理者の役割を担う。これは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００で言う管理上の権威者に相当する。サー

ビス提供者はセキュリティ手順（認証およびアクセス制御）を実行する。

7.1.2　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の限定されたサブセットの利用

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００標準の目的は、ディレクトリサービスを提供することであって、ＳＣＦ－ＳＤ

Ｆ間インタフェースの記述ではない。ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の機能はＩＮ ＣＳ－２で必要とする機能

よりも広い。本項では、ＩＮ ＣＳ－２の範囲においてインプリメントする際に考慮しサポートすべきディ

レクトリ抽象サービスの側面を示す。また、サポートしていないパラメータを受信した場合の対応について

も触れる。様々なパラメータの状態を表す手段としてプロファイリングを用いる。

　一つのメッセージで送信するパラメータ数をできるだけ少なくすることは、信号トラヒック量および処理

時間の点から重要である。したがって、信号送信時に必須でないパラメータは削除する。削除されたパラメ

ータを受信した場合、受信側のエンティティによって認識されるべきであるが扱われるべきでない。これに

よって、３版のディレクトリの記述に従って将来プロファイルの拡張が許容される。

　便利かつ明確のため、このプロファイルはＡＳＮ．１サブタイピングファシリティーズを用いて定義され

るが、プロトコルの仕様を記述しているのではない。これは単純にインプリメントにおいて送信すべきでな

いパラメータを示している。ただし、ディレクトリ抽象サービスの元の定義に適合している値をデコードで

きる受信側のエンティティのふるまいを変えるものではない。そうではあるが、サブタイピングによって除

外された要素は無視されるべきである。
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7.1.3　前提条件

　ＩＮ ＣＳ－２のためのディレクトリ抽象サービスのプロファイルを設計するために、いくつかの前提条

件を用いる。これらの前提条件は 7.3 項から参照される。

・ 前提条件 1：ＩＮ　ＣＳ－２で用いるディレクトリ抽象サービスは３版である。1988 年版でのみ用いら

れているパラメータは無視される。将来の能力セットで必要になるかもしれない機能は、サポートされ

ていなくても考慮だけはしておくべきである。

・ 前提条件 2：ＩＮにおけるエリアスエントリは、オブジェクトに対して別の名称を提供する単なる手段

であり、したがって必要な場合は参照されるべきである。

・ 前提条件 3：ＳＣＦ－ＳＤＦ間のオペレーションは破棄できない。たとえオペレーションが非常に多く

の時間を要したとしても、タイマが満了するため、破棄する必要がない。

7.2　ＳＤＦ情報モデル

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１は、ディレクトリによって提供されるサービスをサポートするために必要な一

般的な情報モデルを提供する。ＩＮに適用する場合、一般的な情報モデルはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１の１

章から７章に適合すべきである。ただし、その一部にはサポートされる必要がないものがある。たとえば、

使用に関してローカルに決められるＤＩＴ内容規則である

本標準の対象外のものもある。ＩＮ　ＣＳ－２では考慮されていない事項である。従って、ＩＴＵ－Ｔ勧告

Ｘ．５０１における以下のものは適用されない。

－16.2.3 項の節ｆ）、ｈ）、ｉ）

－16.2.4 項の節ａ）、Compare オペレーションは使用せず、代わりに search オペレーションを使用する。し

たかって、Compare 許可は FilterMatch 許可に置き換わる。

7.2.1　情報フレームワーク

　ＩＮはＩＮサービスの要求を満たすためにＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１情報フレームワークに数多くの拡張

を定義する。これらの拡張のみ以降の節で定義される。言及されない限り他要素の定義はＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．

５０１第３版と同様である。

7.2.1.1　メソッド

　各々のメソッドは、DSA の制御下で実行される DAP オペレーションのシーケンスを示す。DUA は、ＤSA

がメソッドを実行するために必要な全ての情報を提供する責任がある。DSA は、DUA に返される全ての情

報を収集する責任がある。

文書化の目的のため、クラス定義に記述フィールドを追加することが推奨される。

&InputAttribute フィールドは、メソッドの実行の入力として提示される属性を示す。

&OutputAttrribute フィールドは、メソッドの実行の出力として返される属性を示す。

&SpecificInput フィールドは、メソッドの実行の入力として使用される付加情報の構文を示す。

&SpecificOutput フィールドは、メソッドの実行の出力として使用される付加情報の構文を示す。

&id フィールドはメソッドを一意に示す。

METHOD ::= CLASS {

&InputAttributes ATTRIBUTE OPTIONAL,

&SpecificInput  OPTIONAL,

&OutputAttributes ATTRIBUTE OPTIONAL,

&SpecificOutput OPTIONAL,
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&description PrintableString OPTIONAL,

&id OBJECT IDENTIFIER UNIQUE}

WITH SYNTAX {

[ INPUT ATTRIBUTES &InputAttributes ]

[SPECIFIC-INPUT &SpecificInput ]

[OUTPUT ATTRIBUTES &OutputAttributes ]

[SPECIFIC-OUTPUT &SpecificOutput ]

[BEHAVIOUR &description]

ID &id}

7.2.1.2　DIT METHOD Use

7.2.1.2.1　概要

　DIT METHOD Use は、サブスキーマ管理主体（administrative authority）によって提供される仕様であり、

特定のオブジェクトクラスのエントリに使用されるメソッドタイプを規定する。

DIT METHOD Use の定義は、以下を含む：

a)　それが適用されるオブジェクトクラスのタイプの識別；

b)　オブジェクトクラスのエントリが格納される場合は常にオブジェクトクラスと関連づけられるべきメソ

ッドタイプの識別；

　特定のオブジェクトクラスの DIT METHOD Use の定義は、後続して定義されるいかなるサブクラスにも

適用する。

7.2.1.2.2　DIT METHOD Use の仕様

　DIT METHOD Use の抽象構文は、以下の ASN.1 タイプによって表現される：

 DITMethodUse ::= SEQUENCE {

　　　objectClass OBJECT-CLASS.&id,

　　　methods [1]　SET OF METHOD.&id }

7.2.1.2.1 節に記述された定義分と、上述の ASN.1 タイプ定義分の様々な要素の関係は以下の通りである：

a)　objectClass 要素は、DIT METHOD Use を適用するオブジェクトクラスを示す；

b)　methods 要素は、オブジェクトクラスのエントリが格納される場合は常にオブジェクトクラスと関連づ

けられるべきタイプを規定する；

　特定のオブジェクトクラスの DIT METHOD Use の定義は、後続して定義されるいかなるサブクラスにも

適用する。

　METHOD-USE-RULE 情報オブジェクトクラスは、DIT METHOD Use ルールの文書化を容易にするために

提供される：

METHOD-USE-RULE ::= CLASS {

&objectClassType OBJECT-CLASS.&id UNIQUE,

&Mandatory METHOD }

WITH SYNTAX {

OBJECT-CLASS TYPE &objectClassType

METHODS &Mandatory }
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　特定のオブジェクトクラスの METHOD-USE-RULE の定義は、後続して定義されるいかなるサブクラスに

も適用する。

7.2.2　基本アクセス制御

　ＳＣＦ／ＳＤＦインタフェースにおけるＩＮ　ＣＳ－２の要求条件をサポートするために、Ｘ．５００第

３版のアクセス制御情報（ＡＣＩ）に対して、以下の拡張が必要とされる。ここでは、拡張部分のみが記述

される。残りの部分については、Ｘ．５００シリーズ勧告第 3 版の記述を適用する。

7.2.2.1　ProtectedItems

ProtectedItems の定義は、以下のように拡張される：

ProtectedItems::= SEQUENCE {

entry [0] NULL OPTIONAL,

allUserAttributeTypes [1] NULL OPTIONAL,

attributeType [2] SET OF AttributeType OPTIONAL,

allAttributeValues [3] SET OF AttributeType OPTIONAL,

allUserAttributeTypesAndValues [4] NULL OPTIONAL,

attributeValue [5] SET OF AttributeTypeAndValue OPTIONAL,

selfValue [6] SET OF AttributeType OPTIONAL,

rangeOfValues [7] Filter OPTIONAL,

maxValueCount [8] SET OF MaxValueCount OPTIONAL,

maxImmSub [9] INTEGER OPTIONAL,

restrictedBy [10] SET OF RestrictedValue OPTIONAL,

contexts [11] SET OF ContextAssertion OPTIONAL,

entryMethods [30] SET OF MethodIDs OPTIONAL}

entryMethods は、プロテクションのレベルが適用されるべき特定のメソッドを示す。

MethodIDs ::= METHOD.&id

7.2.2.2　GrantsAndDenials

　GrantsAndDenials の定義は、以下のように拡張される：

GrantsAndDenials::= BIT STRING {

--ProtectedItems の全ての要素と共に用いても良い。

grantAdd (0),

denyAdd (1),

grantDiscloseOnError (2),

denyDiscloseOnError (3),

grantRead (4),

denyRead (5),

grantRemove (6),

denyRemove (7),
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-- entry 要素と共にのみ用いてもよい。

grantBrowse (8),

denyBrowse (9),

grantExport (10),

denyExport (11),

grantImport (12),

denyImport (13),

grantModify (14),

denyModify (15),

grantRename (16),

denyRename (17),

grantReturnDN (18),

denyReturnDN (19),

--ProtectedItems の entry を除いた全ての要素と共に用いても良い。

grantCompare (20),

denyCompare (21),

grantFilterMatch (22),

denyFilterMatch (23),

-- ProtectedItems の entryMethod 要素と共に用いても良い。

GrantExecuteMethod (30),

denyExecuteMethod (31) }

　grantExecuteMethod は、ユーザがエントリに対して特定のメソッドを実行できることを意味する。

注 - grantExecuteMethod の許可が、エントリと属性に対する通常のアクセス制御機構をバイパスするか否か

は、ネットワークオペレータに依存する。

denyExecuteMethod は、ユーザがエントリに対して特定のメソッドを実行できないことを意味する。

7.2.3　属性コンテキスト

7.2.3.1　基本サービスコンテキスト

　基本サービスコンテキストは、その属性値が意味論的に有効である基本サービスを属性値と関連付ける。

例えば、基本サービスコンテキストは、それが使用されうる基本サービスのタイプを示すＩＳＤＮアドレス

と関連けられる。ＵＰＴの場合、このコンテキストは異なる基本サービスの登録アドレスの定義を可能とす

る。

basicServiceContext CONTEXT ::= {

WITH SYNTAX BasicService

ID id-avc-basicService}

BasicService ::= INTEGER {

telephony (1),

faxGroup2-3 (2),

faxGroup4 (3),

teletexBasicAndMixed (4),
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teletexBasicAndProcessable (5),

teletexBasic (6),

syntaxBasedVideotex (7),

internationalVideotex (8),

telex (9),

messageHandlingSystems (10),

osiApplication (11),

audioVisual (12)}

　もし提示された値の中のコンテキストの値（つまり、基本サービスの値）が蓄積された値の中のそれと同

一であれば、提示された値が蓄積された値と一致したと見なされる。

7.2.3.2　回線識別コンテキスト

　回線識別コンテキストは、その属性値が意味論的に有効である回線識別を属性値と関連付ける。例えば、

回線識別コンテキストは、発信回線に依存したルーチングを提供するルーチング番号と関連付けられる。

lineIdentityContext CONTEXT ::= {

WITH SYNTAX IsdnAddress

ID id-avc-lineIdentity}

IsdnAddress ::= AddressString {ub-international-isdn-number}

7.2.3.3　割り当てコンテキスト

　割り当てコンテキストは、その属性値が割り当てられた識別名（例えば、顧客番号あるいは顧客名）を属

性値と関連付ける。例えば、使用可能な資源群が複数の値を有する属性でモデル化され、顧客が識別名で指

名されると仮定すると、この割り当てコンテキストは（予約された）資源の状態とそれを使用している現在

の顧客名を提供するために使用される資源と関連付けられる。

assignmentContext CONTEXT ::= {

WITH SYNTAX DistinguishedName

ID id-avc-assignment

7.2.4　属性定義

7.2.4.1　DIT METHOD Use のオペレーショナル属性

　methodUse オペレーショナル属性は、オブジェクトクラスとその全てのサブクラスとともに使用されるべ

きメソッドを示すために使用される：

methodUse ATTRIBUTE ::= {

WITH SYNTAX MethodUseDescription

EQUALITY MATCHING RULE objectIdentifierFirstComponentMatch

USAGE directoryOperation

ID id-soa-methodRuleUse }

MethodUseDescription ::= SEQUENCE {
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identifier OBJECT-CLASS.&id,

name SET OF DirectoryString { ub-schema } OPTIONAL,

description DirectoryString { ub-schema } OPTIONAL,

obsolete BOOLEAN DEFAULT FALSE,

information [0] SET OF METHOD.&id }

　methodUse オペレーショナル属性の値の identifier 要素は、それが適用するオブジェクトクラスタイプのオ

ブジェクト識別子である。id-oa-allObject-classTypes の値は、それが全てのオブジェクトクラスタイプに適用

することを示す。

　methodUse オペレーショナル属性の値の information 要素は、identifier によって識別されるオブジェクトク

ラスに関連付けられるメソッドタイプを示す。

　ＤＩＴの各々のエントリは、多くても一つの methodUse オペレーショナル属性によって管理される。さら

にエントリは、構造化されたオブジェクトクラスのスーパークラスに対して定義された、全ての methodUse

オペレーショナル属性によってもまた管理される。

注 - これは、execute オペレーションを処理する前に、ＳＤＦは、エントリの構造化されたオブジェクトク

ラスのインヘリタンスチェインに属する構造化されたオブジェクトクラスと関連するmethodUseの属性

をチェックすべきであることを示す。

　methodRule 属性は構造化されたオブジェクトクラスと関連づけられるため、同一の構造化されたオブジェ

クトクラス上の全てのエントリは、ＤＩＴにおけるそれらの位置を管理するＤＩＴ構造規則に関わらず、ま

たそれらの内容を管理するＤＩＴ内容規則に関わらず、同一の Method Use Rule を持つ、ということになる。

7.3　ＳＣＦ－ＳＤＦインタフェースプロトコル

7.3.1　情報タイプおよび共通手順

7.3.1.1　Common Arguments

IN-CommonArguments ::= CommonArguments (

WITH COMPONENTS {

･･･,

serviceControls (IN-ServiceControls),

aliasedRDNs ABSENT})

　serviceControls 要素は 7.3.1.2 節に記述される。

　aliasedRDNs 要素はコンパチビリティのためだけに第 3 版で現れている。したがって、第 3 版のディレク

トリのインプリメントでは常に省略すべきである（前提条件 1）。

7.3.1.2　ServiceControls

IN-ServiceControls ::= ServiceControls (

WITH COMPONENTS {

･･･,

timeLimit ABSENT,

sizeLimit ABSENT,

scopeOfReferral ABSENT,

attributeSizeLimit ABSENT})

　timeLimit 要素は要求を実行するための最大時間を示す。これはＴＣのオペレーションタイマと冗長であ

るため、必要ではない。
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　sizeLimit および attributeSizeLimit はオブジェクトもしくは属性に関して、結果上のサイズ限界を設定

する。一般的な要求（要求元がＤＳＡの構造を知らない）の場合には有用であるが、ＩＮの場合にはこのよ

うな制限は適用可能とは思えない。

7.3.1.3　Entry Information Selection

IN-EntryInformationSelection ::= EntryInformationSelection (

WITH COMPONENTS {

･･･,

infoTypes (attributeTypesAndValues)})

　attributes 要素は参照系のサービスで返送される属性を表す。allUserAttributes オプションは必要以上

のトラヒックを生むために、サービス規定者には使用を避けるように忠告はするが、許されている。なるべ

く要求する属性の名前を指定する select のオプションを使用すべきである。

　infoTypes 要素は属性の種別と値を返送すべきか、種別のみで良いかを規定する。ＩＮでは、サービスは

主にその処理に関連する属性値を意識するため、本要素はデフォルト値を与えることで存在すべきではない。

7.3.1.4　EntryInformation

IN-EntryInformation ::= EntryInformation (

WITH COMPONENTS {

･･･,

fromEntry (TRUE),

information (WITH COMPONENTS {

･･･,

attributeType ABSENT}) OPTIONAL})

  

　fromEntry 要素はコピーを返送するのかエントリ自身を返送するのかを表す。 ＩＮ　ＣＳ－２ではコピー

メカニズムを使用しないため（前提条件 3）、この要素のデフォルト値のみが使用される。

　information パラメータは返送される関連情報を含む。infoTypes 要素で規定した選択（7.3.1.3 節参照）

を考慮すると、attribute のオプションのみが使用されるべきである。

7.3.1.5　ＳＰＫＭトークンプロファイル

　Ｘ．５１１第 3 版の Bind オペレーションはＳＰＫＭセキュリティ手順の使用を規定することが可能であ

る。この項ではＩＮ　ＣＳ－２オペレーションで使用可能なＳＰＫＭトークンを概説する。

IN-Context-Data ::= Context-Data

(WITH COMPONENTS {

･･･,

channelId ABSENT,

seq-number ABSENT})

　Context-Data はオプションとコンフィデンシャリティ、インテグリティ、そして 1ウェイ認証機能アルゴ

リズム識別子を規定する。

　Channel 識別子(channelId)はＩＮ　ＣＳ－２では唯一つのチャネルを使用するため、要求されない。

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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　seq-number パラメータはトークンの順番を示す。メッセージの順序付けは低位プロトコルレイヤで確保さ

れることからＩＮ　ＣＳ－２では要求されない。

IN-Mic-Header ::= Mic-Header

(WITH COMPONENTS {

･･･,

snd-seq ABSENT})

　sed-seq パラメータはトークンの順番を示す。メッセージの順序付けは低位プロトコルレイヤで確保され

ることからＩＮ　ＣＳ－２では要求されない。

　Mic-Header はトークン識別子、コンテキスト識別子そしてインテグリティアルゴリズム識別子を含む。

IN-Wrap-Header ::= Wrap-Header

(WITH COMPONENTS {

･･･,

snd-seq ABSENT})

　Wrap-Header はトークン識別子、コンテキスト識別子、インテグリティアルゴリズム識別子そしてコンフ

ィデンシャリティアルゴリズム識別子を含むヘッダー情報を規定する。

IN-Del-Header ::= Del-Header

(WITH COMPONENTS {

･･･,

snd-seq ABSENT})

　Del-Header はトークン識別子、コンテキスト識別子そしてインテグリティアルゴリズム識別子を含む。

7.3.2 オペレーション

7.3.2.1　Bind オペレーション

in-DirectoryBind   OPERATION ::= {

ARGUMENT DirectoryBindArgument

RESULT DirectoryBindResult

ERRORS {in-DirectoryBindError}

CODE in-opcode-in-bind}

7.3.2.2　Search オペレーション

in-Search   OPERATION ::= {

ARGUMENT IN-SearchArgument

RESULT IN-SearchResult

ERRORS {nameError｜in-ServiceError｜securityError｜attributeError｜ 

referral}

CODE id-opcode-in-search}

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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　search オペレーションは、所望のエントリを求めてＤＩＴを検索するために用いる。

IN-SearchArgument ::= SearchArgument

(WITH COMPONENTS {

･･･､

searchAliases (TRUE),

selection (IN-EntryInformationSelection),

pagedResults ABSENT,

extendedFilter ABSENT,

COMPONENT OF IN-CommonArguments})

　filter パラメータは検索空間からエントリーを限定するために使用する。コンパチビリティの理由で

extendedFilter パラメータがディレクトリの 1993年版で追加されたが、送られるべきではない。filter パ

ラメータのみを送るべきである。

　searchAliases パラメータは（ベースオブジェクトを除く）検索空間で遭遇したエリアスを考慮すべきか

否かを示す。ＩＮでは検索する際、エリアスは常に参照されるため、本パラメータはデフォルト値でのみ使

用される。

　selection パラメータはエントリ中のどの情報（例、種別と値）が要求されているかを表す。（7.3.1.3

節参照）

　pagedResultsパラメータはページ毎の結果を要求するために使用する。PagedResultsパラメータはsearch

オペレーションの結果をページフォーマットで表すために使用する。結果はＳＣＦが処理するため、本情報

はＩＮ　ＣＳ－２では必要ない。

　エラーに関しては、abandoned はサポートされない。

IN-SearchResult ::= SearchResult

(WITH COMPONENTS {

･･･､

searchInfo (WITH COMPONENTS {

･･･､

entries (WITH COMPONENT (IN-EntryInformation)),

partialOutcomeQualifier (PartialOutcomeQualifier

(WITH COMPONENTS {

･･･､

queryReference

ABSENT}))OPTIONAL})})

entries パラメータはフィルタを満足するエントリを含む。

　partialOutcomeQualifierパラメータはsearchオペレーションが完全に終了しなかったときに存在する。

これには、検索オペレーションが終了しなかった理由，オペレーションが止まった箇所に関する情報が含ま

れる。

　queryReference パラメータはページを付与した結果が要求される場合に使用するものであるため、必要で

はない。
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7.3.2.3　AddEntry オペレーション

in-AddEntry   OPERATION ::= {

ARGUMENT AddEntryArgument

RESULT AddEntryResult

ERRORS {nameError｜in-ServiceError｜securityError｜attributeError

｜updateError｜referral}

CODE id-opcode-in-addEntry}

7.3.2.4　RemoveEntry オペレーション

in-RemoveEntry   OPERATION ::= {

ARGUMENT RemoveEntryArgument

RESULT RemoveEntryResult

ERRORS {nameError｜in-ServiceError｜securityError｜updateError｜referral}

CODE id-opcode-in-removeEntry}

7.3.2.5　ModifyEntry オペレーション

in-ModifyEntry   OPERATION ::= {

ARGUMENT IN-ModifyEntryArgument

RESULT IN-ModifyEntryResult

ERRORS {nameError｜in-ServiceError｜securityError｜attributeError

｜updateError ｜referral}

CODE id-opcode-in-modifyEntry}

IN-ModifyEntryArgument ::= ModifyEntryArgument

(WITH COMPONENTS {

･･･､

selection (IN-EntryInformationSelection)})

　selection パラメータは返送すべき属性と値を規定する。(7.3.1.3 節参照)

　

IN-ModifyEntryResult ::= ModifyEntryResult

(WITH COMPONENTS {

･･･､

null ,

information Information

(WITH COMPONENTS {

･･･､

entry   (IN-EntryInformation)})})

　modifyEntry オペレーションによって参照すべき情報がない場合は、null 結果が返送される。それ以外の

場合は、information 結果の entry 要素によって情報が返送される。ＩＮ　ＣＳ－２では本要素は 7.3.1.4

節で規定される。

7.3.2.6　Executeオペレーション

　Execute オペレーションは入力情報を使い事前に定義されたメソッドにより実行ステップを行う。そして
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結果情報を返送する。それぞれのステップはアルゴリズム実行の DAP オペレーション(execute オペレーショ

ンであることが可能)もしくはデシジョンテストである。

　個々のDAPオペレーションのパラメータは入力パラメータと直前のオペレーションの結果そして／または、

メソッドに関連するアルゴリズムの出力から取得される。出力パラメータは個々のオペレーションの結果か

ら取得される。execute オペレーションは atomic オペレーションであることが考慮される。

execute   OPERATION ::= {

ARGUMENT ExecuteArgument

RESULT ExecuteResult

ERRORS {attributeError|nameError｜serviceError|referral|

securityError｜updateError ｜executionError}

CODE id-opcode-execute}

ExecuteArgument ::= OPTIONALLY-PROTECTED{

SET(

object [0]Name,

method-id [1]METHOD.&id({SupportedMethods}),

input-assertions [2]SEQUENCE OF SEQUENCE{

type METHOD.&InputAttributes.&id({SupportedMethods}{@method-id}),

values SET OF METHOD.&inputAttributes.&id({SupportedMethods}{@method-

id})OPTIONAL,

valuesWithContext [0]SET OF SEQUENCE{

value [0]METHOD.&InputAttributes.&id({SupportedMethods}{@method-

id})

OPTIONAL,

contextList [1]1SET OF Context

}OPTIONAL,

}OPTIONAL,

specific-input [3]METHOD.&SpecificInput({SupportedMethods}{@method-id})OPTIONAL,

COMPONENTS OF CommonArguments},

DIRQOP.&dapModifyEntryArg-QOP{@qop}}

　object フィールドはメソッドの実行される DIT のエントリを示す。

　execute-id フィールドは SDF 内で実行されるメソッドを示す。

　input-assertions フィールドはメソッド実行の入力として使用される属性値のセットを提供する。

　specific-input フィールドはメソッドを形成するために SDF により要求される付加情報を示す。

ExecuteResult ::= OPTIONALLY-PROTECTED{

SET(

method-id [1]METHOD.&id({SupportedMethods}),

output-assertions [2]SEQUENCE OF SEQUENCE{

type METHOD.&OutputAttributes.&id({SupportedMethods}{@method-id}),

values SET OF

METHOD.&OutputAttributes.&Type({SupportedMethods}{@method-id,@.type})OPTIONAL,
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valuesWithContext [0]SET OF SEQUENCE{

value

[0]METHOD.&OutputAttributes.&Type({SupportedMethods}{@method-id,@.type})OPTIONAL,

contextList [1]SET OF Context

}OPTIONAL,

}OPTIONAL,

specific-output [3]METHOD.&SpecificOutput({SupportedMethods}{@method-id})OPTIONAL,

COMPONENTS OF CommonResults},

DIRQOP.&dapModifyEntryRes-QOP{@qop}}

　specific-output フィールドはメソッド実行の結果として返送された情報を含む。

　output-assertions はメソッド実行の結果として返送された属性値を含む。

SupportedMethods METHOD ::= {･･･}

　SupportedMethods のセットはインタフェースに対し定義されたメソッド全てを含む。その正確な内容はそ

れをサポートするサービスそしてネットワークプロバイダーの合意により、ローカルに決定される事項であ

る。

7.3.2.7　in-directoryUnbind オペレーション

in-directoryUnbind オペレーションは Unbind手順に対し、クラス 4オペレーション動作を提供することで、

X.511 directoryUnbind オペレーションを置き換える。

in-directoryUnbind OPERATION ::= inEmptyUnbind

7.3.3　Errors

　ディレクトリで定義されている優先順位ルールが適用される。abandoned, abandonFailed エラーは、ＩＮ

ＣＳ－２ではサポートされない（前提条件 1および 4）ため、考慮しない。

7.3.3.1　Bind エラー

in-DirectoryBindError  ::= DirectoryBindError

(WITH COMPONENTS{

･･･､

error(WITH COMPONENTS{

securityError(SecurityProblem(1|2|7|10)},

ServiceError(ServiceProblem(2))})})

　SecurityProblem10 は供給されたＳＰＫＭトークンが不正であることを示す。

　可能であれば、Bind エラーを理解するために有り得るエラー全てがサポートされるべきである。

7.3.3.2　Service エラー

in-ServiceError   ERROR ::= {

PARAMETER IN-ServiceErrorParameter

CODE id-errcode-in-serviceError}

IN-ServiceErrorParameter ::= ServiceErrorParameter

＃
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(WITH COMPONENTS {

problem(ServiceProblem (1｜2｜3｜4｜5｜6｜8｜9｜10｜11｜12))})

　ページを付与した結果の使用に関する invalidQueryReference は送るべきではない。

7.3.3.4　execution エラー

executionError は Execute オペレーションが完了しない場合返送される。

executionError ERROR ::= {

PARAMETER OPTIONALLY-PROTECTED{

SET{

problem [0]ExecutionProblem,

COMPONENTS OF CommonResults},

DIRQOP.&dirErrors-QOP{@dirqop}}

CODE id-errcode-executionError}

ExecutionProblem ::=　INTEGER{

missingInputvalues(1),

executionFailure(2)}

　executionProblem は execute オペレーション失敗の理由を示す。

　・missingInputValues は実行されるメソッドに対し不正な入力情報を含む input-values フィールドで返

送される。

・executionFailure はメソッドが正しく完了されない場合返送される。これはメソッド内に含まれるDAPオ

ペレーションの一つの失敗で引き起こされる。

7.4　プロトコルの概略

7.4.1　遠隔オペレーション

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．８８０｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９０７２－１は、ディレクトリの仕様で定義されている様々

なディレクトリプロトコルのようなＲＯＳベースのアプリケーションプロトコルを規定する際に有用であ

る情報オブジェクトクラスを定義している。これらのクラスは、後述の項で使用される。ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．

８８０｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９０７２－１で提供される規定技術は、オブジェクト間の一般的なプロトコルを

定義するために使用される。ＳＳ７のアプリケーションレイヤプロトコルとして実現する場合、ＩＴＵ－Ｔ

勧告Ｘ．８８０｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９０７２－１の概念は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．７７５のＳＳ７の概念に対

応する。

7.4.2　ディレクトリのＲＯＳオブジェクトおよびコントラクト

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１９｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－５は、ユーザがディレクトリサービスにアクセ

スするためのアクセスポイントであるディレクトリとＤＵＡ間の抽象サービスを定義している。7.5 節はこ

の抽象サービスをＩＮで利用した場合のサブセットを定義している。

ＲＯＳオブジェクトの duaクラスは、このクラスのインスタンスでありコントラクトdapContract もしくは

dapExecuteContract の起動側であるＤＵＡを規定している。このコントラクトは、ディレクトリの仕様では

ディレクトリ抽象サービスと言われ、7.4.2 節でＲＯＳベースの情報オブジェクトとして規定される。

dua ROS-OBJECT-CLASS ::=
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{

INITIATES {dapContract｜dapExecuteContract}

ID id-rosObject-dua

}

　ＲＯＳオブジェクトの directoryクラスは、ディレクトリ抽象サービスの提供側を記述する。この提供側

は dapContract/dapExecuteContract の応答側である。

directory   ROS-OBJECT-CLASS ::=

{

RESPONDS {dapContract｜dapExecuteContract}

ID id-rosObject-directory

}

　ディレクトリはさらに、ＤＵＡに対して特定のアクセスポイントをサポートするＤＳＡによって表される

ものとしてモデル化できる。インテリジェントネットワークにおいては、各ＤＳＡはディレクトリに対する

アクセスポイントとなる可能性がある。

directory オブジェクトはＤＳＡの集まり（それぞれはＳＤＦ内に存在）として表現される。directory を

構 成 す る 各 Ｄ Ｓ Ａ は dap-dsa ク ラ ス の イ ン ス タ ン ス で あ る 。 dap-dsa オ ブ ジ ェ ク ト は

dapContract/dapExecuteContract における応答側の役割を担う。

dap-dsa   ROS-OBJECT-CLASS ::=

{

RESPONDS {dapContract｜dapExecuteContract}

ID id-rosObject-dapDSA

}

　本標準の将来の版では、様々な目的を達成するために、ＤＳＡ間でお互いに連携動作することも可能とな

るであろう。

7.4.3　ＤＡＰ Ｃｏｎｔｒａｃｔおよびパッケージ

　dapContract はコントラクトというクラスの情報オブジェクトとして定義される。

dapContract   CONTRACT ::=

{

CONNECTION dapConnectionPackage

INITIATOR CONSUMER OF {searchPackage｜modifyPackage}

ID id-contract-dap

}

　ＤＵＡとＤＳＡが異なるＩＮの物理エンティティにあるときは、このアソシエーションコントラクトは、

ＩＮディレクトリアクセスプロトコル（ＤＡＰ）と呼ばれるＳＳ７のアプリケーションレイヤプロトコルと

して実現される。本プロトコルのＳＳ７のアプリケーションコンテキストという意味での定義は、本標準の

7.5.2.1 節に示す。dapContract は、dapConnectionPackage という connection package，および 2つのオペ

レーションパッケージ、searchPackage, modifyPackage から成る。

　dapExecuteContract は CONTRACT クラスの情報オブジェクトとして定義される。

dapExecuteContract   CONTRACT ::=

{

CONNECTION dapConnectionPackage
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INITIATOR CONSUMER OF {searchPackage｜modifyPackage|executePackage}

ID id-contract-dapExecute

}

　dapExecuteContract は dapConnectionPackage というコネクションパッケージ、及び 3 つのオペレーショ

ンパッケージ serchPackage、modifyPackage、executePackage から成る。

　connectionPackage、dapConnectionPackageという connection package は、コネクションパッケージクラ

スの情報オブジェクトとして定義される。このコネクションパッケージの bind オペレーション、すなわち

directoryBind は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－３で定義されている。このコネ

クションパッケージの unbind オペレーション、すなわち in-directoryUnbind は 7.3.2.8 節に定義される。

dapConnectionPackage CONNECTION-PACKAGE ::=

{

BIND in-DirectoryBind

UNBIND directoryUnbind

ID id-package-dapConnection

}

　オペレーションパッケージ searchPackage および modifyPackage は、ＯＰＥＲＡＴＩＯＮ-ＰＡＣＫＡＧ

Ｅクラスの情報オブジェクトとして定義される。これらのオペレーションパッケージのオペレーションは、

ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－３で定義されている。ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１

｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－３では、さらにディレクトリへのアクセスをサポートする別のオペレーショ

ンを定義しているが、インテリジェントネットワークにおいては使用しない。

searchPackage   OPERATION-PACKAGE ::=

{

CONSUMER INVOKES {search}

ID id-package-search}

modifyPackage   OPERATION-PACKAGE ::=

{

CONSUMER INVOKES {addEntry｜removeEntry｜modifyEntry}

ID id-package-modify}

（注）これらのパッケージがＡＳＥとして実現される場合は、この規定で定義されるアプリケーションコン

テキストの構築のために使用されるものであって、個々のＡＳＥあるいはＡＳＥの組み合わせに対す

るコンフォーマンスの要求を許容する意図はない。

　オペレーションパッケージ、executePackage はＯＰＥＲＡＴＩＯＮ-ＰＡＣＫＡＧＥクラスの情報オブジ

ェクトとして定義される。このオペレーションパッケージのオペレーションは 7.3.2.6 節に定義される。

executePackage   OPERATION-PACKAGE ::=

{

CONSUMER INVOKES {execute}

ID id-package-execute}

　ＤＵＡは dapContract/dapExecuteContract の起動側であるため、コントラクトのオペレーションパッケ
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ージの消費側の役割を担う。これはこのコントラクトおよびＳＳ７での実現において、ＤＵＡのみがオペレ

ーションを発行できることを意味する。

7.5　ディレクトリプロトコル抽象構文

7.5.1　抽象構文

　今回のディレクトリアクセスプロトコルの版は、3つの抽象構文のサポートを必要とする。

　　a) ＳＣＦおよびＳＤＦ間の対話を確立するために必要であり、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７３で規定されて

いるＴＣ対話制御プロトコルデータユニットの抽象構文である dialogue-abstract-syntax。

　　b) directoryBind および directoryUnbind オペレーションの起動、およびその結果通知のためのプロトコル

データユニットを送信するための抽象構文。

　　c) 7.3.3 で規定されているオペレーションパッケージに含まれるオペレーションの起動、およびその結果

通知のためのプロトコルデータユニットを送信するための抽象構文。

　2 番目の抽象構文の値が得られるＡＳＮ．１タイプは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．８８０で定義されているパラ

メータ化されたタイプ、Bind{}および Unbind{}を用いて規定される。

　最後の抽象構文の値が得られるＡＳＮ．１タイプは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７３で定義されているパラメ

ータ化されたタイプ、TCMessage{}を用いて規定される。

　これらすべての抽象構文は、 ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７３にリストアップされている制約を付けた基本Ａ

ＳＮ．１コード化規則に従って（最小に）コード化される。

7.5.1.1　ＤＡＰ抽象構文

　7.4.3 節で規定したオペレーションパッケージを実現する複数のディレクトリＡＳＥは、executePackage を

除き、一つの抽象構文 directoryOperationsAbstractSyntax を共有する。これは ABSTRACT-SYNTAX クラスの

情報オブジェクトとして規定される。

inDirectoryOperationsAbstractSyntax   ABSTRACT-SYNTAX ::= {

BasicDAP-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-directoryOperationsAS}

BasicDAP-PDUs ::= TCAPMessage {{DAP-Invokable},{DAP-Returnable}}

DAP-Invokable   OPERATION ::= {search｜addEntry｜removeEntry｜modifyEntry}

DAP-Returnable OPERATION ::= {search｜addEntry｜removeEntry｜modifyEntry}

7.5.1.2　拡張ＤＡＰ抽象構文

　7.4.3 節で規定したオペレーションパッケージを実現する複数のディレクトリＡＳＥは、executePackage を

含み、一つの抽象構文 inExtendedDirectoryOperationsAbstractSyntax を共有する。これは ABSTRACT-SYNTAX

クラスの情報オブジェクトとして規定される。

inExtendedDirectoryOperationsAbstractSyntax ABSTRACT-SYNTAX ::= {

      Extended-BasicDAP-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-inExtendedDirectoryOperationsAS}

Extended-BasicDAP-PDUs ::=TCMessage{{Extended-DAP-Invokable},{Extended-DAP-Returnable}}

Extended-DAP-Invokable OPERATION ::= {search|addEntry|removeEntry|modifyEntry|execute}

Extended-DAP-Returnable OPERATION ::= {search|addEntry|removeEntry|modifyEntry|execute}
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7.5.1.3　ＤＡＰバインディング抽象構文

　7.4.3 節で規定したコネクションパッケージは、別の抽象構文 directoryBindingAbstractSyntax を用いて実現

される。これは ABSTRACT-SYNTAX クラスの情報オブジェクトとして規定される。

inDirectoryBindingAbstractSyntax   ABSTRACT-SYNTAX ::= {

DAPBinding-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-directoryBindingAS}

DAPBinding-PDUs ::= CHOICE {

bind Bind {directoryBind},

unbind Unbind {directoryUnbind}}

7.5.1.4　ＳＥＳＥ抽象構文

　追加の抽象構文である inSESEAbstractSyntax は、7.5.2.1 節に定義されている iNdirctoryAccessWith3seAC

において使用される。これは、ABSTRACT-SYNTAX クラス の情報オブジェクトとして定義される。

inSESEAbstractSyntax ABSTRACT-SYNTAX ::= {

SESEapdus{{spkmThreeWay},NoInvocationId}

IDENTIFIED BY {id-as-inSESEAS}}

　SESEapdus は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．８３２からインポートされ、spkmThreeWay はＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５

１９からインポートされる。

7.5.2　ディレクトリアプリケーションコンテキスト

7.5.2.1　ディレクトリアクセスアプリケーションコンテキスト

　dapContract は iNdirectoryAccessAC として実現される。このアプリケーションコンテキストは、

APPLICATION-CONTEXT クラスの情報オブジェクトとして規定される。

iNdirectoryAccessAC  APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT dapContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax｜

inDirectoryOperationsAbstractSyntax｜

 inDirectoryBindingAbstractSyntax}

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-directoryAccessAC}

　３ウェイの認証が要求された場合、dapContract は、iNdirectoryAccessWith3seAC により実現される。この

アプリケーションコンテキストは、 APPLICATION-CONTEXT クラスの情報オブジェクトとして規定される。

iNdirectoryAccessWith3seAC  APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT dapContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

    ADDTIONAL ASE {id-se-treewayse｝

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax｜

inDirectoryOperationsAbstractSyntax｜

 inDirectoryBindingAbstractSyntax｜

inSESEAbstractSyntax｝

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-indirectoryAccessWith3seAC｝

7.5.2.2　拡張ディレクトリアクセスアプリケーションコンテキスト

　dapExecuteContract は、inExtendedDirectoryAccessAC により実現される。このアプリケーションコンテキ

ストは、 APPLICATION-CONTEXT クラスの情報オブジェクトとして規定される。

inExtendedDirectoryAccessAC APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT dapExecuteContract

DIALOGUE MODE 1structured

TERMINATION basic

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax｜

inExtendedDirectoryOperationsAbstractSyntax｜

 inDirectoryBindingAbstractSyntax｝

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inExtendedDirectoryAccessAC ｝

　３ウェイの認証が要求された場合、dapExecuteContract は、 inExtendedDirectoryAccessAC により実現され

る。このアプリケーションコンテキストは、 APPLICATION-CONTEXT クラスの情報オブジェクトとして規

定される。

inExtendedDirectoryAccessWith3seAC  APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT dapExecuteContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ADDTIONAL ASE {id-se-treewayse｝

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax｜

inExtendedDirectoryOperationsAbstractSyntax｜

 inExtendedDirectoryBindingAbstractSyntax｜

inSESEAbstractSyntax｝

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inExtendedDirectoryAccessWith3seAC｝

7.5.3　オペレーションコード

　本標準で定義されているパッケージに含まれるオペレーションは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１９で規定され

ており、オペレーションコードの割当もＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１９からインポートされる。

7.5.4　エラーコード

　本標準で定義されているパッケージに含まれるエラーは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１９で規定されており、

エラーコードの割当もＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１９からインポートされる。

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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＃

＃

＃
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7.5.5　バージョンおよび拡張ルール

　ディレクトリは分散する可能性があるため、2 つ以上のディレクトリアプリケーションエンティティが連

携動作して要求に応えることもある。複数のディレクトリＡＥは、異なるプロトコルバージョン数によって

示されるかどうかは不明であるが、ディレクトリサービスのディレクトリ仕様の異なる版に適合してインプ

リメントされるかもしれない。そのバージョン数は、複数のディレクトリＡＥを直接結合する２つの間で最

上位の共通バージョン数に調整される。

7.5.5.1　バージョンの決定

　アソシエーションを受諾した時、すなわちＤＡＰを利用した結合時、調整されたバージョンは、ＤＵＡと

それに接続されたＤＳＡ間で交換されるプロトコルのポイント・ポイントの側面にのみ影響を与えなければ

ならない。当該対話上の後続の要求あるいは応答は、調整されたバージョンによって制約を受けない。

（注）ＤＡＰにおけるポイント・ポイントの側面で、異なるプロトコルバージョンによって現在表されるも

のはない。

7.5.5.2　ＤＵＡ側

7.5.5.2.1　ＤＵＡ側での要求および応答処理

　ＤＵＡが要求を行う際、サポートしている仕様の内最も高い版を用いることができる。要求の中の一つ以

上の要素がクリティカルな場合、criticalExtensions パラメータ内に拡張の数を示さなければならない。

（注）CHOICE, ENUMERATED, 列挙の形態使用される INTEGER 型の中で置き換えられた拡張の情報が、

以前の仕様の版に従ってインプリメントされているＤＳＡで固有なオペレーションに対して本質的

である場合は、拡張をクリティカルに指定することが推奨される。

　応答を処理する際ＤＵＡは、

　　a) bit string 内でビット名割当はすべて無視する。

　　b) ENUMERATED 型あるいは列挙の形態使用される INTEGER 型の中の未知の名前付きの数値は、それ

が SET あるいは SEQUENCE のオプショナル要素である場合、すべて無視する。

　　c) SETs の中の未知のすべての要素，SEQUENCE の最後にある未知のすべての要素，SET あるいは

SEQUENCE のオプショナル要素である CHOICEs の中の未知のすべての要素，は無視する。

（注）インプリメントによってはディレクトリ PDU の追加要素をローカルオプションとして無視しても良

い。特に、未知の名前付きの数値，SET あるいは SEQUENCE の必須要素内の未知の CHOICE は、オ

ペレーションを無効にすることなく無視できる。そのような要素の具体化は今後の課題である。

　　d)未知の属性型および属性値を受信することを、プロトコル違反とは考えない。

　　e) 未知の属性型および属性値をオプションでユーザに通知する。

7.5.5.2.2　ＤＵＡ側でのエラーハンドリングのための拡張ルール

　未知の表示問題およびパラメータをもつ既知のエラータイプを処理する際、ＤＵＡは、

　　a) 未知の問題およびパラメータを受信することを、プロトコル違反とは考えない。（すなわち、TC-U-

REJECT の発行あるいは対話のアボートは行わない。）

　　b)追加エラー情報をオプションでユーザに通知する。

　未知のエラータイプを処理する際、ＤＵＡは、

　　a) 未知のエラータイプを受信することを、プロトコル違反とは考えない。（すなわち、TC-U-REJECT

の発行あるいはアプリケーションアソシエーションのアボートは行わない。）

　　b)エラーをオプションでユーザに通知する。
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7.5.5.3　ＤＳＡ側での要求処理

　オペレーションを実行するＤＳＡが、意味不明の criticalExtensions を検出した場合には、serviceError とし

て unavailableCriticalExtension 表示を返送しなければならない。

（注）一つ以上の 0 値を持つ criticalExtensions を受信した場合は、その値に対応する拡張が存在しないかあ

るいはクリティカルではないことを表す。criticalExtensions の中に 0 値が存在することは、APDU の対

応する拡張が存在するかしないかとしては表せない。

　一方、ＤＵＡからの要求を処理する際ＤＳＡは、

　　a) bit string 内で未知のビット名割当はすべて無視する。

　　b) ENUMERATED あるいは列挙の形態使用される INTEGER 型の中の未知の名前付きの数値は、それが

SET あるいは SEQUENCE のオプショナル要素である場合、すべて無視する。

　　c) SETs の中の未知のすべての要素，SEQUENCE の最後にある未知のすべての要素，SET あるいは

SEQUENCE のオプショナル要素である CHOICEs の中の未知のすべての要素は無視する。

（注）インプリメントによってはディレクトリ PDU の追加要素をローカルオプションとして無視しても良

い。特に、未知の名前付きの数値，SET あるいは SEQUENCE の必須要素内の未知の CHOICE は、オ

ペレーションを無効にすることなく無視できる。そのような要素の具体化は、ＩＮ　ＣＳ－２では規

定されない。

7.6　コンフォーマンス

　本節は、本規定に対するコンフォーマンスの要求条件を定義する。

7.6.1　ＳＣＦによるコンフォーマンス

　本規定に対するコンフォーマンスを要求するＳＣＦのインプリメントは、7.6.1.1 節から 7.6.1.3 節で規定さ

れた要求条件を満足する必要がある。

7.6.1.1　ステートメントの要求条件

　以下が記述されなければならない。

　　a) コンフォーマンスが要求され、ＳＣＦが送信可能な iNdirectoryAccessAC アプリケーションコンテキス

トのオペレーション。

　　b)コンフォーマンスが要求されるセキュリティレベル（無し，簡易，厳密）。

　　c) コンフォーマンスが要求され、ＳＣＦが起動可能なＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９

５９４－３の 7.3.1 節の表に列挙されている拡張。

7.6.1.2　静的な要求条件

　ＳＣＦは、

　　a) 7.5.2.1 節で抽象構文によって定義される iNdirectoryAccessAC アプリケーションコンテキストをサポ

ートする能力をもつ。

　　b) 7.6.1.1 節 c)にあるコンフォーマンスが要求された拡張に対して適合する。

7.6.1.3　動的な要求条件

　ＳＣＦは、

　　a) 18.1.6 節で定義されている「使用するサービスへのマッピング」に適合する。

　　b) 7.5.5.2 節で定義されている拡張手順の規則に適合する。
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7.6.2　ＳＤＦによるコンフォーマンス

　本規定に対するコンフォーマンスを要求するＳＤＦのインプリメントは、7.6.2.1 節から 7.6.2.3 節で規定さ

れた要求条件を満足する必要がある。

7.6.2.1　ステートメントの要求条件

　以下が記述されなければならない。

　　a) コンフォーマンスが要求されるアプリケーションコンテキスト。本勧告の現在の版では、

iNdirectoryAccessAC アプリケーションコンテキストに対するコンフォーマンスのみが要求される。

（注）アプリケーションコンテキストはここに記述するもの以外は分割されない。特に特定のオペレーショ

ンに対するコンフォーマンスは要求されない。

　　b)コンフォーマンスが要求されるセキュリティレベル（無し，簡易，厳密）。

　　c) コンフォーマンスが要求される属性型。また、構文 DirectoryStringに基づく属性に対して、UNIVERSAL

STRING 選択のためのコンフォーマンスが要求されるか否か。

　　d)コンフォーマンスが要求されるオブジェクトクラス。

　　e) コンフォーマンスが要求され、ＳＤＦが応答可能なＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９

５９４－３の 7.3.1 節の表に列挙されている拡張。

　　f) ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－２の 8.8 節，およびＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１

１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－３の 7.6, 7.8.2, 9.2.2 節で定義されているコレクティブ属性に対して、

コンフォーマンスが要求されるか否か。

　　g)ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－３の 7.6, 7.8.2, 9.2.2 節で定義されているハイ

アラキカル属性に対して、コンフォーマンスが要求されるか否か。

　　h)コンフォーマンスが要求される、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－２で定義

されているオペレーショナル属性型および他のオペレーショナル属性型。

　　i) ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－３の 7.7.1 節で定義されている別名の返送に

対して、コンフォーマンスが要求されるか否か。

　　j) ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－３の 7.7.6 節で記述されているように、返送

されたエントリ情報が完全であることを示すためのコンフォーマンスが要求されるか否か。

　　k)ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－３の 11.3.2 節で記述されているように、補

助オブジェクトクラスを特定して、値の追加および／あるいは削除を行うために、オブジェクトクラ

スの属性を変更するためのコンフォーマンスが要求されるか否か。

　　l) 基本アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるか否か。

　　m) 簡易化アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるか否か。

　　n)コンフォーマンスが要求されるネームバインディング。

　　o)ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－２で定義されているように、ＳＤＦがコレ

クティブ属性の管理ができるか否か。

　　p)コンテキストに対してコンフォーマンスが要求されるか否か。

7.6.2.2　静的な要求条件

　ＳＤＦは、

　　a) 7.5.2.1 節で抽象構文によって定義されている、コンフォーマンスが要求されるアプリケーションコン

テキストをサポートする能力をもつ。

　　b)ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－２で抽象構文によって定義されている情報

の枠組みをサポートする能力をもつ。
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　　c) 抽象構文によって定義されている、コンフォーマンスが要求される属性型をサポートする能力をもつ。

　　d)抽象構文によって定義されている、コンフォーマンスが要求されるオブジェクトクラスをサポートす

る能力をもつ。

　　e) 7.6.2.1 節でコンフォーマンスが要求される拡張に適合する。

　　f) コレクティブ属性に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜

ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－３の 7.6, 7.8.2, 9.2.2 節で定義されている関連の手順を実行する能力をも

つ。

　　g)ハイアラキカル属性に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１

｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４－３の 7.6, 7.8.2, 9.2.2 節で定義されている関連の手順を実行する能力を

もつ。

　　h)コンフォーマンスが要求されるオペレーショナル属性型をサポートする能力をもつ。

　　i) 基本アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、基本アクセス制御の定義に適

合するＡＣＩアイテムを保持する能力をもつ。

　　j) 簡易化アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、簡易化アクセス制御の定義

に適合するＡＣＩアイテムを保持する能力をもつ。

7.6.2.3　動的な要求条件

　ＳＤＦは、

　　a) 18.1.6 節で定義されている「使用するサービスへのマッピング」に適合する。

　　b) 7.5.5.3 節で定義されている拡張手順の規則に適合する。

　　c) 基本アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、基本アクセス制御の手順に従

ってＳＤＦ内の情報を保護する能力をもつ。

　　d)簡易化アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、簡易化アクセス制御の手順

に従ってＳＤＦ内の情報を保護する能力をもつ。

7.7　ＳＣＦ－ＳＤＦインターフェースのＡＳＮ．１モジュール

　ＡＳＮ．１モジュールの以下のセットは、ＩＮ　ＣＳ－２のためのＳＣＦ－ＳＤＦインターフェースの定

義である。これらは、インテリジェントネットワークのサポートのために要求されるディレクトリ規定への

変更を全て含んでいる。

　モジュールは、変更された型を使用するために、これらの変更により影響を受ける定義も含んでいる。

7.7.1　IN-CS2-SDF-InformationFramework モジュール

　このモジュールは、ＩＮ　ＣＳ－２の要求に合わせるため、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１

(InformationFramework モジュール) への拡張を含んでいる。

IN-CS2-SDF-InformationFramework

{ ccitt recommendation q 1228 module(0) sdfInformationFramework(9) version1(0) }

DEFINITIONS::=

BEGIN

-- EXPORTS ALL --

-- 型と値は、ディレクトリ抽象サービスのＩＮプロファイル、ディレクトリアクセスプロトコル及びディ

-- レクトリ情報シャドウイングプロトコルを定義するＡＳＮ．１モジュール内での使用のためエクスポー

-- トされる。
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-- このモジュール内で定義される型と値は、ディレクトリ規定の範囲を含む他のＡＳＮ．１モジュール内

-- での使用、及びディレクトリサービスのアクセスのためこれらを使用するであろう、他のアプリケーシ

-- ョンでの使用のためにエクスポートされる。他のアプリケーションは、その固有な目的でこれらを使用

-- する可能性があるが、しかし、これはディレクトリサービスの維持又は改良のために必要な拡張と変更

-- に制約を与えない。

IMPORTS

informationFramework, upperBounds, selectedAttributeTypes

FROM  UsefulDefinitions {joint-iso-ccitt ds(5) module(1) usefulDefinitions(0) 3}

ATTRIBUTE, OBJECT-CLASS, objectClass, aliasedEntryName

FROM InformationFramework  informationFramework

DirectoryString{}, objectIdentifierFirstComponentMatch

FROM  SelectedAttributeTypes  selectedAttributeTypes

ub-schema

FROM  UpperBounds       upperBounds

id-soa-methodRuleUse

FROM  IN-CS2-object-identifiers

  { ccitt recommendation q 1228 module(0) in-cs2-object-identifiers(17) version1(0)}

-- 属性データ型 --

-- 以下の情報オブジェクトセットの定義は、おそらく、標準化の側面に対して、又は、仕様に準拠したプ

-- ロトコルのインプリメントに対して、異なっている。セットは、Attribute コンポーネントの値、Attribute Type

-- Value コンポーネントの値、及び AttributeValueAssertion コンポーネントの宣言により、テーブル制約を

-- 規定することが要求される。

SupportedAttributes ATTRIBUTE ::= {objectClass | aliasedEntryName , ...}

-- METHOD 情報オブジェクトクラス規定 --

METHOD ::= CLASS {

&InputAttributes ATTRIBUTE OPTIONAL,

&SpecificInput OPTIONAL,

&OutputAttributes ATTRIBUTE OPTIONAL,

&SpecificOutput OPTIONAL,

&description PrintableString OPTIONAL,

&id OBJECT IDENTIFIER UNIQUE }

WITH SYNTAX {

[INPUT ATTRIBUTES &InputAttributes]

[SPECIFIC-INPUT &SpecificInput]

[OUTPUT ATTRIBUTES &OutputAttributes]

[SPECIFIC-OUTPUT &SpecificOutput]

[BEHAVIOUR &description]

ID &id }

DITMethodUse ::= SEQUENCE {

objectClass OBJECT-CLASS.&id,
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methods [1] SET OF METHOD.&id }

METHOD-USE-RULE ::= CLASS {

&objectClassType OBJECT-CLASS.&id      UNIQUE,

&Mandatory METHOD }

WITH SYNTAX{

OBJECT-CLASS TYPE &objectClassType

METHODS &Mandatory

-- attributes --

methodUse  ATTRIBUTE ::= {

WITH SYNTAX MethodUseDescription

EQUALITY MATCHING RULE objectIdentifierFirstComponentMatch

USAGE directoryOperation

ID id-soa-methodRuleUse }

MethodRuleUseDescription ::= SEQUENCE {

identifier OBJECT-CLASS.&id,

name SET OF DirectoryString { ub-schema } OPTIONAL,

description DirectoryString { ub-schema } OPTIONAL,

obsolete BOOLEAN DEFAULT FALSE,

information [0] SET OF METHOD.&id }

END

7.7.2　IN-CS2-SDF-BasicAccessControl モジュール

　本モジュールは、ＩＮの要求を満たすためにＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１（InformationFramework モジュー

ル）に対してなされた拡張を含む。

IN-CS2-SDF-BasicAccessControl

{ ccitt recommendation q 1228 module(0) sdfBasicAccessControl(10) version1(0) }

DEFINITIONS ::=

BEGIN

-- EXPORTS All --

-- 本モジュールで定義されている型と値は、ディレクトリ規定に含まれる他のＡＳＮ．１モジュールにお

-- ける利用のため、およびこれらの型と値を使用してディレクトリサービスにアクセスする他のアプリケ

-- ーションの利用のためにエクスポートされる。他のアプリケーションはこれらの型と値を固有の目的に

-- 応じて利用するかもしれないが、そのことによって、ディレクトリサービスの維持・向上のために必要

-- となる拡張と修正が抑制されるべきではない。

IMPORTS

informationFramework, upperBounds, selectedAttributeTypes, basicAccessControl, directoryAbstractService

FROM UsefulDefinitions {joint-iso-ccitt ds(5) module(1) usefulDefinitions(0) 3}

ATTRIBUTE, AttributeType, AttributeTypeAndValue, SubtreeSpecification, ContextAssertion

FROM InformationFramework informationFramework

id-aca-prescriptiveACI, id-aca-entryACI, id-aca-subentryACI,sdf-InformationFramework

FROM IN-CS2-object-identifiers

{ ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-object-identifiers(17) version1(0) }
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ub-tag

FROM UpperBounds upperBounds

METHOD

FROM IN-CS2-SDF-InformationFramework sdf-InformationFramework

Filter

FROM DirectoryAbstractService  directoryAbstractService

NameAndOptionalUID, directoryStringFirstComponentMatch, DirectoryString{}

FROM SelectedAttributeTypes selectedAttributeTypes

MaxValueCount, RestrictedValue, AuthenticationLevel, Precedence

FROM BasicAccessControl basicAccessControl

;

--型 --

ACIItem ::= SEQUENCE {

identificationTag DirectoryString { ub-tag },

precedence Precedence,

authenticationLevel AuthenticationLevel,

itemOrUserFirst CHOICE {

itemFirst [0] SEQUENCE {

protectedItems ProtectedItems,

itemPermissions SET OF ItemPermission },

userFirst [1] SEQUENCE {

userClasses UserClasses,

userPermissions SET OF UserPermission }}}

ProtectedItems ::= SEQUENCE {

entry [0] NULL OPTIONAL,

allUserAttributeTypes [1] NULL OPTIONAL,

attributeType [2] SET OF AttributeType OPTIONAL,

allAttributeValues [3] SET OF AttributeType OPTIONAL,

allUserAttributeTypesAndValues [4] NULL OPTIONAL,

attributeValue [5] SET OF AttributeTypeAndValue OPTIONAL,

selfValue [6] SET OF AttributeType OPTIONAL,

rangeOfValues [7] Filter OPTIONAL,

maxValueCount [8] SET OF MaxValueCount OPTIONAL,

maxImmSub [9] INTEGER OPTIONAL,

restrictedBy [10] SET OF RestrictedValue OPTIONAL,

contexts [11] SET OF ContextAssertion OPTIONAL,

entryMethods [30] SET OF MethodIDs 

OPTIONAL}

MethodIDs ::= METHOD.&id

UserClasses ::= SEQUENCE {

allUsers [0] NULL OPTIONAL,

thisEntry [1] NULL OPTIONAL,
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name [2] SET OF NameAndOptionalUID OPTIONAL,

userGroup [3] SET OF NameAndOptionalUID OPTIONAL,

　　　　 -- dn 要素は GroupOfUniqueNames のエントリの名前でなけれ

-- ばならない

subtree [4] SET OF SubtreeSpecification OPTIONAL}

ItemPermission ::= SEQUENCE {

precedence Precedence OPTIONAL,

-- デフォールトは ACIItem での優先

userClasses UserClasses,

grantsAndDenials GrantsAndDenials }

UserPermission ::= SEQUENCE {

precedence Precedence OPTIONAL,

-- デフォールトは ACIItem での優先

protectedItems ProtectedItems,

grantsAndDenials GrantsAndDenials }

GrantsAndDenials ::= BIT STRING {

-- ProtectedItems のどんな要素とともに使われるかもしれない許可

grantAdd (0),

denyAdd (1),

grantDiscloseOnError (2),

denyDiscloseOnError (3),

grantRead (4),

denyRead (5),

grantRemove (6),

denyRemove (7),

-- エントリ要素とともに使われるかもしれない許可

grantBrowse (8),

denyBrowse (9),

grantExport (10),

 denyExport (11),

grantImport (12),

denyImport (13),

grantModify (14),

denyModify (15),

grantRename (16),

denyRename (17),

grantReturnDN (18),

denyReturnDN (19),

-- エントリを除く ProtectedItems のいかなる要素とともに使われるかもしれない許可

grantCompare (20),

denyCompare (21),

grantFilterMatch (22),

denyFilterMatch (23),
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-- ProtectedItems の entryMethod 要素とともに使われるかもしれない許可

grantExecuteMethod (30),

denyExecuteMethod (31) }

-- 属性 --

prescriptiveACI ATTRIBUTE ::= {

WITH SYNTAX ACIItem

EQUALITY MATCHING RULE directoryStringFirstComponentMatch

USAGE directoryOperation

ID id-aca-prescriptiveACI }

entryACI ATTRIBUTE ::= {

WITH SYNTAX ACIItem

EQUALITY MATCHING RULE directoryStringFirstComponentMatch

USAGE directoryOperation

ID id-aca-entryACI }

subentryACI ATTRIBUTE ::= {

WITH SYNTAX ACIItem

EQUALITY MATCHING RULE directoryStringFirstComponentMatch

USAGE directoryOperation

ID id-aca-subentryACI }

END

7.7.3　IN-CS2-SCF-SDF-Operations モジュール

IN-CS2-SCF-SDF-Operations

{ccitt recommendation q 1228 module(0) scf-sdf-operations(11) version1(0) }

DEFINITIONS ::=

BEGIN

-- EXPORTS All --

-- 本モジュールで定義されている型と値は、ＩＮディレクトリ規定に含まれる他のＡＳＮ．１モジュール

-- における利用のため、およびこれらの型と値を使用してＩＮディレクトリサービスにアクセスする他の

-- アプリケーションの利用のためにエクスポートされる。他のアプリケーションはこれらの型と値を固有

-- の目的に応じて利用するかもしれないが、そのことによって、ディレクトリサービスの維持・向上のた

-- めに必要となる拡張と修正が抑制されるべきではない。

IMPORTS

informationFramework, distributedOperations, authenticationFramework, upperBounds,

directoryAbstractService, enhancedSecurity

FROM UsefulDefinitions {joint-iso-ccitt ds(5) module(1) usefulDefinitions(0) 3}

CONTEXT, Context, DistinguishedName, Name

FROM InformationFramework informationFramework

OperationProgress, ReferenceType, Exclusions, AccessPoint, ContinuationReference

FROM  DistributedOperations distributedOperations

CertificationPath, SIGNED {}, SIGNATURE {}, AlgorithmIdentifier

FROM  AuthenticationFramework authenticationFramework

id-avc-assignment, contexts, ros-InformationObjects, sdf-InformationFramework
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FROM IN-CS2-object-identifiers

{ ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-object-identifiers(17) version1(0) }

basicServiceContext, lineIdentityContext

FROM IN-Contexts    contexts

Code, OPERATION, ERROR

FROM Remote-Operations-Information-Objects ros-InformationObjects

inEmptyUnbind

FROM IN-CS2-classes {ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-classes(4)

version1(0)}

METHOD

FROM  IN-CS2-SDF-InformationFramework sdf-InformationFramework

OPTIONALLY-PROTECTED{}, DIRQOP

FROM EnhancedSecurity enhancedSecurity

CommonArguments, CommonResults, attributeError, nameError, serviceError, securityError, referral,

updateError

FROM DirectoryAbstractService  directoryAbstractService

;

execute OPERATION ::= {

ARGUMENT ExecuteArgument

RESULT ExecuteResult

ERRORS { attributeError | nameError |

  serviceError | referral |

 securityError |

  updateError | executionError }

CODE id-opcode-execute }

ExecuteArgument ::= OPTIONALLY-PROTECTED

SET {

object [0] Name,

method-id [1] METHOD.&id({SupportedMethods}),

input-assertions [2] SEQUENCE OF SEQUENCE {

type METHOD.&InputAttributes.&id({SupportedMethods}{@method-id}),

values SET OF METHOD.&InputAttributes.&Type({SupportedMethods}{@method-

id,@.type}) 

OPTIONAL,

valuesWithContext [0] SET OF SEQUENCE {

value [0] METHOD.&InputAttributes.&Type({SupportedMethods}{@method-

id,@.type})

OPTIONAL,

contextList [1] SET OF Context

} OPTIONAL

} OPTIONAL,

specific-input [3] METHOD.&SpecificInput({SupportedMethods}{@method-id})

OPTIONAL,
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COMPONENTS OF CommonArguments },

DIRQOP.&dapModifyEntryArg-QOP{@qop} }

ExecuteResult ::= OPTIONALLY-PROTECTED

SET {

　method-id [1] METHOD.&id({SupportedMethods}),

　output-assertions [2] SEQUENCE OF SEQUENCE {

　　type METHOD.&OutputAttributes.&id({SupportedMethods}{@method-id}),

　　values SET OF

　　　METHOD.&OutputAttributes.&Type({SupportedMethods}{@method-id,@.type}) OPTIONAL,

　　　ValuesWithContext [0] SET OF SEQUENCE {

　value [0] 

　　 　 　 METHOD.&OutputAttributes.&Type({SupportedMethods}{@method-

id,@.type}) OPTIONAL,

　contextList [1] SET OF Context

} OPTIONAL

　　　} OPTIONAL,

　　specific-output [3] METHOD.&SpecificOutput({SupportedMethods}{@method-id}) OPTIONAL,

 　　COMPONENTS OF CommonResults },

　DIRQOP.&dapModifyEntryRes-QOP{@qop} }

SupportedMethods METHOD ::= { ... }

in-directoryUnbind  OPERATION ::= inEmptyUnbind

assignmentContext CONTEXT ::= {

　　WITH SYNTAX DistinguishedName

　　ID id-avc-assignment }

executionError ERROR ::= {

PARAMETER OPTIONALLY-PROTECTED {

SET

problem [0] ExecutionProblem ,

COMPONENTS OF CommonResults },

DIRQOP.&dirErrors-QOP{@dirqop} }

CODE id-errcode-executionError }

ExecutionProblem  ::=  INTEGER

missingInputValues (1),

executionFailure(2) }

-- オブジェクト識別子割り当て

-- エラーコード

id-errcode-executionError Code ::= local:10

-- オペレーションコード

id-opcode-execute Code ::=local:10

END
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7.7.4　IN-CS2-SCF-SDF-Protocol モジュール

　本節では、「IN-CS2-SCF-SDF-Protocol」というＡＳＮ．１モジュールの形で、このディレクトリの仕様に

含まれるすべてのＡＳＮ．１の型および値を記述している。

IN-CS2-SCF-SDF-Protocol {ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-scf-sdf-protocol(12) version1(0)}

DEFINITIONS ::=

BEGIN

-- EXPORTS All --

-- 本モジュールで定義されている型と値は、ディレクトリ規定に含まれる他のＡＳＮ．１モジュールにお

-- ける利用のため、およびこれらの型と値を使用してディレクトリサービスにアクセスする他のアプリケ

-- ーションの利用のためにエクスポートされる。他のアプリケーションはこれらの型と値を固有の目的に

-- 応じて利用するかもしれないが、そのことによって、ディレクトリサービスの維持・向上のために必要

-- となる拡張と修正が抑制されるべきではない。

IMPORTS

directoryAbstractService , directorySecurityExchanges, protocolObjectIdentifiers

FROM  UsefulDefinitions  ds-UsefulDefinitions

ROS-OBJECT-CLASS, CONTRACT, OPERATION-PACKAGE, CONNECTION-PACKAGE, OPERATION

FROM Remote-Operations-Information-Objects ros-InformationObjects

Bind{}, Unbind{}

FROM Remote-Operations-Generic-ROS-PDUs ros-genericPDUs

TCMessage {}

FROM  TCAPMessages tc-Messages

APPLICATION-CONTEXT, dialogue-abstract-syntax

FROM TC-Notation-Extensions tc-NotationExtensions

 id-ac-indirectoryAccessAC, id-ac-inExtendedDirectoryAccessAC, id-rosObject-dua, id-rosObject-directory,

id-rosObject-dapDSA,

id-contract-dap, id-contract-dapExecute, id-package-dapConnection, id-package-search, id-package-modify,

id-package-execute,

id-as-indirectoryOperationsAS, id-as-inExtendedDirectoryOperationsAS, id-as-indirectoryBindingAS,

id-as-inSESEAS,

id-ac-inExtendedDirectoryAccessWith3seAC, id-ac-indirectoryAccessWith3seAC,

ros-InformationObjects, ros-genericPDUs, tc-Messages, tc-NotationExtensions,

sese-APDUs,

ds-UsefulDefinitions, scf-sdf-Operations

FROM IN-CS2-object-identifiers

{ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-object-identifiers (17) version1 (0)}

directoryBind, search, addEntry, removeEntry, modifyEntry

FROM DirectoryAbstractService directoryAbstractService

SESEapdus{}, NoInvocationId

FROM SeseAPDUs sese-APDUs

spkmThreeWay

FROM DirectorySecurityExchanges directorySecurityExchanges

id-se-threewayse

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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FROM ProtocolObjectIdentifiers protocolObjectIdentifiers

execute, in-directoryUnbind

FROM IN-CS2-SCF-SDF-Operations scf-sdf-Operations

;

-- アプリケーションコンテキスト --

iNdirectoryAccessAC APPLICATION-CONTEXT ::=  {

CONTRACT dapContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

inDirectoryOperationsAbstractSyntax |

inDirectoryBindingAbstractSyntax}

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-indirectoryAccessAC}

iNdirectoryAccessWith3seAC APPLICATION-CONTEXT ::=  {

CONTRACT dapContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ADDITIONAL ASE {id-se-threewayse}

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

inDirectoryOperationsAbstractSyntax |

inDirectoryBindingAbstractSyntax |

inSESEAbstractSyntax }

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-indirectoryAccessWith3seAC}

inExtendedDirectoryAccessAC APPLICATION-CONTEXT ::=  {

CONTRACT dapExecuteContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

inExtendedDirectoryOperationsAbstractSyntax |

inDirectoryBindingAbstractSyntax}

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inExtendedDirectoryAccessAC}

inExtendedDirectoryAccessWith3seAC APPLICATION-CONTEXT ::=  {

CONTRACT dapExecuteContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ADDITIONAL ASE {id-se-threewayse}

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

inExtendedDirectoryOperationsAbstractSyntax |

inDirectoryBindingAbstractSyntax |

inSESEAbstractSyntax }

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inExtendedDirectoryAccessWith3seAC}

-- ＲＯＳオブジェクト --

dua ROS-OBJECT-CLASS ::= {

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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INITIATES {dapContract| dapExecuteContract}

ID  id-rosObject-dua}

directory ROS-OBJECT-CLASS ::= {

RESPONDS {dapContract| dapExecuteContract}

ID id-rosObject-directory}

dap-dsa ROS-OBJECT-CLASS ::= {

RESPONDS {dapContract| dapExecuteContract}

ID id-rosObject-dapDSA}

-- コントラクト --

dapContract CONTRACT ::= {

CONNECTION dapConnectionPackage

INITIATOR CONSUMER OF {searchPackage | modifyPackage}

ID id-contract-dap}

dapExecuteContract CONTRACT ::= {

CONNECTION dapConnectionPackage

INITIATOR CONSUMER OF {searchPackage | modifyPackage | executePackage}

ID id-contract-dapExecute}

-- コネクションパッケージ --

dapConnectionPackage CONNECTION-PACKAGE ::= {

BIND directoryBind

UNBIND in-directoryUnbind

ID id-package-dapConnection}

--  search and modify パッケージ

searchPackage OPERATION-PACKAGE ::= {

CONSUMER INVOKES {search}

ID id-package-search}

modifyPackage OPERATION-PACKAGE ::= {

CONSUMER INVOKES {addEntry | removeEntry | modifyEntry}

ID id-package-modify}

executePackage OPERATION-PACKAGE ::= {

CONSUMER INVOKES {execute}

ID id-package-execute}

-- 抽象構文 --

inDirectoryOperationsAbstractSyntax ABSTRACT-SYNTAX ::= {

BasicDAP-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-indirectoryOperationsAS}

BasicDAP-PDUs ::= TCMessage {{DAP-Invokable},{DAP-Returnable}}

DAP-Invokable  OPERATION ::= 　{search | addEntry | removeEntry | modifyEntry}

DAP-Returnable OPERATION ::= 　{search | addEntry | removeEntry | modifyEntry}

inExtendedDirectoryOperationsAbstractSyntax ABSTRACT-SYNTAX ::= {

Extended-BasicDAP-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-inExtendedDirectoryOperationsAS}

Extended-BasicDAP-PDUs ::= TCMessage {{Extended-DAP-Invokable},{Extended-DAP-Returnable}}
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Extended-DAP-Invokable  OPERATION ::= 　{search | addEntry | removeEntry | modifyEntry | execute}

Extended-DAP-Returnable OPERATION ::= 　{search | addEntry | removeEntry | modifyEntry | execute}

inDirectoryBindingAbstractSyntax ABSTRACT-SYNTAX ::= {

DAPBinding-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-indirectoryBindingAS}

DAPBinding-PDUs ::= CHOICE {

bind Bind {directoryBind},

unbind Unbind {in-directoryUnbind}}

inSESEAbstractSyntax ABSTRACT-SYNTAX ::= {

SESEapdus {{spkmThreeWay},NoInvocationId}

IDENTIFIED BY {id-as-inSESEAS}}

END

＃

＃

＃



－ 60 － ＪＴ－Ｑ１２２８

８．ＳＤＦ－ＳＤＦインタフェース

8.1　ＩＮ ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００、ＤＳＰ、ＤＩＳＰサブセットへの導入

　ＳＤＦ－ＳＤＦインタフェースの目的は、1 つのＳＤＦから別のＳＤＦにサービスプロファイルのコピー

の転送を可能とし、データベース間のコピーを管理することである。ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の機能はＩ

Ｎ　ＣＳ－２の要求条件を満たすために必要な機能よりも広い。本項では、ＤＳＰおよびＤＩＳＰにおいて、

何を考慮しサポートすべきであるか、何を無視すべきであるかということを示す。様々なパラメータの状態

を表す手段としてプロファイリングを用いる。

　一つのメッセージで送信するパラメータ数をできるだけ少なくすることは、信号トラヒック量および処理

時間を削減するために重要である。したがって、信号送信時に必須でないパラメータは削除する。信号を受

信した際、削除されたパラメータは受信側のエンティティによって扱われるべきではないが、解釈は行われ

るべきである。これによって、1994 年版ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００のディレクトリの記述に従って将来プロ

ファイルの拡張が許容される。

　便利かつ明確のため、このプロファイルはＡＳＮ．１サブタイピングファシリティーズを用いて定義する

が、これらの定義はプロトコルの仕様を記述しているのではない。これは単純にインプリメントにおいて送

信すべきでないパラメータを示している。ただし、ＤＳＰおよびＤＩＳＰの本来の定義に適合している値を

デコードできる受信側のエンティティのふるまいを変えるものではない。それでもなお、サブタイピングに

よって除外された要素は解釈されるべきであるが、扱われるべきではない。

8.2　前提条件

　ＩＮ　ＣＳ－２のためのＤＳＰ,ＤＩＳＰを設計するために、いくつかの前提条件を用いる。これらは以

下の通り。

・ 前提条件 1 : データの転送に関係する網オペレータ間の合意は、オフライン（例、管理オペレーション）

で定義される。establishOperationalBinding オペレーションは合意を活性化するためだけに用いる。

・ 前提条件 2 : 合意はオンラインのオペレーションでは変更できない。

・ 前提条件 3 : terminateOperationalBinding オペレーションは、２つの網オペレータ間の合意を終了するた

めに用いる。これは、シャドウ消費側にあるコピーをもはや維持管理しないことを意味する。それは使

用すべきではなく、削除すべきである。しかしながら、２つの網間で今後のアソシエーション確立のた

めに合意が要求されることもあるため、情報は保持すべきである。

・ 前提条件 4 : シャドウの更新は、マスタコピーを管理しているシャドウ供給側から起動される。したが

って、コピーの更新はシャドウされたコピーではなく、常にマスタコピーに対してなされる。更新の要

求は、連鎖オペレーションを用いてマスタコピーに送信される。コピーは変化が生じる度に更新される。

・ 前提条件 5 : ＤＳＡ間では直接的な参照のみが用いられる。したがって、オペレーションの連鎖は一度

に限られる。一度連鎖してもオペレーションが実行できない場合は、リフェラルが返送されるべきであ

る。

・ 前提条件 6 : コピーのコピーを作成することはできない。コピーを得るためにはマスタコピーを参照す

るべきである。

・ 前提条件 7 : シャドウするメカニズムは、特定のＤＡＰオペレーションあるいは管理オペレーションに

よって起動される。管理オペレーションについては今後の検討課題である。

・ 前提条件 8 : シャドウの合意が終了する時間はサービスの種別に依存する。ただし、ほとんどの場合は

コピーの数に基づく。ＤＩＴのある一部に対してコピーの数が最大値に達すると、最も古いコピーを削

除し、その合意を非活性化する必要がある。コピーの最大値は 1 となることもある。
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・ 前提条件 9 : ＳＤＦ－ＳＤＦ間のオペレーションを廃棄することはできない。オペレーションの実行に

時間がかかった場合は、タイマが満了するため、廃棄する必要はない。

8.3　ＩＮ　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００、ＤＩＳＰサブセット

8.3.1　シャドウイング合意の規定

　シャドウイング合意は以下のように規定される。

IN-ShadowingAgreementInfo ::= ShadowingAgreementInfo

(WITH COMPONENTS {

...,

master ABSENT,

secondaryShadows ABSENT})

　 shadowSubject は、シャドウすべきサブツリー，エントリおよび属性を特定する。UnitOfReplication の

要素はＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 9.2節で定義されている。

　updateMode は、シャドウ領域の更新をいつ実施するようにスケジュールするかを特定する。UpdateMode

の要素はＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 9.3 節で定義されている。

　master は、マスタ領域を含むＤＳＡのアクセスポイントを含む。ＤＳＡは既にこの情報を認識しているた

め、ＩＮでは不要である。

　secondaryShadows は、二次的なシャドウ情報がシャドウ供給側に後に供給されることを許容する。二次的

なシャドウはＩＮの観点では無視する（前提条件 5）ため、本要素は含まれるべきではない。

8.3.2　DSA Shadow Bind

　dSAShadowBind オペレーションは、シャドウを供給する期間の最初に用いる。

in-dSAShadowBind OPERATION::= in-DirectoryBind

ＩＮ　ＣＳ－２ではＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ１２２８の 7.3.2.1 節に規定されているように in-DirectoryBind

オペレーションを用いる。

8.3.3　IN-DSA Shadow Unbind

　in-DSAShadowUnbind は unbind 手順のためにクラス 4 オペレーションの振る舞いを供給するためのＩＴＵ

－Ｔ勧告Ｘ．５２５ dSAShadowUnbind オペレーションを置き換える。

in-dSAShadowUnbind OPERATION ::= inEmptyUnbind

8.3.4　Coordinate Shadow Update

　inCoordinateShadowUpdate オペレーションは、シャドウ供給側が意図している更新の送信に関連するシャ

ドウイング合意を指定するために用いる。

InCoordinateShadowUpdate OPERATION ::= {

ARGUMENT IN-CoordinateShadowUpdateArgument

RESULT IN-CoordinateShadowUpdateResult
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ERRORS {shadowError}

CODE id-opcode-coordinateShadowUpdate}

IN-CoordinateShadowUpdateArgument ::= CoordinateShadowUpdateArgument (

WITH COMPONENTS {

...,

updateStrategy (standard:{total|incremental})}),

IN-CoordinateShadowUpdateResult ::= CordinateShadowUpdateResult(

WITH COMPONENTS{

...,

nullPRESERNT})

　各パラメータの意味を以下に規定する。

　　a) agreementID は、シャドウイング合意を特定する。

　　b) lastUpdate は、当該の合意に対して最後の更新が送信された時刻に対するシャドウ供給側の認識を示

し、シャドウ供給側のＤＳＡによって提供された時刻である。このパラメータは、特定のシャドウの

合意に対する最初の inCoordinateShadowUpdate あるいは inRequestShadowUpadte オペレーションの場

合にのみ省略してもよい。

　　c) updateStrategyは、シャドウ供給側がこの更新の際に用いようとしている更新の方法を特定する。ＩＮ

ＣＳ－２においては、total あるいは incremental を使用すべきである。NoChanges の選択肢を用いるこ

とはない。

　　d) securityParameters は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ｜ＩＥＣ９５９４－３の 7.10 節で規定され

ている。

8.3.5　Update Shadow

　inUpdateShadow オペレーションは、シャドウ供給側がシャドウ消費側に対して複製領域の更新を送信する

ために起動される。このオペレーションが起動される前に、inCoordinateShadowUpdate あるいは

inRequestShadowUpdate オペレーションが、指定されたシャドウイング合意に対して正常に完了していなけ

ればならない。

inUpdateShadow  OPERATION ::= {

ARGUMENT IN-UpdateShadowArgument

RESULT IN-UpdateShadowResult

ERRORS {shadowError}

CODE id-opcode-updateShadow}

IN-UpdateShadowArgument ::= UpdateShadowArgument (

WITH COMPONENTS {

...,

updatedInfo (IN-RefreshInformation)}),
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IN-UpdateShadowResult ::= UpdateShadowUpdateResult(

WITH COMPONENTS{

...,

null PRESENT})

　各パラメータの意味を以下に規定する。

　　a) agreementID は、確立されているシャドウの合意を特定する。

　　b) updateTime は、シャドウ供給側が供給する。この時刻は、次の inCoordinateShadowUpdate あるいは

inRequestShadowUpdate オペレーションの際に、シャドウ供給側とシャドウ消費側がシャドウされた情

報に関する共通認識を保証するために用いる。

　　c) updateWindow は、それが存在する場合には、シャドウ供給側が更新を送信することを予定している次

のウィンドウを示す。

　　d) updatedInfo は、シャドウ消費側がシャドウされた情報を更新するために必要な情報を提供する。この

パラメータで送信される情報の意味は、シャドウ消費側が供給された変更を反映することに行き着く。

　　e) securityParameters は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ｜ＩＥＣ９５９４－３の 7.10 節で規定され

ている。

IN-RefreshInformation ::= RefreshInformation (

WITH COMPONENTS {

...,

otherStrategy ABSENT})

　各パラメータの意味を以下に規定する。

　　a) noRefresh は、以前の要求から現時点までの間にシャドウされた情報に対して変更がなかったことを示

している。これは updateShadow オペレーションが、シャドウイング合意（updateMode）に規定されて

いる特定の時間毎に送信されなければならないという場合で、かつ変更が実際には起きていない場合

に用いられる。

　　b) total は、シャドウされた情報の新しいインスタンスを提供する。しかしながら、信号量を削減するた

めには、差分更新の方法を用いることが好ましい。

　　c) incremental は、シャドウされた情報を完全に置き換えるのではなく、最も最近に要求した

inRequestShadowUpdate（あるいは inUpdateShadow の要求）の中の lastUpdate と現在のシャドウ更新の

要求（あるいは inRequestShadowUpdate の応答）の中の updateTime の間にシャドウされた情報に生じ

た変更だけを提供する。

　　d) otherStrategy は、ディレクトリの仕様の範囲外のメカニズムを用いて更新を送信する能力を提供する。

ただしＩＮ　ＣＳ－２では、全体変更あるいは差分変更の方法を使用すべきである。

要求が成功した場合、結果は送り返されてくるが、その中に情報は入っていない。

要求が失敗した場合、shadowError が報告される。特定のシャドウ問題が送り返される状況がＩＴＵ－Ｔ勧

告Ｘ．５２５11.3.3 節で定義される。
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8.3.6　Request Shadow Update

　inRequestShadowUpdate オペレーションは、シャドウ消費側がシャドウ供給側からの更新を要求するため

に用いる。

inRequestShadowUpdate  OPERATION ::= {

ARGUMENT IN-RequestShadowUpdateArgument

RESULT IN-RequestShadowUpdateResult

ERRORS {shadowError}

CODE id-opcode-RequestShadowUpdate}

IN-RequestShadowUpdateArgument ::= RequestShadowUpdateArgument (

WITH COMPONENTS {

...,

requestedStrategy (standard:{incremental|total})}),

IN-RequestShadowUpdateResult ::= RequestShadowUpdateResult(

     WITH COMPONENTS{

        ...,

        null        PRESENT})

　各パラメータの意味を以下に規定する。

　　a) agreementID は、シャドウイング合意を特定する。

　　b) lastUpdate は、最も最近に成功した更新においてシャドウ供給側が提供する時刻である。このパラメ

ータは、特定のシャドウイング合意に対する最初の inCoordinateShadowUpdate あるいは

inRequestShadowUpdate オペレーションの場合にのみ省略してもよい。

　　c) requestedStrategy は、シャドウ消費側が要求する更新の種別を特定する。シャドウ消費側は、シャド

ウ供給側からの incremental あるいは total のいずれかを要求してよい。

　　d) securityParameters は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ｜ＩＥＣ９５９４－３の 7.10 節で規定され

ている。

8.4　ＩＮ ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ．５００、ＤＳＰサブセット

8.4.1　情報タイプおよび共通手順

8.4.1.1 Chaining Arguments

　ChainingArguments は、全体の処理の中の一部をきちんと実行するのに必要な情報をＤＳＡに転送するた

めに、各 Chainedオペレーションの中に存在する。

IN-ChainingArguments ::= ChainingArguments (

WITH COMPONENTS {

...,

aliasDereferenced ABSENT,

aliasedRDNs ABSENT,
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returnCrossRefs ABSENT,

info ABSENT,

timeLimit ABSENT,

excludeShadows ABSENT,

nameResolveOnMaster ABSENT})

　各要素の意味を以下に規定する。

　　a) originator 要素は、セキュリティパラメータの中で規定されていない場合に、要求元の名前を伝える。

CommonArguments の中に requester が存在する場合は、このアーギュメントは省略してもよい。

　　b) targetObject 要素は、ルーティングされるディレクトリエントリを持つオブジェクトの名前を伝える。

このオブジェクトの役割は関連する特定のオペレーションに依存し、このオブジェクトのエントリが

操作される場合もあり、また要求あるいはサブ要求に対して、複数のオブジェクトを含むベースオブ

ジェクトとなることもある（例、ChainedModify）。この要素は、chained オペレーション内のオブジ

ェクトまたはベースオブジェクトパラメータと同一の値をもつときに限り省略することができる。

　　c) operationProgress 要素は、オペレーションの実行状況をＤＳＡに通知するために使用される。したが

って、全体のパフォーマンスの中で果たすべき役割を持つ。ＩＮ　ＣＳ－２では、直接的な知識参照

が前提となっているが、このパラメータは適用可能と思われる。というのは、オペレーションが連鎖

されているＳＤＦでは、chained オペレーションの dsaReferral エラーを継続参照を用いて応答するこ

とが可能であるからである。

　　d) traceInformation 要素は、連鎖の際にＤＳＡ間でループすることを避けるために使用される。ＤＳＡは

他のＤＳＡにオペレーションを連鎖する前に、新しい要素を追跡情報に追加する。オペレーションの

実行を要求されたＤＳＡは、追跡情報を調べることによって、オペレーションがループになっていな

いことをチェックする。

　　e) aliasDereferenced 要素は、分散された名前解決の際に一つ以上の別名エントリに遭遇および展開した

かどうかを示すために用いる論理値である。ＩＮの別名エントリは、オブジェクトに対して別の名称

を提供するだけの手段であるため、必要な場合は展開されるべきであり、したがってこの指標は必要

ない。

　　f) aliasedRDNs 要素は、targetObject 名の中の何個のＲＤＮが、一つ（あるいはそれ以上）の別名エント

リの aliasedEntryName 属性から生成されるかを示す。別名エントリに遭遇し展開されると、整数値が

設定される。 ＩＮの別名エントリは、オブジェクトに対して別の名称を提供するだけの手段である

ため、必要な場合は展開されるべきであり、したがってこの指標は必要ない。

　　g) returnCrossRefs 要素は、分散オペレーションの実行中に使用された知識参照が、結果あるいはリフェ

ラルとともにクロス参照として起動元ＤＳＡに返送される必要があるかどうかを示すために使用さ

れる論理値である。 ＩＮ　ＣＳ－２では、直接的な知識参照が前提であるため、このパラメータは

非適用と考えられる。

　　h) referenceType 要素は、オペレーションの実行を要求されたＤＳＡに対して、その要求をそこへ中継す

るために用いられた知識の種別を示す。これによってＤＳＡは、起動側が保持する知識の中にあるエ

ラーを検出することができる。そのようなエラーが検出された場合は、invalidReference 問題を付与し

た ServiceError によって示されねばならない。ReferenceType の詳細は 8.4.1.3 節に記述する。

　　i) info 要素は、１つの共通の要求の処理に関連する複数のＤＳＡ間でＤＭＤ(Directory Management

Domain)特有の情報を伝えるために使用される。ＩＮ　ＣＳ－２では管理プロトコルは対象外である

ため、このパラメータは非適用と考えられる。
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　　j) timeLimit 要素は、存在する場合は、オペレーションが完了すべき期限を示す。これはＴＣのオペレー

ションタイマと冗長であるため、不要である。

　　k) securityParameters 要素は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ｜ＩＥＣ９５９４－３で規定されてい

る。

　　l) entryOnly 要素は、元のオペレーションが Search であり、subset を oneLevel に設定し、別名エントリ

が baseObject の直接の従属として遭遇した場合に、ＴＲＵＥに設定される。targetObject 名の名前解決

を実行し成功したＤＳＡは、その名前の付いたエントリに対してのみオブジェクトの評価を実行せね

ばならない。

　　m) authenticationLevel は、ＳＤＦ間で実行された認証の方法を示すことが要求される際にオプション

で提供される。authenticationLevel はＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１｜ＩＳＯ｜ＩＥＣ９５９４－２で規定

されている。

　　n) uniqueIdentifier は、起動元の名前（起動元とは要求を中継したＳＤＦ）を確認することが要求される

際にオプションで提供される。uniqueIdentifier はＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１｜ＩＳＯ｜ＩＥＣ９５９

４－２で規定されている。

　　o) exclusions 要素は、Search オペレーションに対してのみ意味があり、存在する場合には、targetObject

に従属するエントリのどのサブツリーを Search の結果から除外するかということを示す。

　　p) excludeShadows 要素は、Search および List オペレーションに対してのみ意味があり、エントリのコピ

ーではなくエントリに対して探索を適用すべきことを示す。このオプションの要素は、重複した結果

を受信することを避けるための一つの方法として、ＤＳＡが使用することができる。ＩＮ　ＣＳ２で

は、直接的な知識参照が前提であるため、このパラメータは非適用と考えられる。

　　q) nameResolveOnMaster 要素は、名前解決においてのみ意味があり、ＮＳＳＲｓ(non-specific knowledge

references)に遭遇したときにのみ設定される。ＴＲＵＥに設定された場合は、後続の名前解決、すな

わち nextRDNToBeResolved からの残りのＲＤＮのマッチングは、エントリのコピーの情報は用いず、

そのＲＤＮによって指定されるエントリに対するマスタＤＳＡにおいてなされるべきであることを

示す。ＩＮ　ＣＳ－２では、直接的な知識参照が前提であるため、このパラメータは非適用と考えら

れる。

8.4.1.2　Chaining Results

　Chaining Result は、各オペレーションの結果の中に存在し、オペレーションを起動したＤＳＡに対する

フィードバックを提供する。

IN-ChainingResults ::= ChainingResults (

WITH COMPONENTS {

...,

info ABSENT,

crossReferences ABSENT})

　各要素の意味を以下に規定する。

　　a) info 要素は、１つの共通の要求の処理に関連する複数のＤＳＡ間でＤＭＤ特有の情報を伝えるために

使用される。ＩＮ　ＣＳ－２では管理プロトコルは対象外であるため、このパラメータは非適用と考

えられる。

　　b) crossReferences 要素は、対応する要求の returnCrossRefs 要素がＴＲＵＥに設定されていなければ、
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Chaining Results 内には存在しない。ＩＮ　ＣＳ－２では、直接的な知識参照が前提であるため、この

パラメータは非適用と考えられる。

　　c) securityParameters 要素は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ｜ＩＥＣ９５９４－３で規定されてい

る。これが存在しないことは、セキュリティパラメータのセットが存在しないことと等価と考えられ

る。

　　d) alreadySearched 要素は、存在する場合は、targetObject の直下に従属するどのＲＤＮが、ChainedSearch

オペレーションの一部として処理され、したがって後続のサブ要求では除外されるべきであるか、と

いうことを示す。

8.4.1.3　Reference Type

　Reference Type の値は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１｜ＩＳＯ｜ＩＥＣ９５９４－２で規定されている種々

の参照の内の一つを示す。

IN-ReferenceType ::= ReferenceType (1|2|4|5|6|7|8)

　ＩＮ　ＣＳ－２では直接参照が前提であるため、値3（クロス参照）は非適用である。

8.4.1.4　Access Point 情報

　Access Point には 3つの型がある。

　　a) Access Point の値は、ディレクトリ、特にＤＳＡへのアクセスが行われる特定の点を識別する。Access

Point は、関係するＤＳＡの Name およびその No.7 信号方式で使用されるＤＳＡへの

PresentationAddress からなる。

IN-AccessPoint ::= AccessPoint (

WITH COMPONENTS {

...,

protocolInformation ABSENT})

address には、No.7 信号方式におけるＤＳＡのネットワークアドレスが含まれる。

　　b) MasterOrShadowAccessPointの値は、ディレクトリへのAccess Pointを識別する。Access Point の category、

すなわち master あるいは shadow は、名称コンテキストを示すか共通的に利用可能な複製領域を示す

かに依存する。

IN-MasterOrShadowAccessPoint ::= MasterOrShadowAccessPoint (

WITH COMPONENTS {

...,

COMPONENTS OF IN-AccessPoint})

　　c) MasterAndShadowAccessPoints の値は、ディレクトリへの Access Point の集合、すなわち関連するＤＳ

Ａの集合を識別する。これらの Access Point は、エントリ情報を持つＤＳＡに対して、それぞれが、

共通の名称コンテキストあるいは値がnonSpecific Knowledge属性の値であるときに一つのＤＳＡを主



－ 68 － ＪＴ－Ｑ１２２８

と す る 名 称 コ ン テ キ ス ト の 共 通 集 合 か ら 、 参 照 す る と い う 性 質 を 共 有 す る 。

MasterAndShadowAccessPoints の値は、含まれる各 Access Point の値の categoryを示す。名称コンテキ

ストのマスタＤＳＡの Access Point は、その集合に含まれる必要はない。

IN-MasterAndShadowAccessPoints ::= MasterOrShadowAccessPoint

AccessPointInformation の値は、ディレクトリへの一つ以上のアクセス点を特定する。

IN-AccessPointInformation ::= AccessPointInformation (

WITH COMPONENTS {

...,

COMPONENTS OF IN-MasterOrShadowAccessPoint})

8.4.1.5　Continuation Reference

　Continuation Reference は、オペレーションの全体あるいは一部の実行を、一つ以上の異なった DSA でどの

ように継続できるかを示す。一般的には、関係する DSA が要求自体を伝達できない、あるいは伝達したく

ないときに、リフェラルとして返送される。

IN-ContinuationReference ::= ContinuationReference (

WITH COMPONENTS {

…,

aliasedRDNs ABSENT,

rdnsResolved ABSENT,

referenceType (IN-ReferenceType),

accessPoints SET OF (IN-AccessPoint)})

　各要素の意味を以下に規定する。

　　a) targetObject 名は、オペレーションを継続するときに使用することが提案される名前を示す。例えば、

別名が展開されるかあるいは Search において基底オブジェクトが特定された場合には、入力要求で受

信した targetObject 名と異なる場合がある。

　　b) aliasedRDNs 要素は、targetObject 名の中の（もしあれば）いくつの RDN が、別名を展開することによ

って生成されたかを示す。ＩＮの別名エントリは、オブジェクトに対して別の名称を提供するだけの

手段であるため、必要な場合は展開されるべきであり、したがってこの指標は必要ない。

　　c) operationProgress は、継続参照を受信した DSA あるいは DUA が、それに従いたい場合に、完了した

名称解決の内、指定された DSA においてオペレーションの継続実行を支配する名称解決の量を示す。

　　d) rdnsResolved 要素の値（名前の中のいくつかの RDN が、完全な名称解決の対象ではないが、クロス参

照からは正しいと仮定された場合にのみ、存在する必要がある）は、内部参照のみを利用して、いく

つの RDN が実際に解決したかを示す。 ＩＮ ＣＳ－２では、直接的な知識参照が前提であるため、

このパラメータは非適用と考えられる。

　　e) referenceType 要素は、この継続を生成する際に利用された知識の種別を示す。

　　f) accessPoints 要素は、この継続を実現するために参照すべきアクセス点を示す。不特定の従属参照が関

係している場合にのみ、二つ以上の AccessPointInformation 項目が存在する可能性がある。



ＪＴ－Ｑ１２２８ － 69 －

　　g) entryOnly要素は、元のオペレーションが Search であり、subset アーギュメントを oneLevel に設定し、

別名エントリが baseObject の直接の従属として遭遇した場合に、TRUE に設定される。targetObject 名

の名前解決を実行し成功した DSA は、その名前の付いたエントリに対してのみオブジェクトの評価

を実行する。 ＩＮの別名エントリは、オブジェクトに対して別の名称を提供するだけの手段である

ため、必要な場合は展開されるべきであり、したがってこの指標は必要ない。

　　h) exclusions 要素は、受信側 DSA では調査すべきではない従属の名称コンテキストの集合を示す。

　　i) returnToDUA 要素は、継続参照を生成した DSA が、途中の DSA を介して情報を返送したくなく（例

えば、セキュリティの理由）、むしろ起動元 DUA と当該 DSA 間で DAP オペレーションによって直

接情報を利用可能としたいことを示す場合に、オプションで提供される。returnToDUA が TRUE に設

定されている場合は、referenceType は self に設定され得る。この要素は、ＩＮにおいても網オペレー

タ間で確立されるシャドウの合意をサポートするために使用可能である（例、在圏ＳＤＦからホーム

ＳＤＦへの Modify が、アクセス制御の制約から失敗することもあり得る）。

　　j) nameResolveOnMaster 要素は、継続参照を生成する DSA が NSSRs に遭遇したときにオプションで提

供される。ＩＮ ＣＳ－２では、直接的な知識参照が前提であるため、このパラメータは非適用と考

えられる。

8.4.2　DSA Bind

　DSABind オペレーションは、ディレクトリサービスを提供する二つの DSA 間で協調する期間を開始する

ために用いる。

dSABind OPERATION ::= in-DirectoryBind

　ＩＮ　ＣＳ－２では、7.3.2.1項に規定されているように in-DirectoryBind オペレーションを用いる。

8.4.3　IN DSA Unbind

　in-DSAUnbind オペレーションは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の dSAUnbind オペレーションの代わりに

unbind 手続きのためのクラス４のオペレーションの振る舞いを提供する。

in-DSAUnbind OPERATION ::= inEmptyUnbind

8.4.4　連鎖オペレーション

　DUA からオペレーションを受信した DSA は、そのオペレーションの連鎖形式を構築し、別の DSA に伝

達することが可能である。ＩＮ　ＣＳ－２では、連鎖形式のオペレーションを受信した DSA は、オペレー

ションを処理するか、起動 DSA が他網に存在するならば、受信側 DSA と同一網内の他の DSA と連鎖する。

　連鎖形式のオペレーションを起動する DSA は、そのオペレーションのアーギュメントに署名することが

オプションで可能である。そのように要求された場合、オペレーションを実行する DSA はオペレーション

の結果に署名してもよい。

　連鎖形式のオペレーションは、パラメータ化された型の IN-chained{}を用いて規定される。

IN-chained {OPERATION:operation} OPERATION ::= {

ARGUMENT OPTIONALLY-PROTECTED {SET {

chainedArgument (IN-ChainingArguments),
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argument [0] operation.&ArgumentType}},

DIRQOP.&dspChainedOp-QOP@dirqop}

RESULT OPTIONALLY-PROTECTED {SET {

IN-chainedResult ABSENT,

result [0] operation.&ResultType}},

DIRQOP.&dspChainedOp-QOP@dirqop }

ERRORS {operation.&Errors EXCEPT(referral|dsaReferral)}

CODE operation.&code}

　　a) IN-chainedArgument は、ChainingArguments の値であり、元々DUA が提供したアーギュメントに加え

て、オペレーションを実行する DSA が実行するために必要な情報を含む。

　　b) argument は、operation.&Argument の値であり、元々DUA が提供したアーギュメントからなる。

　要求が成功した場合、オペレーション結果には以下の要素を含む。

　　a) IN-chainedResult は、IN-ChainingResults の値であり、起動元 DUA に提供されるべき情報に加えて、連

鎖における前位 DSA に必要とされる情報を含む。ＩＮ ＣＳ－２では、2 回以上の連鎖はない前提で

あるため、このパラメータの必要性はない。

　　b) result は、operation.&Result の値であり、オペレーションの実行側から返送され、起動元 DUA へ返送

されるべき結果で構成される。この情報は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１｜ＩＳＯ／ＩＥＣ ９５９４

－３で規定されている。

　要求が失敗した場合には、operation.&Errors 集合の中のエラーの一つが返送される。ただし、 dsaReferral

が referral の代わりに返送される。

8.4.5　連鎖エラー

　dsaReferral エラーは、DSA が何らかの理由でオペレーションを他の DSA に連鎖して実行を継続すること

を好まない場合に生成される。ＩＮ ＣＳ－２では、DSA は他網の DSA から受信したオペレーションでなけ

れば連鎖することはないだろう。

IN-dsaReferral  ERROR ::= dsaReferral (

WITH COMPONENTS {

...,

reference (IN-ContinuationReference),

contextPrefix ABSENT})

　各パラメータの意味を以下に規定する。

　　a) IN-ContinuationReference は、起動側が要求をさらに他の DSA に伝達するために必要な情報を含む。

　　b)このオペレーションに対する ChainingArguments の returnCrossRefs 要素が、TRUE の値であり、リフ

ェラルが従属またはクロス参照に基づいている場合は、contextPrefix パラメータがオプションで含ま

れることもある。もしあれば、DSA の管理権限者はどの知識参照をこの方法で返送するかを決定する

（例えば、その DSA に秘密の情報がある場合）。ＩＮ ＣＳ－２では、直接的な知識参照が前提であ

るため、このパラメータは非適用である。
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8.5　プロトコルの概略

8.5.1　ROS オブジェクトおよびコントラクト

　分散した DIB が存在する際に、ディレクトリ抽象サービスを提供するために一般的に必要となる DSA 間

の相互動作は、indspContract として定義される。このコントラクトに加わっている DSA は、dsp-dsa クラス

の ROS オブジェクトとして定義される。本標準においては、このコントラクトは DSA 抽象サービスと称す

る。

dsp-dsa  ROS-OBJECT-CLASS ::= {

BOTH {indspContract}

ID id-rosObject-dspDSA}

　シャドウ抽象サービスは、シャドウ供給側 DSA とシャドウ消費側 DSA 間の情報のシャドウイングを規定

する。このサービスは二つの形式で表され、したがって二つの異なるコントラクトとして規定される。それ

らは ROS ベースの情報オブジェクトとして 8.5.2 項で規定される。

　shadowConsumerContract は、シャドウ消費側、すなわち initiating-consumer-dsa クラスの ROS オブジェクト

がコントラクトを起動するサービスの形式を表す。responding-supplier-dsa クラスの ROS オブジェクトが、こ

のコントラクトにおいて応答する。

initiating-consumer-dsa  ROS-OBJECT-CLASS ::= {

INITIATES {shadowConsumerContract}

ID id-rosObject-initiatingConsumerDSA}

responding-supplier-dsa  ROS-OBJECT-CLASS ::= {

RESPONDS {shadowConsumerContract}

ID id-rosObject-respondingSupplierDSA}

　shadowSupplierContract は、シャドウ供給側、すなわち initiating-supplier-dsa クラスの ROS オブジェクトが

コントラクトを起動するサービスの形式を表す。responding-consumer-dsa クラスの ROS オブジェクトが、こ

のコントラクトにおいて応答する。

initiating-supplier-dsa  ROS-OBJECT-CLASS ::= {

INITIATES {shadowSupplierContract}

ID id-rosObject-initiatingSupplierDSA}

responding-consumer-dsa  ROS-OBJECT-CLASS ::= {

RESPONDS {shadowSupplierContract}

ID id-rosObject-respondingConsumerDSA}

8.5.2　DSP コントラクトおよびパッケージ

　indspContract は、CONTRACT クラスの情報オブジェクトとして定義される。
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indspContract  CONTRACT ::= {

CONNECTION dspConnectionPackage

INITIATOR CONSUMER OF {inchainedModifyPackage|inchainedSearchPackage|

 chainedExecutePackage }

ID id-contract-indsp}

　異なるオープンシステムに存在する一組の DSA が相互動作するとき、このアソシエーションコントラク

トは、No.7 信号方式のアプリケーションレイヤプロトコルとして実現され、ＩＮディレクトリシステムプロ

トコル（DSP）と称する。No.7 信号方式のアプリケーションコンテキストという意味でのこのプロトコルの

定義は、本標準の 8.6 項に示す。

　indspContract は、コネクションパッケージ indspConnectionPackage および３つのオペレーションパッケー

ジ inchainedModifyPackage,inchainedSearchPackage,chainedExecutePackage からなる。

　コネクションパッケージ indspConnectionPackage は、CONNECTION-PACKAGE クラスの情報オブジェク

トとして定義される。これはコネクションパッケージ indapConnectionPackage と同一である。

dspConnectionPackage  CONNECTION-PACKAGE ::= {

BIND dSABind

UNBIND in-DSAUnbind

ID id-package-dspConnection}

　オペレーションパッケージ inchainedModifyPackage と inchainedSearchPackage は、OPERATION-PACKAGE

クラスの情報オブジェクトとして定義される。このパッケージのオペレーションは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５

１８で規定されている。

inchainedModifyPackage  OPERATION-PACKAGE ::= {

CONSUMER INVOKES {chainedAddEntry|chainedRemoveEntry|

chainedModifyEntry}

ID id-package-inchainedModify}

inchainedSearchPackage  OPERATION-PACKAGE ::= {

CONSUMER INVOKES {chainedSearch}

ID id-package-inchainedSearch}

オペレーションパッケージ chainedExecutePackage は、OPERATION-PACKAGE クラスの情報オブジェクトと

して定義される。

chainedExecutePackage  OPERATION-PACKAGE ::= {

CONSUMER INVOKES {chainedExecute}

ID id-package-inchainedExecute}

　indspContract においては、いずれの DSA が起動側になり、コントラクトのオペレーションを発行してもよ
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い。

8.5.3　DISP コントラクトおよびパッケージ

　shadowConsumerContract および shadowSupplierContract は、CONTRACT クラスの情報オブジェクトとして

定義される。

shadowConsumerContract  CONTRACT ::= {

CONNECTION dispConnectionPackage

INITIATOR CONSUMER OF {shadowConsumerPackage}

ID id-contract-shadowConsumer}

shadowSupplierContract  CONTRACT ::= {

CONNECTION dispConnectionPackage

RESPONDER CONSUMER OF {shadowSupplierPackage}

ID id-contract-shadowSupplier}

　ＩＮディレクトリ情報シャドウイングプロトコル（DISP）と称するシャドウ抽象サービスの二つの形式に

対する No.7 信号方式での実現方法は、いくつかの No.7 信号方式のアプリケーションコンテキストという意

味で本標準の 8.6 項に示す。

　shadowConsumerContract お よ び shadowSupplierContract は 、 共 通 の コ ネ ク シ ョ ン パ ッ ケ ー ジ

dispConnectionPackage およびそれぞれに対応するオペレーションパッケージ shadowConsumerPackage あるい

は shadowSupplierPackage からなる。

　コネクションパッケージ dispConnectionPackage は、CONNECTION-PACKAGE クラスの情報オブジェクト

として定義される。これはコネクションパッケージ dapConnection Package と同一である。

dispConnectionPackage  CONNECTION-PACKAGE ::= {

BIND dSAShadowBind

UNBIND in-dSAShadowUnbind

ID id-package-dispConnection}

　オペレーションパッケージ shadowConsumerPackage および shadowSupplierPackage は、OPERATION-

PACKAGE クラスの情報オブジェクトとして定義される。これらのパッケージのオペレーションは、ＩＴＵ

－Ｔ勧告Ｘ．５２５で規定されている。

shadowConsumerPackage  OPERATION-PACKAGE ::= {

CONSUMER INVOKES {requestShadowUpdate}

SUPPLIER INVOKES {updateShadow}

ID id-package-shadowConsumer}

shadowSupplierPackage  OPERATION-PACKAGE ::= {

SUPPLIER INVOKES {coordinateShadowUpdate|updateShadow}
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ID id-package-shadowSupplier}

　シャドウ消費側は、shadowConsumerContract の起動側であるため、shadowConsumer Package の消費側の役

割を前提とする。すなわち、シャドウ消費側が requestShadowUpdate オペレーションを発行し、シャドウ供

給側が updateShadow オペレーションを発行することを意味する。

　シャドウ供給側は、shadowSupplierContract の起動側であるため、shadowSupplier Package の供給側の役割

を前提とする。すなわち、シャドウ供給側がそのコントラクトのオペレーションを発行することを意味する。

8.6　プロトコル抽象構文

8.6.1　DSP 抽象構文

　8.5.2 項で規定されているオペレーションパッケージを実現するディレクトリ ASE は、一つの抽象構文

inDirectorySystemAbstractSyntax を共有する。これは、ABSTRACT-SYNTAX クラスの情報オブジェクトとし

て定義される。

inDirectorySystemAbstractSyntax  ABSTRACT-SYNTAX ::= {

BasicDSP-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-indirectorySystemAS}

BasicDSP-PDUs ::= TCMessage {{DSP-Invokable}, {DSP-Returnable}}

DSP-Invokable  OPERATION ::= {chainedAddEntry | chainedRemoveEntry | chainedModifyEntry |

chainedSearch | chainedExecute}

DSP-Returnable  OPERATION ::= {chainedAddEntry |chainedRemoveEntry |chainedModifyEntry |

chainedSearch | chainedExecute }

　8.5.2 項で規定されたコネクションパッケージの実現については、別の抽象構文である

inDirectoryDSABinding AbstractSyntax を使用する。これは、ABSTRACT-SYNTAX クラスの情報オブジェクト

として定義される。

inDirectoryDSABindingAbstractSyntax  ABSTRACT-SYNTAX ::= {

DSABinding-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-indirectoryDSABindingAS}

DSABinding-PDUs ::= CHOICE {

bind Bind {dSABind},

unbind Unbind {in-DSAUnbind}}

8.6.2　DISP 抽象構文

　8.5.3 項で規定されているオペレーションパッケージを実現するディレクトリ ASE は、抽象構文

inDirectoryShadowAbstractSyntax を共有する。この抽象構文は、ABSTRACT- SYNTAX クラスの情報オブジェ

クトとして定義される。

inDirectoryShadowAbstractSyntax  ABSTRACT-SYNTAX ::= {

BasicDISP-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-indirectoryShadowAS}
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BasicDISP-PDUs ::= TCMessage {{DISP-Invokable}, {DISP-Returnable}}

DISP-Invokable  OPERATION ::= {requestShadowUpdate|updateShadow|coordinateShadowUpdate}

DISP-Returnable  OPERATION ::= {requestShadowUpdate|updateShadow|coordinateShadowUpdate}

　上 記 に 規 定 さ れ た コ ネ ク シ ョ ン パ ッ ケ ー ジ の 実 現 に つ い て は 、 別 の 抽 象 構 文 で あ る

inDirectoryDSAShadowBinding AbstractSyntax を使用する。これは、ABSTRACT-SYNTAX クラスの情報オブ

ジェクトとして定義される。

inDirectoryDSAShadowBindingAbstractSyntax  ABSTRACT-SYNTAX ::= {

DISPBinding-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-indsaShadowBindingAS}

DISPBinding-PDUs ::= CHOICE {

bind Bind {dSAShadowBind},

unbind Unbind {in-DSAShadowUnbind}}

8.6.3 ディレクトリシステムアプリケーションコンテキスト

　indspContract は、inDirectorySystemAC として実現される。このアプリケーションコンテキストは、

APPLICATION-CONTEXT クラスの情報オブジェクトとして定義される。

InDirectorySystemAC APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT dspContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax|

inDirectorySystemAbstractSyntax|

inDirectoryDSABindingAbstractSyntax}

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-indirectorySystemAC}

３ウェイの認証が要求される場合は、indspContract は inDirectorySystemWith3seAC として実現される。この

アプリケーションコンテキストは、APPLICATION-CONTEXT クラスの情報オブジェクトとして定義される。

inDirectorySystemWith3seAC  APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT dspContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ADDITIONAL ASE {id-se-threewayse}

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

inDirectorySystemAbstractSyntax|

inDirectoryDSABindingAbstractSyntax |

inSESEAbstractSyntax }

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-indirectorySystemWith3seAC}

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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8.6.4　ディレクトリシャドウアプリケーションコンテキスト

　inshadowSupplierContract は、inshadowSupplierInitiatedAC として実現される。このアプリケーションコンテ

キストは、APPLICATION-CONTEXT クラスの情報オブジェクトとして定義される。

InshadowSupplierInitiatedAC APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT shadowSupplierContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax|

inDirectoryShadowAbstractSyntax|

inDirectoryDSAShadowBindingAbstractSyntax}

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inShadowSupplierInitiatedAC}

３ウェイの認証が要求される場合は、inshadowSupplierContract は inshadowSupplierInitiatedWith3seAC として

実現される。このアプリケーションコンテキストは、APPLICATION-CONTEXT クラスの情報オブジェクト

として定義される。

inshadowSupplierInitiatedWith3seAC APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT shadowSupplierContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ADDITIONAL ASE {id-se-threewayse}

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

 inDirectoryShadowAbstractSyntax |

 inDirectoryDSAShadowBindingAbstractSyntax |

 inSESEAbstractSyntax }

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inShadowSupplierInitiatedWith3seAC}

inshadowConsumerContract は、inshadowConsumerInitiatedAC として実現される。このアプリケーションコン

テキストは、APPLICATION-CONTEXT クラスの情報オブジェクトとして定義される。

inshadowConsumerInitiatedAC  APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT shadowConsumerContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax|

inDirectoryShadowAbstractSyntax|

inDirectoryDSAShadowBindingAbstractSyntax}

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inShadowConsumerInitiatedAC}

３ウェイの認証が要求される場合は、inshadowConsumerContract は inshadowConsumerInitiatedWith3seAC とし

て実現される。このアプリケーションコンテキストは、APPLICATION-CONTEXT クラスの情報オブジェク

トとして定義される。

＃

＃

＃
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inshadowConsumerInitiatedWith3seAC APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT shadowConsumerContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ADDITIONAL ASE {id-se-threewayse}

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax|

inDirectoryShadowAbstractSyntax|

inDirectoryDSAShadowBindingAbstractSyntax|

inSESEAbstractSyntax }

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inShadowConsumerInitiatedWith3seAC}

8.6.5　バージョンおよび拡張ルール

　ディレクトリは分散する可能性があるため、2 つ以上のディレクトリアプリケーションエンティティが連

携動作して要求に応えることもある。複数のディレクトリＡＥは、プロトコルバージョン値が異なるかどう

かは分からないが、異なるディレクトリサービス仕様の版に適合してインプリされているかもしれない。バ

ージョン値は、直接結合関係にある 2 つのディレクトリＡＥ間で共通の最も高い値に決められる。

8.6.5.1　バージョンの決定

　ＤＳＰやＤＩＳＰを利用したアソシエーション、すなわち結合を受信した際、取り決めを行ったバージョ

ンは、起動側ＤＳＡとそれに接続された応答側ＤＳＡ間で交換されるプロトコルのポイントトゥポイントの

側面にのみ影響を与える。当該対話上の後続の要求あるいは応答は、取り決められたバージョンにより制約

を受ける。

（注）ＤＳＰまたはＤＩＳＰにおけるポイントトゥポイントの側面で、異なるプロトコルバージョンによっ

て現在表されるものはない。

8.6.5.2　起動ＤＳＡ側

8.6.5.2.1　起動ＤＳＡ側での要求および応答処理

　起動側ＤＳＡが要求を行う際、サポートしている仕様の内最も高い版を用いることができる。要求の中の

一つ以上の要素がクリティカルな場合、criticalExtensions パラメータ内に拡張の数を示さねばならない。

（注）CHOICE, ENUMERATED, （ENUMERATED として使用する）INTEGER 型の中で置き換えられた拡

張の情報が、以前の仕様の版に従ってインプリメントされている応答側ＤＳＡで固有なオペレーショ

ンに対して本質的である場合は、拡張をクリティカルに指定することが推奨される。

応答を処理する際、起動側ＤＳＡは以下をせねばならない。

　　a) bit string 内で未知のビット名割当はすべて無視する。

　　b) ENUMERATED型あるいはENUMERATEDとして使用する INTEGER型の中の未知の名前付きの数値

は、それが SET あるいは SEQUENCE のオプショナル要素である場合、すべて無視する。

　　c) SETs の中の未知のすべての要素，SEQUENCE の最後にある未知のすべての要素，SET あるいは

SEQUENCE のオプショナル要素である CHOICEs の中の未知のすべての要素，は無視する。

　　（注）インプリメントによってはディレクトリ PDU の追加要素をローカルオプションとして無視して

も良い。特に、未知の名前付きの数値，SET あるいは SEQUENCE の必須要素内の未知の CHOICE

は、オペレーションを無効にすることなく無視できる。そのような要素の具体化は今後の課題で

ある。

＃

＃

＃
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＃
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　　d)未知の属性型および属性値を受信することを、プロトコル違反とは考えない。

　　e) 未知の属性型および属性値をオプションでユーザに通知する。

8.6.5.2.2　起動ＤＳＡ側でのエラー処理のための拡張ルール

　未知の問題およびパラメータを持つ既知のエラータイプを処理する際、起動側ＤＳＡは、以下をせねばな

らない。

　　a) 未知の問題およびパラメータを受信することを、プロトコル違反とは考えない。（すなわち、TC-U-

REJECT の発行あるいは対話のアボートは行わない。）

　　b)追加エラー情報をオプションでユーザに通知する。

　未知のエラータイプを処理する際、起動側ＤＳＡは、

　　a) 未知のエラータイプを受信することを、プロトコル違反とは考えない。（すなわち、TC-U-REJECT

の発行あるいはアプリケーションアソシエーションのアボートは行わない。）

　　b)エラーをオプションでユーザに通知する。

8.6.5.3 応答ＤＳＡ側での要求処理

　オペレーションを実行する応答側ＤＳＡが、意味不明の criticalExtensions 要素を検出した場合には、

serviceError として unavailableCriticalExtension 表示を返送しなければならない。

（注）一つ以上の 0 値を持つ criticalExtensions を受信した場合は、その値に対応する拡張が存在しないかあ

るいはクリティカルではないことを表す。criticalExtensions の中に 0 値が存在することは、APDU の対

応する拡張が存在するかしないかとしては表せない。

一方、起動側ＤＳＡからの要求を処理する際、応答側ＤＳＡは以下をせねばならない。

　　a) bit string 内で未知のビット名割当はすべて無視する。

　　b) ENUMERATED型あるいはENUMERATEDとして使用する INTEGER型の中の未知の名前付きの数値

は、それが SET あるいは SEQUENCE のオプショナル要素である場合、すべて無視する。

　　c) SETs の中の未知のすべての要素，SEQUENCE の最後にある未知のすべての要素，SET あるいは

SEQUENCE のオプショナル要素である CHOICEs の中の未知のすべての要素，は無視する。

　　（注）インプリメントによってはディレクトリ PDU の追加要素をローカルオプションとして無視して

も良い。特に、未知の名前付きの数値，SET あるいは SEQUENCE の必須要素内の未知の CHOICE

は、オペレーションを無効にすることなく無視できる。そのような要素の具体化は今後の課題で

ある。
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8.7　コンフォーマンス

　ＳＤＦのコンフォーマンスに関して、既に記述されているリストに加えて、以下の記述を追加すべきであ

る。

8.7.1　ＳＤＦによるコンフォーマンス

8.7.1.1　ステートメントの要求条件

　以下が記述されるべきである。

　　a) コンフォーマンスが要求されるアプリケーションコンテキスト。本標準の現在の版では、

inDirectorySystemAC アプリケーションコンテキストに対するコンフォーマンスが必要である。

　　　注）アプリケーションコンテキストは、ここに記述されているものを除いて分割すべきではない。特

に、コンフォーマンスは特定のオペレーションに対して要求されるべきではない。

　　b)コンフォーマンスが inDirectorySystemAC アプリケーションコンテキストに対して要求される場合、

ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８で規定されているオペレーションの連鎖モードがサポートされているか否

か。

　　c) コンフォーマンスが要求されるセキュリティレベル（無し，簡易，厳密）。

　　d) コンフォーマンスが要求される属性型。さらに、構文 DirectoryString に基づく属性に対して、

UNIVERSAL STRING 選択のためのコンフォーマンスが要求されるか否か。

　　e) コンフォーマンスが要求されるオブジェクトクラス。

　　f) ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１の 8.8 項およびＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 7.6, 7.8.2, 9.2.2 項で規定され

ているコレクティブ属性に対して、コンフォーマンスが要求されるか否か。

　　g)ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 7.6, 7.8.2, 9.2.2 項で規定されているハイアラキカル属性に対して、コン

フォーマンスが要求されるか否か。

　　h)コンフォーマンスが要求される、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１で規定されているオペレーショナル属性

型および他のオペレーショナル属性型。

　　i) ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 7.7.1 項で規定されている別名の返送に対して、コンフォーマンスが要

求されるか否か。

　　j) ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 7.7.6 項で規定されている、返送されたエントリ情報が完全であること

を示すためのコンフォーマンスが要求されるか否か。

　　k)ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.3.2 項で規定されている、補助オブジェクトクラスを識別する値を追

加および／あるいは削除するために、オブジェクトクラスの属性を変更するためのコンフォーマンス

が要求されるか否か。

　　l) 基本アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるか否か。

　　m)簡易アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるか否か。

　　n)コンフォーマンスが要求される名前バインディング。

　　o)ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１で規定されているコレクティブ属性をＳＤＦが管理できるか否か。

　　p)属性コンテキストに対してコンフォーマンスが要求されるか否か。

8.7.1.2　静的な要求条件

　ＳＤＦは、以下を満たさなければならない。

　　a) 8.6 項で抽象構文によって定義されており、コンフォーマンスが要求されるアプリケーションコンテ

キストをサポートする能力をもつ。

　　b)ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０１で抽象構文によって定義されている情報の枠組みをサポートする能力をも

つ。
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　　c) ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８で定義されている最小の知識の要求条件に適合する。

　　d)抽象構文によって定義されており、コンフォーマンスが要求される属性型をサポートする能力をもつ。

　　e) 抽象構文によって定義されており、コンフォーマンスが要求されるオブジェクトクラスをサポートす

る能力をもつ。

　　f) 前項においてコンフォーマンスが要求されている拡張に適合する。

　　g)コレクティブ属性に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の

7.6, 7.8.2, 9.2.2 項で定義されている関連の手順を実行する能力をもつ。

　　h)ハイアラキカル属性に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１

の 7.6, 7.8.2, 9.2.2 項で定義されている関連の手順を実行する能力をもつ。

　　i) コンフォーマンスが要求されるオペレーショナル属性型をサポートする能力をもつ。

　　j) 基本アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、基本アクセス制御の定義に適

合するＡＣＩアイテムを保持する能力をもつ。

　　k)簡易アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、簡易アクセス制御の定義に適

合するＡＣＩアイテムを保持する能力をもつ。

8.7.1.3　動的な要求条件

　ＳＤＦは、以下を満たさなければならない。

　　a) 18.1.7 項で定義されている「使用するサービスへのマッピング」に適合する。

　　b)ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８で定義されている、リフェラルに関するディレクトリの分散オペレーショ

ンに対する手順に適合する。

　　c) directorySystemAC アプリケーションコンテキストに対してコンフォーマンスが要求されるのであれ

ば、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８で定義されている相互動作のリフェラルモードに適合する。

　　d)相互動作の連鎖モードに対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、 ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５

１８で定義されている相互動作の連鎖モードに適合する。

　　（注）この場合にのみ、ＤＳＡが directorySystemAC のオペレーションを発行可能であることが必要で

ある。

　　e) 7.5.5 項で定義されている拡張手順の規則に適合する。

　　f) 基本アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、基本アクセス制御手順に従っ

てＳＤＦ内の情報を保護する能力をもつ。

　　g)簡易アクセス制御に対してコンフォーマンスが要求されるのであれば、簡易アクセス制御手順に従っ

てＳＤＦ内の情報を保護する能力をもつ。

8.7.2　シャドウ供給側によるコンフォーマンス

　シャドウ供給側の役割において、本ディレクトリ仕様に対するコンフォーマンスを要求するＳＤＦのイン

プリメントは、以下に規定する要求条件を満たす必要がある。

8.7.2.1　ステートメントの要求条件

　以下が記述されるべきである。

　　a) シャドウ供給側としてコンフォーマンスが要求されるアプリケーションコンテキスト、すなわち

inShadowSupplierInitiatedAC と inShadowConsumerInitiatedAC。

　　b)コンフォーマンスが要求されるセキュリティレベル（無し，簡易，厳密）。

　　c) UnitOfReplication がどの程度までサポートされるか、特に、もしあれば以下のオプションのフィーチ

ャの内いずれがサポートされるか、
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- ObjectClass に関するエントリのフィルタリング

- AttributeSelection による属性の選択／除外

- 複製領域における従属知識の包含

- 従属知識に加えて拡張知識の包含

8.7.2.2　静的な要求条件

　ＳＤＦは、以下を満たさなければならない。

　　a) 前述の抽象構文によって定義されており、コンフォーマンスが要求されるアプリケーションコンテキ

ストをサポートする能力をもつ。

　　b) modifyTimestamp および createTimestamp オペレーショナル属性のサポートを提供する。

8.7.2.3　動的な要求条件

　ＳＤＦは、以下を満たさなければならない。

　　a) 18 章で定義されている使用するサービスへのマッピングに適合する。

　　b)ＤＩＳＰに関係するＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５|ISO/IEC 9594-9 の手順に適合する。

8.7.3　シャドウ消費側によるコンフォーマンス

　シャドウ消費側として、本ディレクトリ仕様に対するコンフォーマンスを要求するＳＤＦのインプリメン

トは、以下に規定する要求条件を満たす必要がある。

8.7.3.1　ステートメントの要求条件

　以下が記述されるべきである。

　　a) シャドウ消費側としてコンフォーマンスが要求されるアプリケーションコンテキスト、すなわち

inShadowSupplierInitiatedAC と inShadowConsumerInitiatedAC。

　　b)コンフォーマンスが要求されるセキュリティレベル（無し，簡易，厳密）。

　　c) ＳＤＦが重複する複製単位のシャドウイングをサポートするか否か。

8.7.3.2　静的な要求条件

　ＳＤＦは、以下を満たさなければならない。

　　a) 8.6 項で抽象構文によって定義されており、コンフォーマンスが要求されるアプリケーションコンテ

キストをサポートする能力をもつ。

　　b)重複する複製単位がサポートされる場合、modifyTimestamp および create Timestamp オペレーショナル

属性のサポートを提供する。

　　c) copyShallDo サービス制御のサポートを提供する。

8.7.3.3　動的な要求条件

　ＳＤＦは、以下を満たさなければならない。

　　a) 18.1.7 項で定義されている「使用するサービスへのマッピング」に適合する。

　　b)ＤＩＳＰに関係するＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５|ISO/IEC 9594-9 の手順に適合する。
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8.8　ＳＤＦ－ＳＤＦインタフェースのＡＳＮ．１モジュール

　以下のＡＳＮ．１モジュールのセットがＩＮ　ＣＳ－２のＳＤＦ－ＳＤＦインタフェースを定義する。本

モジュールはインテリジェントネットワークをサポートするために要求されるディレクトリ仕様への全て

の変更を含む。

　本モジュールには変更された型が使用されているので、変更によって影響を受けた定義も含まれる。

8.8.1　IN-CS2-SDF-SDF-Protocol モジュール

　本項は、 IN-CS2-SDF-SDF-Protocol というＡＳＮ．１モジュールの形で、このディレクトリ仕様に含まれ

る全てのＡＳＮ．１型と値の定義を含む。

IN-CS2-SDF-SDF-Protocol

{ ccitt recommendation q 1228 module(0) in-cs2-sdf-sdf-Protocol(18) version1(0) }

DEFINITIONS ::=

BEGIN

-- EXPORTS All --

--　本モジュールで定義される型と値は、ディレクトリ仕様内にある他のＡＳＮ．１モジュールでこれらを

--使用できるようにするために、また、ディレクトリサービスにアクセスするために他のアプリケーション

--がこれらを使用できるようにするために、エクスポートされる。他のアプリケーションは自分自身の目的

--でこれらを使用してよいが、このことはディレクトリサービスを維持もしくは改良するために必要とされ

--る拡張、変更を強要しない。

IMPORTS

distributedOperations, directoryShadowAbstractService, dsp , protocolObjectIdentifiers

FROM  UsefulDefinitions ds-UsefulDefinitions

ROS-OBJECT-CLASS, CONTRACT, OPERATION-PACKAGE, CONNECTION-PACKAGE,

Code,OPERATION

FROM Remote-Operations-Information-Objects ros-InformationObjects

Bind{},Unbind{}

FROM Remote-Operations-Generic-ROS-PDUs ros-genericPDUs

TCMessage {}

FROM TCAPMessages tc-Messages

APPLICATION-CONTEXT, dialogue-abstract-syntax

FROM TC-Notation-Extensions tc-NotationExtensions

dSABind,

chainedSearch, chainedAddEntry, chainedRemoveEntry, chainedModifyEntry, chained{}

FROM DistributedOperations distributedOperations
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dSAShadowBind,

coordinateShadowUpdate, updateShadow, requestShadowUpdate

FROM DirectoryShadowAbstractService directoryShadowAbstractService

execute

FROM IN-CS2-SCF-SDF-Operations scf-sdf-Operations

inEmptyUnbind

FROM IN-CS2-classes {ccitt recommendation q 1228 modules(0) in-cs2-classes(4) version1(0)}

id-rosObject-dspDSA, id-rosObject-initiatingConsumerDSA, id-rosObject-respondingSupplierDSA,

id-rosObject-respondingConsumerDSA,id-rosObject-initiatingSupplierDSA,

id-contract-indsp, id-contract-shadowConsumer, id-contract-shadowSupplier,

id-package-dspConnection, id-package-inchainedModify, id-package-inchainedSearch,

id-package-chainedExecute,

id-package-dispConnection, id-package-shadowConsumer, id-package-shadowSupplier,

id-as-indirectorySystemAS, id-as-indirectoryDSABindingAS, id-as-indirectoryShadowAS,

id-as-indsaShadowBindingAS,

id-ac-indirectorySystemAC,id-ac-inShadowSupplierInitiatedAC, id-ac-inShadowConsumerInitiatedAC,

id-ac-inShadowSupplierInitiatedWith3seAC,id-ac-inShadowConsumerInitiatedWith3seAC,

id-ac-indirectorySystemWith3seAC,

ds-UsefulDefinitions, ros-InformationObjects, ros-genericPDUs, tc-Messages,

tc-NotationExtensions, scf-sdf-Operations, scf-sdf-Protocol

FROM IN-CS2-object-identifiers

{ ccitt recommendation q 1228 module(0) in-cs2-object-identifiers(17) version1(0) }

inSESEAbstractSyntax

FROM IN-CS2-SCF-SDF-Protocol scf-sdf-Protocol

id-se-threewayse

FROM ProtocolObjectIdentifiers protocolObjectIdentifiers

dspContract

FROM DirectorySystemProtocol dsp

;

dsp-dsa ROS-OBJECT-CLASS ::= {

BOTH {indspContract}

ID id-rosObject-dspDSA}

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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initiating-consumer-dsa ROS-OBJECT-CLASS ::= {

INITIATES {shadowConsumerContract}

ID id-rosObject-initiatingConsumerDSA }

responding-supplier-dsa ROS-OBJECT-CLASS ::= {

RESPONDS {shadowConsumerContract}

ID id-rosObject-respondingSupplierDSA }

initiating-supplier-dsa ROS-OBJECT-CLASS ::= {

INITIATES {shadowSupplierContract}

ID id-rosObject-initiatingSupplierDSA }

responding-consumer-dsa ROS-OBJECT-CLASS ::= {

RESPONDS {shadowSupplierContract}

ID id-rosObject-respondingConsumerDSA

indspContract CONTRACT ::= {

CONNECTION dspConnectionPackage

INITIATOR CONSUMER OF { inchainedModifyPackage | inchainedSearchPackage |

chainedExecutePackage }

ID id-contract-indsp }

dspConnectionPackage CONNECTION-PACKAGE ::= {

BIND dSABind

UNBIND in-DSAUnbind

ID id-package-dspConnection}

in-DSAUnbind OPERATION ::= inEmptyUnbind

inchainedModifyPackage OPERATION-PACKAGE ::= {

CONSUMER INVOKES {chainedAddEntry | chainedRemoveEntry | chainedModifyEntry}

ID id-package-inchainedModify }

inchainedSearchPackage OPERATION-PACKAGE ::= {

CONSUMER INVOKES { chainedSearch }

ID id-package-inchainedSearch}

chainedExecutePackage OPERATION-PACKAGE ::= {

CONSUMER INVOKES { chainedExecute }

ID id-package-chainedExecute}

chainedExecute OPERATION ::= chained { execute }
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shadowConsumerContract CONTRACT ::= {

CONNECTION dispConnectionPackage

INITIATOR CONSUMER OF {shadowConsumerPackage}

ID id-contract-shadowConsumer}

shadowSupplierContract CONTRACT ::= {

CONNECTION dispConnectionPackage

RESPONDER CONSUMER OF {shadowSupplierPackage}

ID id-contract-shadowSupplier}

dispConnectionPackage CONNECTION-PACKAGE ::= {

BIND dSAShadowBind

UNBIND in-DSAShadowUnbind

ID id-package-dispConnection}

in-DSAShadowUnbind OPERATION ::= inEmptyUnbind

shadowConsumerPackage OPERTION-PACKAGE ::= {

CONSUMER INVOKES {requestShadowUpdate}

SUPPLIER INVOKES {UpdateShadow}

ID id-package-ShadowConsumer}

shadowSupplierPackage OPERTION-PACKAGE ::= {

SUPPLIER INVOKES {coordinateShadowUpdate | UpdateShadow}

ID id-package-ShadowSupplier}

inDirectorySystemAbstractSyntax ABSTRACT-SYNTAX ::= {

BasicDSP-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-indirectorySystemAS}

BasicDSP-PDUs ::= TCMessage {{DSP-Invokable},{DSP-Returnable}}

DSP-Invokable OPERATION ::= { chainedAddEntry | chainedRemoveEntry | chainedModifyEntry |

chainedSearch | chainedExecute }

DSP-Returnable OPERATION ::= {chainedAddEntry | chainedRemoveEntry | chainedModifyEntry |

chainedSearch | chainedExecute }

inDirectoryDSABindingAbstractSyntax ABSTRACT-SYNTAX ::= {

DSABinding-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-indirectoryDSABindingAS }

DSABinding-PDUs ::= CHOICE {
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bind Bind {dSABind},

unbind Unbind{in-DSAUnbind}}

inDirectoryShadowAbstractSyntax ABSTRACT-SYNTAX ::= {

BasicDISP-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-indirectoryShadowAS}

BasicDISP-PDUs ::= TCMessage {{DISP-Invokable},{DISP-Returnable}}

DISP-Invokable OPERATION ::= {requestShadowUpdate | updateShadow | coordinateShadowUpdate}

DISP-Retunable OPERATION ::= {requestShadowUpdate | updateShadow | coordinateShadowUpdate}

inDirectoryDSAShadowBindingAbstractSyntax ABSTRACT-SYNTAX ::= {

DISPBinding-PDUs

IDENTIFIED BY id-as-indsaShadowBindingAS}

DISPBinding-PDUs ::= CHOICE {

bind Bind {dSAShadowBind},

unbind Unbind {in-DSAShadowUnbind}}

inDirectorySystemAC APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT indspContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

inDirectorySystemAbstractSyntax |

inDirectoryDSABindingAbstractSyntax}

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-indirectorySystemAC}

inDirectorySystemWith3seAC APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT dspContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ADDITIONAL ASE {id-se-threewayse}

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

inDirectorySystemAbstractSyntax |

inDirectoryDSABindingAbstractSyntax |

inSESEAbstractSyntax }

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-indirectorySystemWith3seAC }

inshadowSupplierInitiatedAC APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT shadowSupplierContract

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

inDirectoryShadowAbstractSyntax |

inDirectoryDSAShadowBindingAbstractSyntax}

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inShadowSupplierInitiatedAC}

inshadowSupplierInitiatedWith3seAC APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT shadowSupplierContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ADDITIONAL ASE {is-se-threewayse}

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

inDirectoryShadowAbstractSyntax |

inDirectoryDSAShadowBindingAbstractSyntax |

inSESEAbstractSyntax }

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inShadowSupplierInitiatedWith3seAC }

inshadowConsumerInitiatedAC APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT shadowConsumerContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

inDirectoryShadowAbstractSyntax |

inDirectoryDSAShadowBindingAbstractSyntax}

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inShadowConsumerInitiatedAC}

inshadowConsumerInitiatedWith3seAC APPLICATION-CONTEXT ::= {

CONTRACT shadowConsumerContract

DIALOGUE MODE structured

TERMINATION basic

ADDITIONAL ASE {id-se-threewayse}

ABSTRACT SYNTAXES {dialogue-abstract-syntax |

inDirectoryShadowAbstractSyntax |

inDirectoryDSAShadowBindingAbstractSyntax |

inSESEAbstractSyntax }

APPLICATION CONTEXT NAME id-ac-inShadowConsumerInitiatedWith3seAC}

END

９．ＳＣＦ－ＳＣＦインタフェース

１０．ＳＣＦ－ＣＵＳＦインタフェース

１１．ＳＳＦアプリケーションエンティティ手順

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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１２．ＳＣＦアプリケーションエンティティ手順

12.1　概要

　この節では、ＳＣＦ－ＳＳＦインタフェースに関するＳＣＦアプリケーションエンティティ（ＡＥ）手順

の定義について記述する。この手順は、Ｎｏ．７信号方式（ＳＳ７）の使用に基づく。他の信号方式もまた、

利用可能である。

　さらに他の能力がインプリメントに依存した方式で、ＳＣＰ、ＡＤあるいはＳＮでサポートされるかもし

れない。

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．７００、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１及びＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．１４００に定義されたアー

キテクチャに従って、ＡＥはトランザクション機能応用部（ＴＣ）及び一つ以上のＴＣユーザと呼ばれるＡ

ＳＥを含む。以下の節では、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１で規定するプリミティブを用いてＴＣとインタ

フェースする、ＴＣユーザＡＳＥ及びＳＡＣＦ／ＭＡＣＦ規則を定義する。

　手順には、定義されたアプリケーションレイヤ構造をサポートしている他の信号メッセージ転送方式が同

等に使用されるかもしれない。本文は決してサービス論埋プログラム（ＳＬＰ）への制限を指示するもので

はない。

　本節で定義されるＡＥ手順の解釈が、詳細手順やＴＣサービスの利用規則と異なっている場合は、17 章及

び 18 章に含まれる記述や規則に従うこととする。

12.2　モデルとインタフェ－ス

　ＡＥ－ＳＣＦの機能モデルを図１２－１／ＪＴ－Ｑ１２２８に示す。ＡＳＥはＳＤＦと通信するためにサ

ポートされたプロトコルレイヤにインタフェ－スし、サ－ビス論理プログラム及び保守機能とインタフェ－

スする。この標準の範囲は、図１２－１／ＪＴ－Ｑ１２２８において影を付けた部分に限定される。

（注）ＳＣＦ　ＦＳＭはいくつかの有限状態機構を含む。
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アプリケーションプロセスインボケーション

（サービス論理プログラム、保守機能）

サービス実行環境

MACF SCF
FSM

SAO

1 つ以上の ASE
（対 SDF）S

A
C
F (1)

TC

AEI

(2)

SCCP／その他

(1) TC プリミティブ

(2) N プリミティブ

AEI: Application Entity Invocation（アプリケーションエンティティインボケーション）

SCF: Service Control Function（サービス制御機能）

FSM: Finite State Model（有限状態モデル）

MACF: Multiple Association Control Function（複数アソシエーション制御機能）

SACF: Single Association Control Function（単一アソシエーション制御機能）

SAO: Single Association Object（単一アソシエーションオブジェクト）

注意：SCF FSM はいくつかの有限状態機構を含む

注：　本標準では MACF については対象外である

図１２－１／ＪＴ－Ｑ１２２８＊　ＳＣＦ　ＡＥの機能モデル

（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

　図１２－１／ＪＴ－Ｑ１２２８に示されたインタフェ－スは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１の中で規定され

たＴＣユーザＡＳＥのプリミティブ（インタフェ－ス(1)）を用いる。インテリジェントネットワ－クアプリ

ケ－ションプロトコル（ＩＮＡＰ）のオペレ－ションとパラメ－タは、この標準の第 8 章で定義されている。

12.3　ＳＣＦ　ＦＳＭとＳＬＰ／保守機能間の相互関係

　ＳＣＦ　ＦＳＭとサ－ビス論理プログラム／保守機能間のプリミティブインタフェ－スは、内部インタ

フェ－スであり、本標準での対象ではない。

　ＳＣＳＭインスタンス内にはＳＤＦ関連状態のＦＳＭが存在する。

　以下のテキストは、エンティティの機能的能力よりむしろオペレ－ションの正確な順序を規定することを

主要目的として、ＳＣＦと他の機能エンティティ間のインタフェ－スの手順の側面を系統的に記述している。

従って、このテキストはＳＣＦの機能的能力のサブセットだけを記述している。
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　サ－ビス論理プログラムとＳＣＦ　ＦＳＭ間の相互関係は、（エンドユ－ザにより起動された呼とＩＮサ

－ビス論理により起動された呼の両方場合について、）次のように記述されるかもしれない。

－ ＩＮ呼処理要求がＳＳＦより受信された場合、ＳＣＦ呼状態モデル（ＳＣＳＭ）のインスタンスが生

成され、対応するサ－ビス論理プログラムが起動される。

－ 呼の起動がサ－ビス論理から要求されると、ＳＣＳＭのインスタンスが生成される。

　どちらの場合においても、ＳＣＦ　ＦＳＭは要求に応じてＳＤＦ　ＦＳＭとの相互動作を処理し、必要に

応じてイベントをサ－ビス論理プログラムに通知する。

　ＳＣＦから受信されたオペレ－ションの実行に関連した管理機能は、ＳＣＦ管理エンティティ（ＳＣＭ

Ｅ）によって実行される。複数の要求が同時かつ非同期にＳＣＦにより起動され得る。この事はＳＣＦ　Ｆ

ＳＭオブジェクトの生成、起動および維持タスクを行う単一エントリが必要となることを意味する。

　ＳＣＭＥはＳＣＭＥ制御

と複数のＳＣＭＥ　ＦＳＭインスタンス

により構成される。ＳＣＭＥ制御は、

それぞれ異なった複数の

ＳＣＦ呼状態モデル（ＳＣＳＭ）及び機能エンティティアクセスマネ－ジャ（ＦＥＡＭ）とインタフェ－ス

する。図１２－２／ＪＴ－Ｑ１２２８はＳＣＦ　ＦＳＭ構造を示す。

FEAM

SCME 制御

SDF

SCSM-SDF

図１２－２／ＪＴ－Ｑ１２２８＊　ＳＣＦ　ＦＳＭ構造

（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

　SCSM-SDF はＳＤＦ　ＦＳＭとの相互動作を処理する。

　ＳＤＦから受信したオペレーションの実行に関連する管理機能はＳＣＦ管理エンティティ（ＳＣＭＥ）に

よって実行される。ＳＣＭＥはＳＣＭＥ制御

と複数のＳＣＭＥ　ＦＳＭのインスタンス

により構成される。ＳＣＭＥ制御は機能エンティティアクセス管理（ＦＥＡＭ）のみならず、

異なる

ＳＣＳＭ

やＳＣＭＥ　ＦＳＭそれぞれ

とインタフェースする。

　ＳＣＭＥ制御はＳＣＦ　ＦＳＭの全てのインスタンスに代わってＳＤＦとの関連を維持する。これらのＳ

＃

＊

＃

＃

＃
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ＣＦ　ＦＳＭのインスタンスはＳＣＦに関連するイベントの生起に従って同時にかつ非同期に生成される。

この事はＳＣＦ　ＦＳＭの生成、起動および維持タスクを行う単一エンティティが必要であることを意味す

る。特にＳＣＭＥ制御は以下のタスクを行う：

(1) 別のＦＥからの入力メッセ－ジを解釈し、それらを対応するＳＣＳＭイベントに翻訳する。

(2) ＳＣＳＭ出力を別のＦＥへの対応するメッセ－ジに翻訳する。

(3) （呼処理と）非同期的な全ての動作を実行する。（そのような動作の一つはフロ－制御である。

(4) ＳＣＦと他のＦＥ間の持続的相互動作をサポ－トする。

　最後に、機能エンティティアクセスマネ－ジャ（ＦＥＡＭ）はＳＣＭＥを低レベルのインタフェ－ス機能

から解放する。ＦＥＡＭの機能は次のようなものを含んでいる：

(1) ＳＤＦとのインタフェ－スを設定し、維持すること。

(2) ＳＤＦから受信されたメッセ－ジをＳＣＭＥ制御に引き渡すこと（必要な時にはキューイングするこ

と）。

(3) ＳＣＭＥ制御から受信したメッセ－ジを編集し、（必要な時には）キューイング、ＳＤＦに送信する

こと。

12.4　部分的なＳＣＦ管理エンティティ（ＳＣＭＥ）状態遷移図

12.5　ＳＣＦ呼状態モデル（ＳＣＳＭ）

　ＳＣＳＭ内にはＳＤＦ関連状態のＦＳＭが存在する。

　ＳＣＳＭインスタンスはＳＣＭＥ制御から適当なＦＳＭ（ＳＤＦ関連の）へ全てのイベントを送出する。

ＦＳＭインスタンスが存在していない場合、ＳＣＭＥ制御はインスタンスを生成し、そこにイベントを送出

する。

　一つ以上の状態に対し適用される一般的なルールは：

　全ての状態において、受信したオペレーションにエラーがあった場合、ＳＬＰ及び管理機能は通知される。

　一般的にＳＣＳＭは同じ状態に留まるが、異なるエラー処理は 16 章に記述されるある特定のケースにつ

いて可能となる。オペレーションクラスにより、エラーはＳＤＦに通知され得る。（ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７

７４参照）

12.5.1　ＳＳＦ／ＳＲＦ関連状態（SCSM-SSF/SRF）

12.5.2　ＳＤＦ関連状態（SCSM-SDF）

　ＳＤＦとの相互動作は、ＳＣＦの任意の状態から可能である。以下の項ではＳＤＦ関連状態が規定されて

いる。モデルは一つのＳＣＦと一つのＳＤＦ間の関係を記述している。もし、ＳＣＦが他のＳＤＦへアクセ

スする必要があれば、新しいＦＳＭが生成される。

　以下では、状態とイベントに番号が付与されている。図１２－１８／ＪＴ－Ｑ１２２８を参照のこと。

12.5.2.1　状態 1：Idle

　以下のイベントがこの状態において考慮される。

・（e1）Bind_Request：これは内部イベントであり、データへのアクセスを開始するためにＳＤＦへの結

合をサ－ビス論理が必要とすることにより生ずる。このイベントは状態 2、Wait for subsequent

requests への遷移を生ずる。

12.5.2.2　状態 2：Wait for subsequent requests

　この状態において、Bind オペレーションと共に（同一メッセージで）ＳＤＦへ送られるべき引き続くオペ

レーションが存在するかも知れない。以下２つのイベントがこの状態において考慮される。

＃

＃
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・（e2）Request_to_SDF：これは内部イベントであり、オペレーションを受信することにより生ずる。オ

ペレーションはデリミタの受信（またはタイマ満了）までバッファリングされる。ＳＣＳＭは同一

状態に留まる。

・（e3）Request_to_SDF_with_Bind：これは内部イベントであり、デリミタの受信により引き起こされる。

デリミタは送信されるべき最終オペレーションの受信を示している。いったんデリミタが受信され

ると、Bind オペレーションのアーギュメントと、もしあれば、その他のオペレーションのアーギュ

メントを含むメッセージがＳＤＦへ送信される。このイベントは本状態から状態 3、Wait for Bind

result への遷移を生じる。

12.5.2.3　状態 3：Wait for Bind result

　この状態において、ＳＣＦはＳＤＦからの応答を待っている。２つのイベントがこの状態において考慮さ

れる。

・（E4）Bind_Error：これは外部イベントであり、以前にＳＤＦに対して発行された Bind オペレーション

に対するエラー応答の受信により生じる。このイベントは本状態から状態 1、Idle への遷移を生ず

る。

・（E5）Response_from_SDF_with_Bind：これは外部イベントであり、以前にＳＤＦに対して発行された

その他のオペレーション（もしあれば）と結合された Bind 結果の受信により生じる。このイベン

トは本状態から状態 4、SDF Bound への遷移を生ずる。

12.5.2.4　状態 4：SDF Bound

　この状態において、ＳＣＦはＳＤＦとの間に認証済みアクセスを確立している。そして、サービス論理か

らＳＤＦへの要求または、以前にＳＤＦへ発行されたオペレーションに対する応答を待っている。３つのイ

ベントがこの状態において考慮される。

・（e6）Request_to_SDF：これは内部イベントであり、ＳＤＦ内のデータへアクセスすることをサ－ビス

論理が必要とする場合に生ずる。ＳＣＳＭは同一状態に留まる。

・（E7）Response_from_SDF：これは外部イベントであり、以前にＳＤＦに対して発行されたオペレーショ

ンに対する応答の受信により生ずる。ＳＣＳＭは同一状態に留まる。

・（e8）Unbind_Request：これは内部イベントであり、ＳＤＦとの間の認証済みアクセスをサービス論理

が解放する必要の生じた時に生じる。このイベントは本状態から状態 1、Idle への遷移を生ずる。
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(e1)Bind Request

(E4) Bind_Error

(E7) Response_from_SDF

(e6) Request_to_SDF

(e3)Request_to_SDF_with_Bind

(E5) Response_from_SDF
    _with_Bind

(e2)Request_to_SDF

(e8)Unbind_request

2. Wait for
  subsequent
  requests

4. SDF Bound

1. Idle
3. Wait for
  Bind result

図１２－１８／ＪＴ－Ｑ１２２８　ＳＣＳＭ　ＦＳＭ（ＳＤＦ関連部）

（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

12.5.3　ＳＣＦ関連状態

12.5.4　ＣＵＳＦ関連状態（SCSM-CUSF）

12.5.5　ＵＳＩ＿ＳＣＦ　ＦＳＭ

１３．ＳＲＦアプリケーションエンティティ手順 ＃

＃

＃

＃
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１４．ＳＤＦアプリケーションエンティティ手順

14.1　概要

　この節では、ＳＤＦ－ＳＣＦおよびＳＤＦ－ＳＤＦインタフェ－スに関連したＳＤＦアプリケーションエ

ンティティ（ＡＥ）手順の定義について記述する。その手順はＮｏ．７ 共通線信号方式（ＳＳ７）の利用

を前提としている。

　他の能力はＳＤＰ、ＡＤもしくはＳＮにおいてインプリメント依存な方法でサポートされるかもしれない。

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．７００、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１、およびＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．１４００の中で定義

されたア－キテクチャに従って、ＡＥは、トランザクション機能応用部（ＴＣ）及び一つ以上のＴＣユーザ

と呼ばれるＡＳＥを含み、これらはディレクトリに基づいて構成される（ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５００シリー

ズ）。以下の節は、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１で規定されたプリミティブを用いているＴＣとインタフェ－

スする、ＴＣユーザＡＳＥ及びＳＡＣＦ／ＭＡＣＦ規則を定義する。

　その手順には、定義されたアプリケ－ションレイヤ構造をサポートしている、他の信号メッセ－ジ転送方

式で同等に用いられるかもしれない。

　本章で定義されるＡＥ手順が 17 章と異なる場合には、17 章で定義されるルールに従うこととする。

14.2　モデルとインタフェ－ス

　ＡＥ－ＳＤＦの機能モデルを図１４－１／ＪＴ－Ｑ１２２８に示す。ＡＳＥはＳＣＦおよび他のＳＤＦと

通信するためにＴＣとインタフェ－スし、保守機能とインタフェ－スする。この標準の範囲は、図１４－１

／ＪＴ－Ｑ１２２８において影をつけた部分に限定される。
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アプリケーションプロセスインボケーション

（保守機能）

サービスデータ機能

MACF

SAO

ASE

ASE SDF FSM

TC

AEI

(1)

S
A
C
F

(2)

SCCP

(1) TC プリミティブ

(2) N プリミティブ

AEI: Application Entity Invocation（アプリケーションエンティティインボケーション）

SDF: Service Data Function（サービスデータ機能）

FSM: Finite Status Model（有限状態モデル）
SACF: Single Association Control Function（単一アソシエーション制御機能）

SAO: Single Association Object（単一アソシエーションオブジェクト）

注意：SDF FSM はいくつかの有限状態機構を含む

図１４－１／ＪＴ－Ｑ１２２８　ＳＤＦの機能モデル

（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

　図１４－１／ＪＴ－Ｑ１２２８に示されたインタフェ－スは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１の中で規定され

たＴＣユーザＡＳＥのプリミティブ（インタフェ－ス(1)）を用いる。網間インテリジェントネットワ－クア

プリケ－ションプロトコル（ＩＮＡＰ）のオペレ－ションとパラメ－タは、この標準の 4 章から

10 章

8 章

で定義されている。

　以下のいずれかの事象が生じた際に、ＳＤＦ　ＦＳＭのインスタンスが生成される。

(1) ＩＮの呼に関するあるいは呼と関連しない処理をＳＣＦから受信した場合

(2) ＳＤＦが別のＳＤＦに連鎖したオペレーションを発行あるいは別のＳＤＦから連鎖したオペレー

ションを受信した場合

(3) ＳＤＦが別のＳＤＦにシャドウイングオペレーションを発行あるいは別のＳＤＦからシャドウイン

グオペレーションを受信した場合

　ＳＤＦ　ＦＳＭは、ＳＣＦ　ＦＳＭおよび別のＳＤＦ　ＦＳＭとの相互動作を処理する。

＃

＊
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14.3　ＳＤＦ　ＦＳＭ構造

　ＳＤＦ　ＦＳＭの構成を図１４－２／ＪＴ－Ｑ１２２８に示す。

FEAMSCF SDF

SDME 制御

SDSM-SCF

SDSM-ChI

SDSM-ChT SDME-FSM

SDSM-ShCSi/ShCCi

SDSM-ShSSi/ShSCi

図１４－２／ＪＴ－Ｑ１２２８　ＳＤＦインタフェース

（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

　ＳＤＦ　ＦＳＭ（SDSM-SCF）はＳＣＦ　ＦＳＭとの相互動作を処理する。SDSM-ChI および SDSM-ChT

は連鎖の起動および停止に関するＳＤＦ間の相互動作を処理する。SDSM-ShSSi および SDSM-ShCSi はシャ

ドウイングの供給側起動による供給側と消費側の為のＳＤＦ間の相互動作を処理する。 SDSM-ShCSi および

SDSM-ShCCi は消費側起動による上記相互動作を処理する。ＳＤＭＥ　ＦＳＭはＳＤＦとＳＤＦ管理機能間

の相互動作を処理する。

　ＳＣＦあるいは協調しているＳＤＦから受信したオペレーションの実行に関する管理機能は、ＳＤＦ管理

エンティティ（ＳＤＭＥ）により実行される。ＳＤＭＥはＳＤＭＥ制御およびＳＤＭＥ　ＦＳＭの複数のイ

ンスタンスからなる。ＳＤＭＥ制御は、機能エンティティアクセスマネージャ（ＦＥＡＭ）のみならず、異

なるＳＤＦ　ＦＳＭ（例、SDSM-SCF）およびＳＤＭＥ　ＦＳＭともそれぞれインタフェースする。

　ＦＥＡＭは以下を含む下位レベルのインタフェース保守機能を提供する。

(1) ＳＣＦおよび協調しているＳＤＦとのインタフェースを設定し、維持すること。

(2) ＳＣＦおよび協調しているＳＤＦから受信したメッセージのＳＤＭＥ制御に引き渡すこと。(必要なと

きはキューイングすること)

(3) ＳＤＭＥ制御から受信したメッセージの編集、（必要であれば）キューイング、およびＳＣＦおよび

協調しているＳＤＦへ送信すること。

　ＳＤＭＥ制御は、すべてのＳＤＦ　ＦＳＭ（例、SDSM-SCF、SDSM-ChI）のインスタンスに代わって、

ＳＣＦおよび協調しているＳＤＦとのアソシエーションを保守する。ＳＤＦ　ＦＳＭのこれらのインスタン

スは、ＳＤＦに関連するイベントの生起にしたがって同時にあるいは非同期に生起する。これはすなわち、

ＳＤＦ　ＦＳＭの生成、起動および保守を実行するためには唯一のエンティティが必要であることを意味す

る。特に、ＳＤＭＥ制御は以下の機能を実行する。

(1) 他のＦＥからの入力メッセージを解釈し、対応するＳＤＦ　ＦＳＭイベントに変換する。

(2) ＳＤＦ　ＦＳＭからの出力を他のＦＥへの対応するメッセージに変換する。

(3) ＳＤＦ内の管理および監視機能に関する非同期の動作を検出し、ＳＤＭＥ　ＦＳＭのインスタンスを
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生成する。例えば、網事業者間でのシャドウイング手順の実施管理である。この場合、ＳＤＭＥ制御

は本管理に関するオペレーションを処理するためにＳＤＭＥ　ＦＳＭのインスタンスを生成する。

14.4　ＳＤＦ状態遷移モデル

14.4.1　ＳＣＦ関連状態に対するＳＤＦ状態遷移モデル

　網間ＩＮＡＰにおけるＳＣＦとの相互動作に関する、ＳＤＦのジョブ、Bind 手順後のＳＣＦからの全ての

要求に（同期して）応答することである。図１４－３／ＪＴ－Ｑ１２２８に有限状態モデル（ＦＳＭ）を示

す。

　各状態は以下の各項で論じられている。

　一つ以上の状態に適用可能な一般的な規則は以下のようである。

　任意の状態において、ＳＣＦとの間の対話が終了されるとＳＤＦ　ＦＳＭは、呼に割り当てられたどのリ

ソ－スも解放されていることを保証した後で、Idle 状態に戻る。

14.4.1.1　状態 1：Idle

　この状態において許容されるただ一つのイベントは：

・（E1）Bind_From_SCF：これは外部イベントであり、ＳＣＦからの Directory Bind オペレ－ションの受

信により生ずる。このイベントは本状態から状態 2、Bind Pending への遷移を生ずる。

14.4.1.2　状態 2：Bind Pending

　この状態においては、結合要求がＳＣＦから受信されている。受信したＳＤＦは結合の設定の動作と同時

にＳＣＦへのアクセスコントロールを実行する（例えば、アクセスに関する認証）。しかし、ディレクトリ

結合（DirectoryBind）オペレーションがダミーということもあり得る。この時、アクセスに関する認証は不

要である。本状態では３つのイベントが生じ得る：

・（e2）Bind_Error：これは内部イベントであり、以前にＳＤＦに対して発行された DirectoryBind オペレー

ションが失敗したことにより生じる。 このイベントは状態 1、Idle への遷移を生ずる。DirectoryBind

オペレーションに対するエラーが起動元ＳＣＦへ返される。

・（E3）Request_from_SCF：これは外部イベントであり、DirectoryBind オペレーションの結果が決定する

前にオペレーションを受信することにより生じる。

それは次のオペレーションの一つを伴う。

・　search

・　addEntry

・　removeEntry

・　modifyEntry

・　execute

　オペレーションは記憶され、そしてＳＤＳＭは同一状態に留まる。別の状態に遷移が起こるとき、

そのオペレーションはそれらがその状態に起こったかのように再び見られる。

・（e4）Bind_Successful：これは内部イベントであり、以前にＳＤＦに対して発行された DirectoryBind オ

ペレーションが正常に完了したことにより生じる。このイベントは状態 3、SCF Bound への遷移を

生ずる。

14.4.1.3　状態 3：SCF Bound

　この状態において、ＳＤＦに対するＳＣＦのアクセスは認証されており、ＳＣＦからのオペレーションが

受け付けられている。ＳＣＦからの要求待ちの他に、この状態でＳＤＦは以前に発行されたオペレーション
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への応答を送信することができる。本状態では３つのイベントが生じ得る：

・（E5）Unbind_from_SCF：これは外部イベントであり、ＳＣＦから Directory Unbind オペレーションを

受信することにより生じる。ＳＣＦ－ＳＤＦ間アソシエーションは終了され、全ての関連するリ

ソースは解放される。このイベントは本状態から状態 1、Idle への遷移を生ずる。

・（e6）Response_to_SCF：これは内部イベントであり、ＳＣＦから発行されたオペレーションの実行が完

了する、あるいはＳＣＦに対するリフェラルエラーを生成することにより生じる。この時、応答ま

たはリフェラルがＳＣＦへ返される。ＳＤＳＭは同一状態に留まる。

・（E7）Request_from_SCF：これは外部イベントであり、ＳＣＦからＳＤＦに対しての要求を受信するこ

とにより生じる。ＳＤＳＭは同一状態に留まる。

(e6) Response_to_SCF

1. Idle

(E1) Bind_From_SCF

(e2) Bind_Error

(E5) Unbind_From_SCF

(e4) Bind_Successful

(E7) Request_From_SCF

2. Bind Pending

3. SCF Bound

(E3) Request_From_SCF

図１４－３／ＪＴ－Ｑ１２２８　ＳＤＦ　ＦＳＭ

（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

14.4.2　ＳＤＦ関連状態に対するＳＤＦ状態遷移モデル

　他のＳＤＦとの相互動作に関しては、ＳＤＦはシャドウイングおよび連鎖オペレーションを実行する。

シャドウイングのためのＳＤＦ／ＳＤＦ相互動作に関する状態を 14.4.2.1 項に示す。また、連鎖のためのＳ

ＤＦ／ＳＤＦ相互動作に関する状態を 14.4.2.2項に示す。

14.4.2.1　シャドウイングに対するＳＤＦ状態遷移モデル

　シャドウイング手順に関しては、ＳＤＦはコピー供給側にもコピー消費側にもなり得る。さらに、シャド

ウイング手順はコピー供給側だけでなく、コピー消費側からも起動され得る。したがって、以下に示すよう

に全部で４種類のＦＳＭが存在する。

　４つのＳＤＦ　ＦＳＭをまとめて 1 つの複雑なＦＳＭを定義することもできるが、ＳＤＦの異なる役割を

明確に示すため、４つのＦＳＭを別々に記述する方が良い。

　以下のＦＳＭでは、DSAShadowBind オペレーションと他のＤＩＳＰオペレーションを一つのＴＣメッセー

ジで一緒に送信する可能性を考慮している。
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【シャドウ供給側起動による供給側状態機構（SDSM-ShSSi）】
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図１４－４／ＪＴ－Ｑ１２２８　シャドウ供給側起動による供給側状態機構（SDSM-ShSSi）

（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

状態 1：Idle
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　この状態で許容される唯一のイベントは以下である。

・（e1）Bind_to_Consumer：これは内部イベントであり、DSAShadowBind オペレーションを送信すること

により生じる。これにより状態 2、Wait for Subsequent Requests に遷移する。

状態 2：Wait for Subsequent Requests

　この状態では、 DSAShadowBind オペレーションと同一メッセージで消費側に送信する

CoordinateShadowUpdate オペレーションを待っている。以下の２つのイベントが考えられる。

・（e2）Shadow_Coordinate_to_Consumer：これは内部イベントであり、CoordinateShadowUpdate オペレー

ションを受信することにより生じる。オペレーションはデリミタ（あるいはタイマ満了）を受信す

るまでバッファリングされる。これにより状態 3、Bind with Coordinate Shadow に遷移する。

・（e3）Send_Bind：これは内部イベントであり、送信すべき最終のオペレーションを受信あるいはタイ

マが満了したことを示すデリミタを受信することにより生じる。この内部イベントが受信されると、

DSAShadowBind オペレーションを含むＴＣメッセージが消費側ＳＤＦに対して送信される。これ

により状態 7、Wait for Bind Results に遷移する。

状態 3：Bind with Coordinate Shadow

　この状態では、DSAShadowBind および CoordinateShadowUpdate の各オペレーションと共に送信される

UpdateShadow オペレーション、あるいはデリミタを待っている。以下の２つのイベントが考えられる。

・（e4）Update_to_Consumer：これは内部イベントであり、UpdateShadow オペレーションを受信すること

により生じる。これにより DSAShadowBind、CoordinateShadowUpdate、および UpdateShadow オペ

レーションを含むＴＣメッセージが消費側ＳＤＦへ送信される。これにより状態 5、Bind with

Coordinate Shadow and Update に遷移する。

・（e5）Send_Bind_with_CoordShadow：これは内部イベントであり、送信すべき最後のＴＣメッセージを

受信したことを表すデリミタを受信するか、あるいはタイマが満了することにより生じる。この内

部イベントが受信されると、DSAShadowBind および CoordinateShadowUpdate オペレーションを含

むＴＣメッセージが消費側ＳＤＦへ送信される。これにより状態 4、Bind with Coordinate Shadow

Onlyに遷移する。

状態 4：Bind with Coordinate Shadow Only

　この状態では、消費側ＳＤＦからの DSAShadowBind オペレーションの結果を待っている。以下の２つの

イベントが考えられる。

・（E6）SDF_Bind_Error：これは外部イベントであり、消費側に発行した DSAShadowBind オペレーショ

ンが失敗したことにより生じる。DSAShadowBind エラーがすでに返送されている。これにより状

態 1、Idle に遷移する。

・（E7）SDF_Bind_Success：これは外部イベントであり、DSAShadowBind オペレーションの結果を受信

したことにより生じる。これは消費側に発行した DSAShadowBind オペレーションが成功したこと

を表している。これにより状態 9：Wait for Coordination Result に遷移する。

状態 5：Bind with Coordinate Shadow and Update

　この状態では、消費側ＳＤＦからの DSAShadowBind オペレーションの結果を待っている。以下の２つの

イベントが考えられる。

・（E8）SDF_Bind_Error：これは外部イベントであり、消費側に発行した DSAShadowBind オペレーショ

ンが失敗したことにより生じる。DSAShadowBind エラーがすでに返送されている。これにより状
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態 1、Idle に遷移する。

・（E9）SDF_Bind_Success：これは外部イベントであり、DSAShadowBind オペレーションの結果を受信

したことにより生じる。これは消費側に発行した DSAShadowBind オペレーションが成功したこと

を表している。これにより状態 6、Bound with Coordinate Shadow Sent に遷移する。

状態 6：Bound with Coordinate Shadow Sent

　この状態では、消費側ＳＤＦからの CoordinateShadowUpdate オペレーションの結果を待っている。以下の

３つのイベントが考えられる。

・（E10）Shadow_Coordinate_Confirmed：これは外部イベントであり、CoordinateShadowUpdate オペレー

ションに対する結果を受信することにより生じる。これは消費側ＳＤＦに発行した

CoordinateShadowUpdate オペレーションが成功したことを表している。これにより状態 11、Wait for

Update Confirmation に遷移する。

・（E11）Coordinate_Failure：これは外部イベントであり、発行した CoordinateShadowUpdate オペレーショ

ンに対するエラーを受信することにより生じる。これにより状態 8、SDF Bound に遷移する。

・（e12）SDF_Unbind：これは内部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した“認証されたアソシエー

ション”を終了する必要性により生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷

移する。

状態 7：Wait for Bind Result

　この状態では、シャドウ消費側からの DSAShadowBind オペレーションの結果を待っている。以下の２つ

のイベントが考えられる。

・（E13）SDF_Bind_Error：これは外部イベントであり、消費側ＳＤＦに発行した DSAShadowBind オペレー

ションが失敗したことにより生じる。DSAShadowBind エラーがすでに返送されている。これによ

り状態 1、Idle に遷移する。

・（E14）SDF_Bind_Success：これは外部イベントであり、消費側ＳＤＦに発行した DSAShadowBind オペ

レーションが成功したことにより生じる。これにより状態 8、SDF Bound 遷移する。

状態 8：SDF Bound

　この状態では、ＳＤＦは消費側への“認証されたアソシエーション”を確立し、CoordinateShadowUpdate

オペレーションを送信する準備が完了している。以下の２つのイベントが考えられる。

・（e15）SDF_Unbind：これは内部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した“認証されたアソシエー

ション”を終了する必要性による（例、ユーザの解放手順）か、あるいは in-DSAShadowUnbind オ

ペレーションを発行するために生じる。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（e16）Shadow_Coordinate_to_Consumer：これは内部イベントであり、消費側ＳＤＦに対して後に更新

するためにシャドウ更新の調整の要求を送信するために生じる。これにより状態 9、Wait for

Coordination Result に遷移する。

状態 9：Wait for Coordination Result

　この状態では、供給側ＳＤＦが CoordinateShadowUpdate 要求を送信し、消費側ＳＤＦからの結果を待って

いる。以下の３つのイベントが考えられる。

・（e17）SDF_Unbind：これは内部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した“認証されたアソシエー

ション”を終了する必要性により生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷

移する。
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・（E18）Shadow_Coordinate_Confirmed：これは外部イベントであり、発行した CoordinateShadowUpdate

オペレーションに対する応答を受信することにより生じる。これにより状態 10、Wait for Update に

遷移する。

・（E19）Coordinate_Failure：これは外部イベントであり、発行した CoordinateShadowUpdate オペレーショ

ンに対するエラーを受信することにより生じる。これにより状態 8、SDF Bound に遷移する。

状態 10：Wait for Update

　この状態では、供給側ＳＤＦが、発行した CoordinateShadowUpdate 要求に対する確認を受信し、消費側に

UpdateShadow 要求を送信する準備が完了している。以下の２つのイベントが考えられる。

・（e20）SDF_Unbind：これは内部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した“認証されたアソシエー

ション”を終了する必要性により生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷

移する。

・（e21）Shadow_Update_to_Consumer：これは内部イベントであり、シャドウの更新要求を消費側ＳＤＦ

へ送信するために生じる。これにより状態 11、Wait for Update Confirmation に遷移する。

状態 11：Wait for Update Confirmation

　この状態では、ＳＤＦは UpdateShadow 要求を送信し、消費側からの結果を待っている。以下の２つのイ

ベントが考えられる。

・（e22）SDF_Unbind：これは内部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した“認証されたアソシエー

ション”を終了する必要性により生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷

移する。

・（E23）Shadow_Update_Confirmed：これは外部イベントであり、発行した UpdateShadow オペレーショ

ンに対する応答を受信することにより生じる。これにより状態 8、SDF Bound に遷移する。
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【シャドウ消費側起動による供給側状態機構（SDSM-ShSCi）】
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（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

状態 1：Idle

　この状態で許容される唯一のイベントは以下である。

・（E1）Bind_from_Consumer：これは外部イベントであり、DSAShadowBind オペレーションを受信する

ことにより生じる。これにより状態 2、Wait for Bind Result に遷移する。

状態 2：Wait for Bind Result

　この状態では、DSAShadowBind オペレーションを実行している。以下の３つのイベントが考えられる。

・（E3）Request_from_Consumer：これは外部イベントであり、DSAShadowBind オペレーションの結果が

判明する前に RequestShadowUpdate オペレーションを受信することにより生じる。これは

RequestShadowUpdate オペレーションが結合要求と同一のＴＣメッセージにより送信された時に発
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生する。RequestShadowUpdate メッセージは蓄積され、同一の状態に遷移する。次の状態に遷移す

る時に、RequestShadowUpdate オペレーションは遷移元の状態において発生したと見なして再検査

される。

・（e4）SDF_Bind_Error：これは内部イベントであり、消費側から発行された DSAShadowBind オペレー

ションが失敗したことにより生じる。DSAShadowBind エラーが返送される。これにより状態 1、Idle

に遷移する。

・（e5）SDF_Bind_Success：これは内部イベントであり、消費側から発行された DSAShadowBind オペレー

ションが成功したことにより生じる。これにより DSAShadowBind オペレーションの結果が返送さ

れ、状態 3、SDF Bound に遷移する。

状態 3：SDF Bound

　この状態では、供給側ＳＤＦは消費側ＳＤＦからの RequestShadowUpdate オペレーションを待っている。

以下の２つのイベントが考えられる。

・（E6）SDF_Unbind：これは外部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した“認証されたアソシエー

ション”を終了する必要性による（例、ユーザの解放手順）か、あるいは in-DSAShadowUnbind オ

ペレーションを受信することにより生じる。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（E7）Request_for_Shadow_from_Consumer：これは外部イベントであり、消費側ＳＤＦからの

RequestShadowUpdate オペレーションを受信することにより生じる。これにより状態 4、Wait for

RequestShadow Result に遷移する。

状態 4：Wait for RequestShadow Result

　この状態では、供給側ＳＤＦは消費側ＳＤＦからの RequestShadowUpdate オペレーションを受信している。

以下の４つのイベントが考えられる。

・（E8）SDF_Unbind：これは外部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した認証されたアソシエーショ

ンを終了することにより生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（e9）Shadow_Request_Confirmed：これは内部イベントであり、更新の合意が受け入れられることを表

している。これは供給側ＳＤＦが受信した RequestShadowUpdate オペレーションに対する応答を送

信することにより生じる。これにより状態 5、Wait for Update に遷移する。

・（e10）Shadow_Update_to_Consumer：これは内部イベントであり、更新の合意が受け入れられかつ、

UpdateShadow メッセージの送信が準備されていることを表している。これは同一のＴＣメッセージ

で、RequestShadowUpdate の結果および UpdateShadow オペレーションを送ることにより生じる。こ

れにより状態６、Wait for Update Confirmation に遷移する。

・（e11）Failed_Shadow_Request：これは内部イベントであり、受信した RequestShadowUpdate オペレーショ

ンに対するエラーを送信することにより生じる。これにより状態 3、SDF Bound に遷移する。

状態 5：Wait for Update

　この状態では、供給側ＳＤＦがすでに受信した RequestShadowUpdate オペレーションに対する応答を送信

し、消費側ＳＤＦに対して UpdateShadow オペレーションを送信する準備が完了している。以下の２つのイ

ベントが考えられる。

・（E12）SDF_Unbind：これは外部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した認証されたアソシエーショ

ンを終了する必要性により生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（e13）Shadow_Update_to_Consumer：これは内部イベントであり、シャドウ更新の要求を消費側ＳＤＦ

へ送信することにより生じる。これにより状態 6、Wait for Update Confirmation に遷移する。
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状態 6：Wait for Update Confirmation

　この状態では、供給側ＳＤＦは UpdateShadow 要求を送信し、消費側ＳＤＦからの応答を待っている。以

下の２つのイベントが考えられる。

・（E14）Shadow_Update_Confirmed：これは外部イベントであり、発行した UpdateShadow オペレーショ

ンに対する応答を受信することにより生じる。これにより状態３、SDF Bound に遷移する。

・（E15）SDF_Unbind：これは外部イベントであり、ＳＤＦ間に確立した認証されたアソシエーションを

終了する必要性により生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷移する。
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【シャドウ供給側起動による消費側状態機構（SDSM-ShCSi）】
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（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

状態 1：Idle

　この状態で許容される唯一のイベントは以下である。

・（E1）Bind_from_Supplier：これは外部イベントであり、DSAShadowBind オペレーションを受信するこ

とにより生じる。これにより状態 2、Wait for Bind Result に遷移する。

状態 2：Wait for Bind Result

　この状態では、消費側ＳＤＦは DSAShadowBind オペレーションを受信し、応答しようとしている。以下

の３つのイベントが考えられる。

・（E3）Request_from_Supplier：これは外部イベントであり、DSAShadowBind オペレーションの結果が判

明する前にオペレーションを受信することにより生じる。これは CoordinateShadowUpdate または

UpdateShadow が、結合要求と同じＴＣメッセージで送られた時に生じる。これらのオペレーション
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は受け入れられ、同一の状態に留まる。次の状態への遷移が起きたときに、これらのオペレーショ

ンはその状態で受信されたとみなされ再確認される。

・（e4）SDF_Bind_Error：これは内部イベントであり、供給側ＳＤＦから発行された DSAShadowBind オ

ペレーションが失敗したことにより生じる。DSAShadowBind エラーが返送される。これにより状

態 1、Idle に遷移する。

・（e5）SDF_Bind_Success：これは内部イベントであり、供給側ＳＤＦから発行された DSAShadowBind

オペレーションが成功したことにより生じる。これにより状態 3、SDF Bound に遷移する。

状態 3：SDF Bound

　この状態では、消費側ＳＤＦは供給側ＳＤＦからの CoordinateShadowUpdate オペレーションを待っている。

以下の２つのイベントが考えられる。

・（E6）SDF_Unbind：これは外部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した認証されたアソシエーショ

ンを終了（例、ユーザの解放手順）あるいは in-DSAShadowUnbind オペレーションの受信により生

じる。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（ E7） Shadow_Coordinate_from_Supplier：これは外部イベントであり、供給側ＳＤＦからの

CoordinateShadowUpdate オペレーションを受信することにより生じる。これにより状態 4、Wait for

Coordination Result に遷移する。

状態 4：Wait for Coordination Result

　この状態では、消費側ＳＤＦが供給側ＳＤＦからの CoordinateShadowUpdate オペレーションを受信し、そ

れを処理している。以下の４つのイベントが考えられる。

・（E9）SDF_Unbind：これは外部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した認証されたアソシエーショ

ンを終了することにより生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（e10）Shadow_Coordinate_Confirmed：これは内部イベントであり、供給側ＳＤＦから受信した

CoordinateShadowUpdate オペレーションが成功したことにより生じる。これにより状態 5、Wait for

Update に遷移する。

・（e11）Coordinate_Failure：これは内部イベントであり、受信した CoordinateShadowUpdate オペレーショ

ンに対するエラーを送信することにより生じる。これにより状態 3、SDF Bound に遷移する。

・（E16）Shadow_Update_from_Supplier：これは外部イベントであり、これは CoordinateShadowBind と

CoordinateShadowUpdate と同じＴＣメッセージにより UpdateShadow オペレーションを受信するこ

とにより生じる。UpdateShadow メッセージは受け入れられ同一の状態に留まる。次の状態に遷移す

るときに UpdateShadow はその状態で受信されたとみなされ再確認される。

状態 5：Wait for Update

　この状態では、消費側ＳＤＦは UpdateShadow オペレーションを待っている。以下の２つのイベントが考

えられる。

・（E12）SDF_Unbind：これは外部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した認証されたアソシエーショ

ンを終了することにより生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（E13）Shadow_Update_from_Supplier：これは外部イベントであり、供給側ＳＤＦからの UpdateShadow

オペレーションを受信することにより生じる。これにより状態 6、Wait for Update Confirmation に遷

移する。

状態 6：Wait for Update Confirmation
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　この状態では、消費側ＳＤＦが供給側ＳＤＦからの UpdateShadow オペレーションを受信し、コピーの更

新を処理している。以下の２つのイベントが考えられる。

・（E14）SDF_Unbind：これは外部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した認証されたアソシエーショ

ンを終了することにより生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（e15）Shadow_Updated：これは内部イベントであり、UpdateShadow オペレーションを正常に完了し、

応答を送信することにより生じる。これにより状態 3、SDF Bound に遷移する。



－ 109 － ＪＴ－Ｑ１２２８

【シャドウ消費側起動による消費側状態機構（SDSM-ShCCi）】

7. Wait for
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  _from_Supplier

(e16) Shadow_Updated

2. Wait for
 Subsequent
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  Update
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図１４－７／ＪＴ－Ｑ１２２８　シャドウ消費側起動による消費側状態機構（SDSM-ShCCi）

（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

状態 1：Idle

　この状態で許容される唯一のイベントは以下である。

・（e1）Bind_to_Supplier：これは内部イベントであり、DSAShadowBind オペレーションを送信すること

により生じる。これにより状態 2、Wait for Subsequent Requests に遷移する。

状態 2：Wait for Subsequent Requests

　この状態では、 DSAShadowBind オペレーションと同一メッセージで供給側に送信される

RequestShadowUpdate オペレーションを待っている。以下の２つのイベントが考えられる。

・（e2）Request_to_Supplier：これは内部イベントであり、RequestShadowUpdate オペレーションを受信す
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ることにより生じる。これにより DSAShadowBind と RequestShadowUpdate オペレーションを含む

ＴＣメッセージが供給側ＳＤＦへ送られる。これにより状態３、Bind with RequestShadow に遷移す

る。

・（e3）Send_Bind：これは内部イベントであり、送信すべき最終のオペレーションを受信あるいはタイ

マが満了したことを示すデリミタを受信することにより生じる。この内部イベントが受信されると、

DSAShadowBind オペレーションを含むＴＣメッセージが供給側ＳＤＦに対して送信される。これ

により状態 4、Wait for Bind Result に遷移する。

状態 3：Bind with RequestShadow

　この状態では、供給側ＳＤＦからの DSAShadowBind の結果を待っている。以下の２つのイベントが考え

られる。

・（E4）SDF_Bind_Error：これは外部イベントであり、供給側ＳＤＦへ発行された DSAShadowBind オペ

レーションが失敗したことにより生じる。DSAShadowBind エラーが返送される。これにより状態

１、Idle に遷移する。

・（E5）SDF_Bind_Success：これは外部イベントであり、DSAShadowBind の結果を受信することにより

生じる。これは供給側ＳＤＦへ発行した DSAShadowBind オペレーションの成功を示している。こ

れにより状態 6、Wait for RequestShadow Result に遷移する。

状態 4：Wait for Bind Result

　この状態では、供給側ＳＤＦからの DSAShadowBind の結果を待っている。以下の２つのイベントが考え

られる。

・（E6）SDF_Bind_Error：これは外部イベントであり、供給側ＳＤＦへ発行された DSAShadowBind オペ

レーションが失敗したことにより生じる。DSAShadowBind エラーが返送される。これにより状態 1、

Idle に遷移する。

・（E7）SDF_Bind_Success：これは外部イベントであり、供給側ＳＤＦへ発行された DSAShadowBind オ

ペレーションが成功したことにより生じる。これにより状態 5、SDF Bound に遷移する。

状態 5：SDF Bound

　この状態では、消費側ＳＤＦは供給側ＳＤＦに対して RequestShadowUpdate オペレーションを送信する準

備をしている。以下の２つのイベントが考えられる。

・（e8）SDF_Unbind：これは内部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した認証されたアソシエーショ

ンを終了する必要性（例、ユーザの解放手順）あるいは、in-DSAShadowUnbind オペレーションの

発行により生じる。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（ e9 ） Shadow_Request_to_Supplier ：これは内部イベントであり、供給側ＳＤＦに対して

RequestShadowUpdate オペレーションを送信することにより生じる。これにより状態 6、Wait for

RequestShadow Result に遷移する。

状態 6：Wait for RequestShadow Result

　この状態では、消費側ＳＤＦは RequestShadowUpdate オペレーションを送信し、供給側ＳＤＦからの応答

を待っている。以下の３つのイベントが考えられる。

・（e10）SDF_Unbind：これは内部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した認証されたアソシエーショ

ンを終了する必要性により生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（E11）Failed_Shadow_Request：これは外部イベントであり、発行した RequestShadowUpdate オペレー
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ションに対するエラーを受信することにより生じる。これにより状態 5、SDF Bound に遷移する。

・（E12）Request_Shadow_Result：これは外部イベントであり、発行した RequestShadowUpdate オペレー

ションに対する応答を受信することにより生じる。これにより状態 7、Wait for Update に遷移する。

状態 7：Wait for Update

　この状態では、消費側ＳＤＦは RequestShadowUpdate の結果を受信し、供給側ＳＤＦからの UpdateShadow

オペレーションを待っている。以下の２つのイベントが考えられる。

・（e13）SDF_Unbind：これは内部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した認証されたアソシエーショ

ンを終了する必要性により生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（E14）Shadow_Update_from_Supplier：これは外部イベントであり、供給側ＳＤＦから発行された

UpdateShadow オペレーションを受信することにより生じる。これにより状態 8、Wait for Update

Confirmation に遷移する。

状態 8：Wait for Update Confirmation

　この状態では、消費側ＳＤＦは供給側ＳＤＦからの UpdateShadow オペレーションを受信し、コピーの更

新を処理している。以下の２つのイベントが考えられる。

・（e15）SDF_Unbind：これは内部イベントであり、２つのＳＤＦ間に確立した認証されたアソシエーショ

ンを終了する必要性により生じる（例、ユーザの解放手順）。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（e16）Shadow_Updated：これは内部イベントであり、UpdateShadow オペレーションを正常に完了し、

応答を送信することにより生じる。これにより状態５、SDF Bound に遷移する。

14.4.2.2　連鎖に対するＳＤＦ状態遷移モデル

　連鎖手順に関しては、ＳＤＦは連鎖の起動側にも終端側にもなり得る。したがって、以下に示すように２

つのＦＳＭが存在する。

　以下のＦＳＭでは、DSABind オペレーションと他のＤＳＰオペレーションを一つのＴＣメッセージで一緒

に送信する可能性を考慮している。



ＪＴ－Ｑ１２２８ － 112 －

【連鎖起動に関するＳＤＦ状態遷移モデル（SDSM-ChI）】

　ＳＤＦが連鎖の起動側になった場合に、他ＳＤＦとの相互動作を表すための有限状態機構を図１４－８／

ＪＴ－Ｑ１２２８に示す。

2. Wait for
   Subsequent
   Requests

3. Wait for
   Bind Result

(e2) Request_to_SDF

(e3) Send_Bind_with_Requests

(E4) DSABind_Error
1.Idle

(e1) DSABind_to_SDF

(E5) DSABind_Successful
4. SDF Bound

(e6) DSAUnbind_to_SDF

(E7) Response_from_SDF

(e8) Request_to_SDF

図１４－８／ＪＴ－Ｑ１２２８　ＳＤＦ－ＳＤＦ連鎖起動側の有限状態機構（SDSM-ChI）

（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

状態 1：Idle

　この状態で許容される唯一のイベントは以下である。

・（e1）DSABind_to_SDF：これは内部イベントであり、SDSM-ChT に対して DSABind オペレーションを

送信することにより生じる。これにより状態 2、Wait for Subsequent Requests に遷移する。

状態 2：Wait for Subsequent Requests

　この状態では、DSABind オペレーションと同一メッセージで SDSM-ChTに送信するオペレーションを待っ

ている。以下の２つのイベントが考えられる。

・（e2）Request_to_SDF：これは内部イベントであり、オペレーションを受信することにより生じる。それ

は次のオペレーションの一つを伴う。

・　chainedSearch

・　chainedAddEntry

・　chainedRemoveEntry

・　chainedModifyEntry

・　chainedExecute

　オペレーションはデリミタ（あるいはタイマ満了）を受信するまでバッファリングされる。この

イベントが同じ状態に遷移を起こす。
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・（e3）Send_Bind_with_Requests：これは内部イベントであり、送信すべき最終のオペレーションを受信

したことを示すデリミタを受信することにより生じる。デリミタが受信されると、DSABind オペ

レーションと（もしあれば）他のオペレーションを含むメッセージが SDSM-ChT に対して送信され

る。これにより状態 3、Wait for Bind Results に遷移する。

状態 3：Wait for Bind Results

　この状態では、DSABind 要求が SDSM-ChT に対して送信されており、SDSM-ChT では DSABind オペレー

ションに関するＳＤＦアクセス制御手順（例、アクセス認証）を実行している。以下の２つのイベントが考

えられる。

・（E4）DSABind_Error：これは外部イベントであり、SDSM-ChT に送信した DSABind オペレーションが

失敗したことにより生じる。 これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（E5）DSABind_Successful：これは外部イベントであり、SDSM-ChT に送信した DSABind オペレーショ

ンに対する確認を受信することにより生じる。これにより状態 4、SDF Bound に遷移する。

状態 4：SDF Bound

　この状態では、SDSM-ChIから SDSM-ChT へのアクセスが認証され、SDSM-ChT への連鎖オペレーション

が送信可能となり、連鎖オペレーションに対する SDSM-ChT からの結果が受信される。以下の３つのイベン

トが考えられる。

・（e6）DSAUnbind_to_SDF：これは内部イベントであり、SDSM-ChT に対して DSAUnbind オペレーショ

ンを送信することにより生じる。ＳＤＦ－ＳＤＦ間のアソシエーションが終了し、関連するすべて

のリソースが解放される。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（E7）Response_from_SDF：これは外部イベントであり、SDSM-ChI により送信されたオペレーション

に対する結果を受信する、あるいは SDSM-ChT からのリフェラルを受信することにより生じる。

SDSM-ChIは同一の状態に留まる。

・（e8）Request_to_SDF：これは内部イベントであり、SDSM-ChT に対して連鎖オペレーションを送信す

ることにより生じる。

それは次のオペレーションの一つを伴う。

・　chainedSearch;

・　chainedAddEntry;

・　chainedRemoveEntry;

・　chainedModifyEntry

・　chainedExecute.

　SDSM-ChIは同一の状態に留まる。
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【連鎖終端に関するＳＤＦ状態遷移モデル（SDSM-ChT）】

　ＳＤＦが連鎖の終端側になった場合に、他ＳＤＦとの相互動作を表すための有限状態機構を図１４－９／

ＪＴ－Ｑ１２２８に示す。

(E3)Request_from_SDF

1.Idle

(E1)DSABind_from_SDF
2.Bind
  Pending

(e2)DSABind_Error

(e4)DSABind_Successful

3.SDF
  Bound

(E5)DSAUnbind_from_SDF

(e6)Response_to_SDF

(E7)Request
   from_SDF

図１４－９／ＪＴ－Ｑ１２２８　ＳＤＦ－ＳＤＦ連鎖終端側の有限状態機構（SDSM-ChT）

（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

状態 1：Idle

　この状態で許容される唯一のイベントは以下である。

・（E1）DSABind_from_SDF：これは外部イベントであり、SDSM-ChIからの DSABind オペレーションを

受信することにより生じる。これにより状態 2、Bind Pending に遷移する。

状態 2：Bind Pending

　この状態では、DSABind 要求を SDSM-ChI から受信しており、SDSM-ChT では DSABind オペレーション

に関するＳＤＦアクセス制御手順（例、アクセス認証）を実行している。以下の２つのイベントが考えられ

る。

・（e2）DSABind_Error：これは内部イベントであり、SDSM-ChI から送信された DSABind オペレーショ

ンが失敗したことにより生じる。 これにより状態 1、Idle に遷移し、結合エラーが SDSM-ChIに返

送される。

・（E3）Request_from_SDF：これは外部イベントであり、DSABind オペレーションの結果が判明する前に

オペレーションを受信することにより生じる。

それは次のオペレーションの一つを伴う。

・　chainedSearch;

・　chainedAddEntry;

・　chainedRemoveEntry;

・　chainedModifyEntry

・　chainedExecute.

　オペレーションは記憶され、そして SDSM-ChT は同一状態に留まる。別の状態に遷移が起こると

き、そのオペレーションはそれらがその状態に起こったかのように再び見られる。

・（e4）DSABind_Successful：これは内部イベントであり、SDSM-ChT に送信された DSABind オペレーショ

ンが成功することにより生じる。これにより状態 3、SDF Bound に遷移する。
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状態 3：SDF Bound

　この状態では、SDSM-ChIから SDSM-ChT へのアクセスが認証され、SDSM-ChIから送信される連鎖オペ

レーションが許容される。SDSM-ChIからの要求を待つことに加え、SDSM-ChT は受信したオペレーション

に対する応答を本状態で送信できる。以下の３つのイベントが考えられる。

・（E5）DSAUnbind_from_SDF：これは外部イベントであり、SDSM-ChIからの DSAUnbind オペレーショ

ンを受信することにより生じる。ＳＤＦ－ＳＤＦ間のアソシエーションが終了し、関連するすべて

のリソースが解放される。これにより状態 1、Idle に遷移する。

・（e6）Response_to_SDF：これは内部イベントであり、SDSM-ChIから受信したオペレーションが完了す

る、あるいは SDSM-ChIへのリフェラルを生成することにより生じる。応答あるいはリフェラルが

SDSM-ChIに送信される。SDSM-ChT は同一の状態に留まる。

・（E7）Request_from_SDF：これは外部イベントであり、SDSM-ChI からの要求を受信することにより生

じる。

それは次のオペレーションの一つを伴う。

・　chainedSearch

・　chainedAddEntry

・　chainedRemoveEntry

・　chainedModifyEntry

・　chainedExecute

　SDSM-ChT は同一の状態に留まる。

１５．ＣＵＳＦアプリケーションエンティティ手順 ＃
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１６．エラー手順

　本節は、ＩＮ ＣＳ－１ＩＮＡＰに対する一般的なエラー手順を定義する。エラー手順は二つの節に分けて記

述される。16.1 節はＩＮＡＰオペレーションに関連したエラーを、16.2 節はＩＮＡＰオペレーションと直接関連

しない異なったＦＥのエラー条件に関連したエラーを記述している。

16.1　オペレーション関連エラー手順

　以下の節では、オペレーションに関連するエラーに対する一般的なエラー手順を定義する。エラーはオペレー

ションエラーとして 4 章、7 章、8 章に定義される。オペレーションエラーを報告するのに使用されるＴＣサー

ビスは 18.1 節で記述される。

　個々のオペレーションに対する固有の手順を有するエラーは 11章から 15章に関連するオペレーションの詳細

手順とともに示される。

16.1.1 AttributeError

16.1.1.1　一般記述

16.1.1.1.1　エラー記述

このエラーは、属性関連の問題を報告するためにＳＤＦからＳＣＦあるいはＳＤＦに送信される。AttributeError

が送信される条件は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 12.4 節に定義されている。

16.1.1.1.2　アーギュメント記述

AttributeError のパラメータ及び問題コードは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 12.4 節に定義されている。

16.1.1.2　ＳＣＦ-->ＳＤＦオペレーション

AddEntry

Execute

ModifyEntry

Search

起動側エンティティ(ＳＣＦ)での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SCSM 状態 4  SDF Bound　あるいは、

          SCSM 状態 2  Wait for subsequent requests

後条件：  SCSM 状態 4  SDF Bound　あるいは、

          SCSM 状態 2  Wait for subsequent requests

B) エラー受信

前条件：  SCSM 状態 4  SDF Bound

後条件：  SCSM 状態 4  SDF Bound

　エラー手順はサービス論理に依存する。ＳＣＦが要求を変更することが可能であれば、別のＳＤＦへの問い合

わせを行うことが可能である。そうでなければサービス処理は終了すべきである。

応答側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDF FSM 状態 3  SCF Bound
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後条件：  SDF FSM 状態 3  SCF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDF FSM 状態 3  SCF Bound

後条件：  SDF FSM 状態 3  SCF Bound

　ＳＤＦは属性の問題のためオペレーションを実行できない。それゆえＳＣＦに AttributeError を返送する。エラ

ーを返送した後、行われるエラー手順はない。

16.1.1.3　ＳＤＦ-->ＳＤＦオペレーション

ChainedAddEntry

ChainedExecute

ChainedModifyEntry

ChainedSearch

起動側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SDSM-ChI状態 4  SDF Bound　あるいは、

          SDSM-ChI状態 2  Wait for subsequent requests

後条件：  SDSM-ChI状態 4  SDF Bound　あるいは、

          SDSM-ChI状態 2  Wait for subsequent requests

B) エラー受信

前条件：  SDSM-ChI状態 4  SDF Bound

後条件：  SDSM-ChI状態 4  SDF Bound

本エラーはＳＣＦへ通知される。

応答側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDSM-ChT 状態 3  SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT 状態 3  SDF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDSM-ChT 状態 3  SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT 状態 3  SDF Bound

　ＳＤＦは属性の問題のためオペレーションを実行できない。それゆえ他のＳＤＦに AttributeError を返送する。

エラーを返送した後、行われるエラー手順はない。

16.1.2 Canceled

16.1.3 CancelFailed

16.1.4 DSAReferral

16.1.4.1　一般記述

16.1.4.1.1　エラー記述

このエラーは、ＳＤＦによって別のＳＤＦへ一連の連鎖オペレーションに関連した問題を通知する。

DSAReferral が返送される条件は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 8.3 節に定義されている。

＃

＃
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16.1.4.1.2　アーギュメント記述

DSAReferral のパラメータ及び問題コードは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13.2 節に定義されている。

16.1.4.2 ＳＤＦ-->ＳＤＦオペレーション

CainedAddEntry

ChainedExecute

ChainedModifyEntry

ChainedRemoveEntry

ChainedSearch

起動側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SDSM-ChI状態 4  SDF Bound　あるいは、

          SDSM-ChI状態 2  Wait for subsequent requests

後条件：  SDSM-ChI状態 4  SDF Bound　あるいは、

          SDSM-ChI状態 2  Wait for subsequent requests

B) エラー受信

前条件：  SDSM-ChI状態 4  SDF Bound

後条件：  SDSM-ChI状態 4  SDF Bound

　DSAReferral エラー受信後、ＳＤＦはこのエラーにより指示された別のＳＤＦにアクセスすることによりオペ

レーションの実行を継続できる。

応答側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDSM-ChT 状態 3  SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT 状態 3  SDF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDSM-ChT 状態 3  SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT 状態 3  SDF Bound

　ＳＤＦは chaining 条件のためオペレーションを実行できない。それゆえ別のＳＤＦに DSAReferral エラーを返

送する。エラーを返送した後、行われるエラー手順はない。

16.1.5 ETCFailed

16.1.6 Execution エラー

16.1.6.1　一般記述

16.1.6.1.1　エラー記述

　Execution エラーはＳＤＦからＳＣＦへ送られるエラーであり、エントリメソッドを実行するための要求が失

敗したことを示す。この失敗は不正入力値、内部オペレーションもしくはエントリメソッドの実行に関連した

データアクセス論理の失敗に対するものである。

＃
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16.1.6.1.2　アーギュメント記述

PARAMETER  OPTIONALLY-PROTECTED{

                SET{

                     problem[0] ExecutionProblem,

                     COMPONENTS OF CommonResults},

                DIRQOP.&dirErrors-QOP{@dirqop}}

ExecutionProblem ::= INTEGER{

    missingInputValue(1),

    executionFailure(2)}

16.1.6.2　ＳＣＦ-->ＳＤＦオペレーション

Execute

起動側エンティティ（ＳＣＦ）での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SCSM  状態 2  Wait for subsequent requests　あるいは、

          SCSM  状態 4  SDF Bound

後条件：  SCSM  状態 2  Wait for subsequent requests　あるいは、

          SCSM  状態 4  SDF Bound

B) エラー受信

前条件：  SCSM  状態 4  SDF Bound

後条件：  SCSM  状態 4  SDF Bound

　エラー手順はサービス論理に非依存である。サービス処理は終了すべきである。

応答側エンティティ（ＳＤＦ）での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDF FSM  状態 3  SCF Bound

後条件：  SDF FSM  状態 2  Bind Pending　あるいは、

          SDF FSM  状態 3  SCF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDF FSM  状態 3  SCF Bound

後条件：  SDF FSM  状態 3  SCF Bound

　ＳＤＦが正しい入力値を受信できなかった場合には、ＳＤＦは missingInputValues を設定された problem により

ＳＣＦに対して ExecusionError を送信する。 その他全ての場合は、内部オペレーションもしくは、データアクセ

ス論理の不具合による失敗がなければ、ＳＤＦはエントリメソッドの実行を試みる。それゆえＳＤＦは

executionFailure を設定された problem によりＳＣＦに対して ExecutionError を送信する。エラー返送後、ＳＤＦ

は、そのオペレーションの前の状態に戻される。すなわち、その execute オペレーションは一つの原子オペレー

ションと考えられる。

16.1.6.3　ＳＤＦ-->ＳＤＦオペレーション

ChainedExecute
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起動側エンティティ（ＳＤＦ）での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SDSM-ChI  状態 4  SDF Bound あるいは、

                     状態 2  Wait for subsequent requests

後条件：  SDSM-ChI  状態 4  SDF Bound あるいは、

                     状態 2  Wait for subsequent requests

B) エラー受信

前条件：  SDSM-ChI  状態 4  SDF Bound

後条件：  SDSM-ChI  状態 4  SDF Bound

　このエラーは、Chained オペレーションの場合にＳＣＦへ報告される。

応答側エンティティ（ＳＤＦ）での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDSM-ChT  状態 3  SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT  状態 3  SDF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDSM-ChT  状態 3  SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT  状態 3  SDF Bound

　ＳＤＦがそのオペレーションを実行できなければ、他のＳＤＦに ExecutionError を送信する。エラー返送後、

それ以上のエラー処理は実行されない。

16.1.7 ImproperCallerResponse

16.1.8 MissingCustomerRecord

16.1.9 MissingParameter

16.1.10 NameError

16.1.10.1　一般記述

16.1.10.1.1　エラー記述

　このエラーは、オブジェクトの名前に関する問題を報告するため、ＳＤＦからＳＣＦもしくは別のＳＤＦへ送

られる。

　NameError が出される状態は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１12.5 節で定義されている。

16.1.10.1.2　アーギュメント記述

　この name エラーパラメータと problem パラメータはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１12.5 節に明記される。

16.1.10.2　ＳＣＦ-->ＳＤＦオペレーション

AddEntry

Execute

ModifyEntry

RemoveEntry

Search

＃

＃

＃
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起動側エンティティ（ＳＣＦ）における手順

A) オペレーション送信

前条件：  SCSM  状態 4  SDF Bound　あるいは、

          SCSM  状態 2  Wait for subsequent requests

後条件：  SCSM  状態 4  SDF Bound　あるいは、

          SCSM  状態 2  Wait for subsequent requests

B) エラー受信

前条件：  SCSM  状態 4  SDF Bound

後条件：  SCSM  状態 4  SDF Bound

　エラー手順は、サービス論理に依存する。ＳＣＦが要求を変更することが可能ならば、別のＳＤＦに問い合わ

せを行うことができる。そうでない場合、サービス処理を終えるべきである。

応答側エンティティ（ＳＤＦ）における手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDF FSM  状態 3  SCF Bound

後条件：  SDF FSM  状態 3  SCF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDF FSM  状態 3  SCF Bound

後条件：  SDF FSM  状態 3  SCF Bound

　ＳＤＦは、name 問題のためにオペレーションを実行出来ない。従ってＳＣＦへ Name エラーを送信する。エラ

ー返送後、更なるエラー処理は、実行されない。

16.1.10.3　ＳＤＦ-->ＳＤＦオペレーション

ChainedAddEntry

ChainedExecute

ChainedModifyEntry

ChainedRemoveEntry

ChainedSearch

起動側エンティティ（ＳＤＦ）における手順

A) オペレーション送信

前条件：  SDSM-ChI  状態 4  SDF Bound あるいは、

          SDSM-ChI  状態 2  Wait for subsequent requests

後条件：  SDSM-ChI  状態 4  SDF Bound あるいは、

          SDSM-ChI  状態 2  Wait for subsequent requests

B) エラー受信

前条件：  SDSM-ChI  状態 4  SDF Bound

後条件：  SDSM-ChI  状態 4  SDF Bound

　このエラーは、ＳＣＦに通知される。

応答側エンティティ（ＳＤＦ）における手順
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A) オペレーション受信

前条件：  SDSM-ChT  状態 3　SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT  状態 3　SDF Bound

B) エラー受信

前条件：  SDSM-ChT  状態 3　SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT  状態 3　SDF Bound

　ＳＤＦは、name 問題のためにオペレーションを実行出来ない。従って他のＳＤＦにある Name エラーを送信す

る。エラー返信後、更なるエラー処理は、実行されない。

16.1.11 ParameterOutOfRange

16.1.12 Referral

16.1.12.1　一般記述

16.1.12.1.1　エラー記述

　このエラーは、ＳＤＦからＳＣＦへ送信され、サービスデータロケーションに関する problem を報告する。

Referral エラーが出される条件は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１ 12.6 節に定義される。

16.1.12.1.2　アーギュメント記述

　referral エラーパラメータと problem コードは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１ 12.6 節に明記される。

16.1.12.2　ＳＣＦ-->ＳＤＦオペレーション

AddEntry

Execuse

ModifyEntry

RemoveEntry

Search

起動側エンティティ（ＳＣＦ）における手順

A) オペレーション送信

前条件：  SCSM  状態 4  SDF Bound あるいは、

          SCSM  状態 2  Wait for subsequent requests

後条件：  SCSM  状態 4  SDF Bound あるいは、

          SCSM  状態 2  Wait for subsequent requests

B) エラー受信

前条件：  SCSM  状態 4  SDF Bound

後条件：  SCSM  状態 4  SDF Bound

　Referral エラー受信後、ＳＣＦは、このエラーで指示された別のＳＤＦをアクセスすることにより、サービス

論理の実行を継続できる。

応答側エンティティ（ＳＤＦ）における手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDF FSM  状態 3  SCF Bound

＃
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後条件：  SDF FSM  状態 3  SCF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDF FSM  状態 3  SCF Bound

後条件：  SDF FSM  状態 3  SCF Bound

　ＳＤＦは、データロケーションに従うオペレーションを実行できない。従ってＳＣＦへ Referral エラーを送信

する。エラー返送後、更なるエラー処理は実行されない。

16.1.13 RequestedInfoError

16.1.14 ScfReferral

16.1.15 Security

16.1.15.1　一般記述

16.1.15.1.1　エラー記述

このエラーは、セキュリティの理由でオペレーションを実行した場合の問題を報告するためにＳＤＦから、Ｓ

ＣＦあるいはＳＤＦに送信される。securityError が送信される条件は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 12.7 節に定

義されている。

16.1.15.1.2　アーギュメント記述

securityError のパラメータ及び問題コードは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 12.7 節に定義されている。

16.1.15.2　ＳＣＦ-->ＳＤＦオペレーション

AddEntry

Execute

ModifyEntry

RemoveEntry

Search

起動側エンティティ(ＳＣＦ)での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SCSM  状態 2 Wait for subsequent requests あるいは、

SCSM  状態 4 SDF Bound

後条件：  SCSM  状態 2 Wait for subsequent requests あるいは、

SCSM  状態 4 SDF Bound

B) エラー受信

前条件：  SCSM  状態 3 Wait for Bind result あるいは、

SCSM  状態 4 SDF Bound

後条件：  SCSM  状態 4 SDF Bound

　エラー手順はサービス論理に非依存である。サービス処理は終了すべきである。

応答側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDF FSM  状態 1 Idle あるいは、

＃

＃
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SDF FSM  状態 3 SCF Bound

後条件：  SDF FSM  状態 2 Bind Pending あるいは、

SDF FSM  状態 3 SCF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDF FSM  状態 2 Bind Pending あるいは、

SDF FSM  状態 3 SCF Bound

後条件：  SDF FSM  状態 3 SCF Bound

　セキュリティ上の理由からＳＤＦはオペレーションを実行できないため、ＳＣＦに securityError を返送する。

エラーを返送した後、行われるエラー手順はない。

16.1.15.3　ＳＤＦ-->ＳＤＦオペレーション

ChainedAddEntry

ChainedExecute

ChainedModifyEntry

ChainedRemoveEntry

ChainedSearch

起動側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound あるいは、

SDSM-ChI  状態 2 Wait for subsequent requests

後条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound あるいは、

SDSM-ChI  状態 2 Wait for subsequent requests

B) エラー受信

前条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound

後条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound

　chained オペレーションの場合、本エラーはＳＣＦへ通知される。

応答側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

セキュリティ上の理由からＳＤＦはオペレーションを実行できないため、ＳＤＦに securityError を返送する。

エラーを返送した後、行われるエラー手順はない。

16.1.15.4　ＳＣＦ-->ＳＣＦオペレーション ＃
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16.1.16 Service

16.1.16.1　一般記述

16.1.16.1.1　エラー記述

このエラーは、サービスの提供に関連した問題を報告するためにＳＤＦから、ＳＣＦあるいはＳＤＦに送信さ

れる。serviceError が送信される条件は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 12.8 節に定義されている。

16.1.16.1.2　アーギュメント記述

　serviceError のパラメータ及び問題コードは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 12.8 節に定義されている。

16.1.16.2　ＳＣＦ-->ＳＤＦオペレーション

AddEntry

Execute

ModifyEntry

RemoveEntry

Search

起動側エンティティ(ＳＣＦ)での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SCSM  状態 2 Wait for subsequent requests あるいは、

SCSM  状態 4 SDF Bound

後条件：  SCSM  状態 2 Wait for subsequent requests あるいは、

SCSM  状態 4 SDF Bound

B) エラー受信

前条件：  SCSM  状態 4 SDF Bound

後条件：  SCSM  状態 4 SDF Bound

　エラー手順はサービス論理に依存する。もし、代替のＳＤＦがあれば、別の問い合わせを行うことが可能であ

る。そうでなければサービス処理は終了すべきである。

応答側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDF FSM  状態 3 SDF Bound

後条件：  SDF FSM  状態 3 SDF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDF FSM  状態 2 Bind Pending（Bind 時）

SDF FSM  状態 3 SCF Bound（Bind 以外のオペレーション時）

後条件：  SDF FSM  状態 1 Idle（Bind 時）

SDF FSM  状態 3 SCF Bound（Bind 以外のオペレーション時）

　ＳＤＦはサービスに関連する問題によりオペレーションを実行できないため、ＳＣＦに serviceError を返送す

る。エラーを返送した後、行われるエラー手順はない。

16.1.16.3　ＳＤＦ-->ＳＤＦオペレーション

chainedAddEntry
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chainedExecute

chainedModifyEntry

chainedRemoveEntry

chainedSearch

起動側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound あるいは、

SDSM-ChI  状態 2 Wait for subsequent requests

後条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound あるいは、

SDSM-ChI  状態 2 Wait for subsequent requests

B) エラー受信

前条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound

後条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound

　chained オペレーションの場合、本エラーはＳＣＦへ通知される。

応答側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

　ＳＤＦはサービスに関連する問題によりオペレーションを実行できないため、ＳＤＦに serviceError を返送す

る。エラーを返送した後、行われるエラー手順はない。

16.1.17 Shadow

16.1.17.1　一般記述

16.1.17.1.1　エラー記述

このエラーはシャドウイングに関する問題の報告のため、ＳＤＦからＳＤＦへ送信される。shadowError が返

送される条件は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 12 章に定義されている。

16.1.17.1.2　アーギュメント記述

　shadowError のパラメータ及び問題コードは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 11.3.3 節に定義されている。

16.1.17.2　ＳＤＦ-->ＳＤＦオペレーション

CoordinateShadowUpdate

RequestShadowUpdate

UpdateShadow

供給側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A-1) オペレーション送信
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前条件：  SDSM-ShSSi（供給側起動の場合）

状態 8 SDF Bound（CoordinateShadowUpdate の場合）あるいは、

状態 2 Wait for Subsequent Requests（CoordinateShadowUpdate の場合）あるいは、

状態 10 Wait for Update（UpdateShadow の場合）あるいは、

状態 3 Bind with Coordinate Shadow（UpdateShadow の場合）

          SDSM-ShSCi（消費側起動の場合）

状態 5 Wait for Update（UpdateShadow の場合）あるいは、

状態 4 Wait for RequestShadow Result（UpdateShadow の場合）

後条件：  SDSM-ShSSi（供給側起動の場合）

状態 9 Wait for Coordination Result（CoordinateShadowUpdate の場合）あるいは、

状態 3 Bind with Coordinate Shadow（CoordinateShadowUpdate の場合）あるいは、

状態 11 Wait for Update Confirmation（UpdateShadow の場合）あるいは、

状態 5 Bind with CoordinateShadow and Update（UpdateShadow の場合）

          SDSM-ShSCi（消費側起動の場合）

状態 6 Wait for Update Confirmation（UpdateShadow の場合）

B-1) エラー受信

前条件：  SDSM-ShSSi（供給側起動の場合）

状態 9 Wait for Coordination Result（CoordinateShadowUpdate の場合）あるいは、

状態 6 Bound with Coordinate Shadow Sent（CoordinateShadowUpdate の場合）あるいは、

状態 11 Wait for Update Confirmation（UpdateShadow の場合）

          SDSM-ShSCi（消費側起動の場合）

状態 6 Wait for Update Confirmation(Update Shadow の場合)

後条件：  SDSM-ShSSi（供給側起動の場合）

状態 8 SDF Bound（CoordinateShadowUpdate あるいは UpdateShadow の場合）

          SDSM-ShSCi（消費側起動の場合）

状態 3 SDF Bound（UpdateShadow の場合）

A-2) オペレーション受信

前条件：  SDSM-ShSCi（消費側起動の場合）

状態 3 SDF Bound(RequestShadowUpdate の場合)

後条件：  SDSM-ShSCi（消費側起動の場合）

状態 4 Wait for RequestShadow Result（RequestShadowUpdate の場合）

B-2) エラー返送

前条件：  SDSM-ShSCi（消費側起動の場合）

状態 4 Wait for RequestShadow Result（RequestShadowUpdate の場合）

後条件：  SDSM-ShSCi（消費側起動の場合）

状態 3 SDF Bound（RequestShadowUpdate の場合）

　本エラーの受信または返送後、行われるエラー手順はない。

消費側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A-1) オペレーション送信

前条件：  SDSM-ShCCi（消費側起動の場合）
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状態 5 SDF Bound（RequestShadowUpdate の場合）あるいは、

状態 2 Wait for Subsequent Requests（RequestShadowUpdate の場合）

後条件：  SDSM-ShCCi（消費側起動の場合）

状態 6 Wait for RequestShadow Result（RequestShadowUpdate の場合）あるいは、

状態 3 Bind with RequestShadow（RequestShadowUpdate の場合）

B-1) エラー受信

前条件：  SDSM-ShCCi（RequestShadowUpdate の場合）

状態 6 Wait for Requestshadow Result（RequestShadowUpdate の場合）

後条件：  SDSM-ShCCi（RequestShadowUpdate の場合）

状態 5 SDF Bound（RequestShadowUpdate の場合）

A-2) オペレーション受信

前条件：  SDSM-ShCSi（供給側起動の場合）

状態 3 SDF Bound（CoordinateShadowUpdate の場合）あるいは、

状態 5 Wait for Update（UpdateShadow の場合）

          SDSM-ShCCi（消費側起動の場合）

状態 7 Wait for Update(UpdateShadow の場合）

後条件：  SDSM-ShCSi（供給側起動の場合）

状態 4 Wait for Coordination result（CoordinateShadowUpdate の場合）あるいは、

状態 6 Wait for Update Confirmation（UpdateShadow の場合）

          SDSM-ShCCi（消費側起動の場合）

状態 8 Wait for Update Confirmation（UpdateShadow の場合）

B-2) エラー返送

前条件：  SDSM-ShCSi（供給側起動の場合）

状態 4 Wait for Coordination Result（CoordinateShadowUpdate の場合）あるいは、

状態 6 Wait for Update Confirmation（UpdateShadow の場合）

          SDSM-ShCCi（消費側起動の場合）

状態 8 Wait for Update Confirmation（UpdateShadow の場合）

後条件：  SDSM-ShCSi（供給側起動の場合）

状態 3 SDF Bound（CoordinateShadowUpdate あるいは UpdateShadow の場合）

          SDSM-ShCCi（消費側起動の場合）

状態 5 SDF Bound（UpdateShadow の場合）

　本エラーの受信または返送後、行われるエラー手順はない。
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16.1.18 SystemFailure

16.1.19 TaskRefused

16.1.20 UnavailableResource

16.1.21 UnexpectedComponentSequence

16.1.22 UnexpectedDataValue

16.1.23 UnexpectedParameter

16.1.24 UnknownLegID

16.1.25 UnknownResource

16.1.26 Update

16.1.26.1　一般記述

16.1.26.1.1　エラー記述

このエラーは、ＳＤＦ中での情報の追加、削除、あるいは更新に関連した問題を報告するためにＳＤＦからＳ

ＣＦあるいはＳＤＦに送信される。updateError が送信される条件は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 12.9 節に定

義されている。

16.1.26.1.2　アーギュメント記述

　updateError のパラメータ及び問題コードは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 12.9 節に定義されている。

16.1.26.2　ＳＣＦ-->ＳＤＦオペレーション

AddEntry

Execute

ModifyEntry

RemoveEntry

起動側エンティティ(ＳＣＦ)での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SCSM  状態 4 SDF Bound あるいは、

SCSM  状態 2 Wait for subsequent requests

後条件：  SCSM  状態 4 SDF Bound あるいは、

SCSM  状態 2 Wait for subsequent requests

B) エラー受信

前条件：  SCSM  状態 4 SDF Bound

後条件：  SCSM  状態 4 SDF Bound

　エラー手順はサービス論理に依存する。

応答側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDF FSM  状態 3 SCF Bound

後条件：  SDF FSM  状態 3 SCF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDF FSM  状態 3 SCF Bound

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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後条件：  SDF FSM  状態 3 SCF Bound

　ＳＤＦは情報の追加、削除あるいは更新に関連する問題によるオペレーションを実行できないため、ＳＣＦに

updateError を返送する。エラーを返送した後、行われるエラー手順はない。

16.1.26.3　ＳＤＦ-->ＳＤＦオペレーション

chainedAddEntry

chainedExecute

chainedModifyEntry

chainedRemoveEntry

起動側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound あるいは、

SDSM-ChI  状態 2 Wait for subsequent requests

後条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound あるいは、

SDSM-ChI  状態 2 Wait for subsequent requests

B) エラー受信

前条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound

後条件：  SDSM-ChI  状態 4 SDF Bound

　本エラーはＳＣＦへ通知される。

応答側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

B) エラー返送

前条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

後条件：  SDSM-ChT  状態 3 SDF Bound

　ＳＤＦは情報の追加、削除あるいは更新に関連する問題によるオペレーションを実行できないため、他のＳＣ

Ｆに updateError を返送する。エラーを返送した後、行われるエラー手順はない。

16.1.27 chainingRefused

16.1.28 DirectoryBindError

16.1.28.1　一般記述

16.1.28.1.1　エラー記述

　このエラーは正しい関係を立証した問題を報告するためにＳＤＦからＳＣＦ／ＳＤＦへ送られる。

directoryBindError の条件はＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１に記載されている。

16.1.28.1.2　アーギュメント記述

　directoryBindError のパラメータおよび問題コードはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１に記載されている。

＃
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16.1.28.2　ＳＣＦ-->ＳＤＦオペレーション

directoryBind

起動側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SCSM  状態 1 Idle

後条件：  SCSM  状態 3 Wait for Bind result

B) エラー受信

前条件：  SCSM  状態 3 Wait for Bind result

後条件：  SCSM  状態 1 Idle

　エラー手順はサービス論理から独立している。サービスプロセスは終了されるべきである。

応答側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDF FSM  状態 1 Idle

後条件：  SDF FSM  状態 2 Bind Pending

B) エラー返送

前条件：  SDF FSM  状態 2 Bind Pending（Bind 時）

後条件：  SDF FSM  状態 1 Idle（Bind 時）

　ＳＤＦはオペレーションを実行できないため directoryBindError をＳＣＦに送信する。エラーを返送した後、行

われるエラー手順はない。

16.1.28.3　ＳＤＦ-->ＳＤＦオペレーション

DSABind

DSAShadowBind

起動側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション送信

前条件：  SDSM-ChI 状態 1 Idle（DSABind の場合）あるいは、

          SDSM-ShSSi 状態 1 Idle（供給側起動 DSAShadowBind の場合）あるいは、

          SDSM-ShCCi 状態 1 Idle（消費側起動 DSA ShadowBind の場合）

後条件：  SDSM-ChI 状態 2 Wait for subsequent requests（DSABind の場合）あるいは、

SDSM-ShSSi 状態 2 Wait for subsequent requests（供給側起動 DSAShadowBind の場

合）あるいは、

          SDSM-ShCCi 状態 2 Wait for subsequest requests（消費側起動 DSAShadowBind の場合）

B) エラー受信

前条件：  SCSM-ChI 状態 3 Wait for Bind result（DSABind の場合）あるいは、

          SDSM-ShSCi 状態 2 Wait for Bind result（供給側起動 DSAShadowBind の場合）あるい

は、

          SDSM-ShCCi 状態 4 Wait for Bind result（消費側起動 DSAShadowBind の場合）

後条件：  SDSM-ChI 状態 1 Idle（DSABind の場合）あるいは、

          SDSM-ShSCi 状態 1 Idle（供給側起動 DSAShadowBind の場合）あるいは、
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          SDSM-ShCCi 状態 1 Idle（消費側起動 DSAShadowBind の場合）

　このエラーは DSABind オペレーションの場合ＳＣＦへ送信される。

応答側エンティティ(ＳＤＦ)での手順

A) オペレーション受信

前条件：  SDSM-ChT 状態 1 Idle（DSABind の場合）あるいは、

          SDSM-ShCSi 状態 1 Idle（供給側起動 DSAShadowBind の場合）あるいは、

          SDSM-ShSCi 状態 1 Idle（消費側起動 DSAShadowBind の場合）

後条件：  SDSM-ChT 状態 2 Bind Pending（DSAShadowBind の場合）あるいは、

          SDSM-ShCSi 状態 2 Wait for Bind result（供給側起動 DSAShadowBind の場合）あるい

は、

          SDSM-ShSCi 状態 2 Wait for Bind result（消費側起動 DSAShadowBind の場合）

B) エラー返送

前条件：  SCSM-ChT 状態 2 Bind Pending（DSABind の場合）あるいは、

          SDSM-ShCSi 状態 2 Wait for Bind result（供給側起動 DSAShadowBind の場合）あるい

は、

          SDSM-ShSCi 状態 2 Wait for Bind reslt（消費側起動 DSAShadowBind の場合）

後条件：  SDSM-ChT 状態 1 Idle（DSABind の場合）あるいは、

          SDSM-ShCSi 状態 1 Idle（供給側起動 DSAShadowBind の場合）あるいは、

          SDSM-ShSCi 状態 1 Idle（消費側起動 DSAShadowBind の場合）

　ＳＤＦはセキュリティ理由のオペレーションを実行できないため directoryBindError をＳＤＦに送信する。

DSABind の場合エラーはＳＣＦに送信される。

16.1.29 ScfBindFailure

16.1.30 ScfTaskRefused

16.2 エンティティ関連エラー手順

１７．詳細オペレーション手順

　次の詳細手順記述には記述されていない 4,7,8 章からのオペレーションとパラメータの予定された使用は、Ｉ

Ｎ　ＣＳ－３での今後の検討課題となる。さらに詳しい情報についてはＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ１２２４の 12 章を

参照のこと。

17.1　ActiveServiceFiltering 手順

17.2　ActivationReceivedAndAuthorized 手順

17.3　ActivityTest 手順

17.4　AddEntry 手順

17.4.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の AddEntry オペレーションはＤＩＴへの葉エントリ（オブジェクトエントリある

いはエリアスエントリ）の追加をＳＤＦに要求するために用いられる。AddEntryオペレーションの完全な記述に

ついてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.1 節を参照。

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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17.4.1.1　パラメータ

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.1.1 節及び 11.1.2 節を参照。

17.4.2　起動側エンティティ(ＳＣＦ)

17.4.2.1　通常手順

ＳＣＦ前条件：

(1) SCSM： SDF Bound あるいは、Wait for Subsequent Requests

ＳＣＦ後条件：

(1) SCSM： SDF Bound

　SCSM が Wait for Subsequent Requests 状態にあり、ＳＤＦにおけるエントリの追加がサービス論理において必

要である場合、内部イベント（(e2)Request_to_SDF）が生じる。アプリケーションプロセスが、デリミタ（また

はタイマの満了）によってオペレーションの送信を指示しない限り、SCSM は Wait for Subsequent Requests 状態

に留まりオペレーションは送信されない。オペレーションは Bind アーギュメントを含んだメッセージによって

ＳＤＦに送信される。SCSM はＳＤＦからの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された Bind オペレーショ

ンに対する応答の受信((E5)Response_from_SDF_with_Bind あるいは(E4)Bind_Error)を受けて、ＳＣＦは SDF Bind

状態または Idle 状態へ遷移する。SCSM が Idle 状態に遷移した場合、AddEntry オペレーションは破棄される。

SDF_Bind 状態において AddEntryオペレーションの応答（(E7)Response_from_SDF）を受けるとＳＣＦは同一の状

態（SDF_Bind 状態）へ遷移する。その応答は、AddEntry オペレーションの結果、あるいはエラーであるかも知

れない。

　SCSM が SDF_Bind 状態にあり、ＳＤＦにおけるエントリの追加がサービス論理において必要である場合、内

部イベントが生じる。このイベントは(e6)Request_to_SDF と呼ばれ、全く同じ SDF_Bind 状態への遷移を引き起

こし、SCSM はＳＤＦからの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された AddEntryオペレーションに対する応

答の受信((E7)Response_from_SDF)を受けて、ＳＣＦは全く同じ SDF_Bind 状態へ遷移する。ＳＤＦからの応答は、

AddEntryオペレーションの結果、あるいはエラーであるかも知れない。

17.4.2.2　エラー手順

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.1.4 節及び 11.1.5 節に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは第 4 編 18 章に記述されている。

17.4.3　応答側エンティティ(ＳＤＦ)

17.4.3.1　通常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM： SCF Bound あるいは、Bind Pending

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM： SCF Bound

　ＳＤＦは Bind Pending 状態である場合、ＳＣＦからの AddEntry オペレーションの受信により

(E3)Request_from_SCF という外部イベントが生ずる。ＳＤＦは Bind オペレーションの実行が成功するまでオペ

レーションを処理せず、同一状態に留まる。

　ＳＤＦが SCF Bound 状態である場合、ＳＣＦからの AddEntry オペレーションの受信により引き起こされる

(E7)Request_from_SCF という外部イベントが生ずる。ＳＤＦはオペレーションへの応答を待つ。

　イベント(E7)を受信すると新たなエントリを追加する前に、ＳＤＦは以下の動作を行う。

－エントリ追加が行われる上位オブジェクトがＳＤＦに存在することの検証
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－ＳＤＦに追加するエントリが未だ存在しないことの検証

－エントリとその構成要素（属性及び値）を追加するアクセス権が十分であることの検証

－エントリがディレクトリスキーマに従っていることの検証

　上述の動作が完全に行われた後、エントリがＳＤＦのデータベースに追加される。ＳＣＦに対して空の結果が

返送される。結果応答の送信は(e6)Response_to_SCF というイベントに対応する。

17.4.3.2　エラー手順

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.1.4 節及び 11.1.5 節に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは本標準の 18 章に記述されている。

17.5　AnalysedInformation 手順

17.6　AnalyseInformation 手順

17.7　ApplyCharging 手順

17.8　ApplyChargingReport 手順

17.9　AssistRequestInstructions 手順

17.10　AssociationReleaseRequested 手順

17.11　AuthorizeTermination 手順

17.12　CallGap 手順

17.13　CallInformationReport 手順

17.14　CallInformationRequest 手順

17.15　Cancel 手順

17.16　CancelStatusReportRequest 手順

17.17　chainedAddEntry 手順

17.17.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の chainedAddEntryオペレーションは、エンドユーザに代わって AddEntryオペレー

ションを遠隔で処理することを要求するために使用する。chainedAddEntryオペレーションの完全な記述について

はＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 12.1 節を参照。

17.17.1.1　パラメータ

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 12.1 節を参照。

17.17.2　起動側エンティティ（ＳＤＦ）

17.17.2.1　通常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) 起動側ＳＤＦは、AddEntryオペレーションの実行要求を受信しておりエンドユーザの代わりに応答

側ＳＤＦに連鎖されるべきオペレーションを要求すること

(2) SDSM-ChI： SDF Bound あるいは、Wait for Subsequent Requests

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChI： SDF Bound

(2) AddEntryオペレーション実行要求に対する応答を、起動側ＳＤＦで受信している。

　SDSM-ChIが“Wait for Subsequent Requests”状態であり、しかも応答側ＳＤＦでの処理を要求するサービスデ

＃

＃

＃
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＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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ータ内エントリを追加する要求を受信している場合、内部イベント（（e2）Request_to_SDF）が生じる。アプリ

ケーションプロセスが、デリミタ（またはタイマの満了）によってオペレーションの送信を指示しない限り、

SDSM-ChIは“Wait for Subsequent Requests”状態に留まりオペレーションは送出されない。本オペレーションは、

Bind アーギュメントを含んだメッセージで応答側ＳＤＦに送出される。SDSM-ChIは、応答側ＳＤＦからの応答

を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された Bind オペレーションへの応答の受信（（E5）DSABind_Successful ま

たは（E4）Bind_Error）により、ＳＣＦは SDF Bound 状態または Idle 状態に遷移する。SDSM-ChIが Idle 状態に

遷移した場合、AddEntry オペレーションは破棄される。SDF Bound 状態では、chainedAddEntry オペレーション

の応答（（E7）Response_from_SDF）により、ＳＣＦは同じ状態（“SDF Bound”状態）に遷移する。これが

chainedAddEntryオペレーションの結果、あるいはエラーであるかもしれない。この応答が発側エンドユーザに返

送される。

　SDSM-ChIが SDF Bound 状態であり、しかも応答側ＳＤＦでの処理を要求するサービスデータ内エントリを追

加する要求を受信している場合、内部イベントが生じる。（e8）Request_to_SDF と呼ばれるこのイベントは、同

じ SDF Bound 状態への遷移を引き起こし、SDSM-ChIは応答側ＳＤＦからの応答を待つ。以前に応答側ＳＤＦに

対して発行された chainedAddEntryオペレーションに対する応答の受信（（E7）Response_from_SDF）により、起

動側ＳＤＦは同じ SDF Bound 状態への遷移を引き起こす。応答側ＳＤＦからの応答は、chainedAddEntry オペレ

ーションの結果、あるいはエラーであるかもしれない。この応答は発側エンドユーザに返送される。

17.17.2.2　エラー手順

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは 16 章と ITU-T 勧告 X.518 の 13 章に、オペレーションエラ

ーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述される。

17.17.3　応答側エンティティ（ＳＤＦ）

17.17.3.1　通常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound あるいは、Bind Pending

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound

　応答側ＳＤＦが Bind Pending 状態である場合、起動側ＳＤＦからの chainedAddEntry オペレーションの受信に

より外部イベント（E3）Request_from_SDF が生じる。応答側ＳＤＦは、dSABind オペレーションの実行が成功す

るまでオペレーションを処理せず、同一状態に留まる。dSABind オペレーションが失敗した場合には、本オペレ

ーションは破棄される。dSABind オペレーションが成功した場合には、応答側ＳＤＦによって chainedAddEntry

オペレーションが処理される。

　応答側ＳＤＦが SDF Bound 状態である場合、起動側ＳＤＦからの chainedAddEntryオペレーションの受信によ

り外部イベント（E7）Request_from_SDF が生じる。本オペレーションは、応答側ＳＤＦによって処理される。

　応答側ＳＤＦは、以下の２つの方法の１つで chainedAddEntryオペレーションを処理してよい。

(1) 起動側ＳＤＦが他網にある場合、応答側ＳＤＦは本オペレーションを応答側ＳＤＦと同じ網にある

別のＳＤＦと連鎖してよい。

(2) 本オペレーションは、AddEntry手順に記述される動作に従って処理される。

　応答側ＳＤＦが本オペレーションの処理を完了した後、本オペレーションからの結果またはエラーが起動側Ｓ

ＤＦに返送される。本応答の送出は、イベント（e6）Response_to_SDF に相当する。
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17.17.3.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いについては 16 章とＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13 章に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.18　chainedConfirmaedNotificationProvided 手順

17.19　chainedConfirmedReportChargingInformation 手順

17.20　chainedEstablishChargingRecord 手順

17.21　chainedExecute手順

17.21.1　一般記述

　chainedExecute オペレーションは、エンドユーザに代わって Execute オペレーションを遠隔で処理することを要

求するために使用する。メカニズムを連鎖する本オペレーションの完全な記述については、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．

５１８の 12.1 節を参照。

17.21.1.1　パラメータ

ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 12.1 節と Execute オペレーションパラメータを参照。

17.21.2　起動側エンティティ（ＳＤＦ）

17.21.2.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) 起動側ＳＤＦは Execute オペレーションの実行要求を受信しており、エンドユーザの代りに応答側

ＳＤＦに連鎖されるべきオペレーションを要求すること。

(2) SDSM-ChI： SDF Bound あるいは、Wait for Subsequent Requests

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChI： SDF Bound

(2) Execute オペレーション実行要求に対する応答が、起動側ＳＤＦから返信される。

　SDSM-ChIが Wait for Subsequent Requests 状態であり、かつ、サービスデータ内にエントリを追加する要求を

受信していて応答側ＳＤＦ内の処理を要求する場合、内部イベント（（e2）Request_to_SDF）が生じる。アプリ

ケーションプロセスがデリミタ（またはタイマ満了）によって本オペレーションの送信を指示しない限り、

SDSM-ChIは Wait for Subsequent Requests 状態に留まり、本オペレーションは送出されない。本オペレーション

は、Bind アーギュメントを含むメッセージで応答側ＳＤＦに対して送出される。SDSM-ChIは、応答側ＳＤＦか

らの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された Bind オペレーションへの応答（（E5）DSABind_Successful

または（E4）Bind_Error）の受信により、ＳＤＦは SDF Bound 状態または Idle 状態に遷移する。SDSM-ChIが Idle

状態に遷移したとき、Execute オペレーションは破棄される。SDF Bound 状態では、chainedExecute オペレーショ

ン（（E7）Response_from_SDF）の応答により、ＳＤＦは同じ SDF Bound 状態に遷移する。これは chainedExecute

オペレーションからの結果、あるいはエラーであるかもしれない。この応答が発側エンドユーザに返送される。

　SDSM-ChIが SDF Bound 状態であり、かつ、サービスデータ内にエントリを追加する要求を受信していて応答

側ＳＤＦ内の処理を要求する場合、内部イベントが生じる。このイベントは（e8）Request_to_SDF と呼ばれ、こ

れにより同じ SDF Bound 状態に遷移し、SDSM-ChIは応答側ＳＤＦからの応答を待つ。以前に応答側ＳＤＦに対

して発行された chainedExecute オペレーションに対する応答（（E7）Response_from_SDF）の受信により、起動

側ＳＤＦは同じ SDF Bound 状態に遷移する。応答側ＳＤＦからの応答は、chainedExecute オペレーションからの

結果、あるいはエラーであるかもしれない。この応答が発側エンドユーザに返送される。

＃

＃

＃
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17.21.2.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは 16 章とＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13 節に、オペレーシ

ョンエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述される。

17.21.3　応答側エンティティ（ＳＤＦ）

17.21.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound あるいは、Bind Pending

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound

　応答側ＳＤＦが Bind Pending 状態である場合、起動側ＳＤＦから chainedExecute オペレーションを受信するこ

とにより外部イベント（E3）Request_from_SDF が生じる。応答側ＳＤＦは、dSABind オペレーションが成功する

までは本オペレーションの処理を続行しない。同じ状態であり続ける。dSABind オペレーションが失敗した場合

には、本オペレーションは破棄される。dSABind オペレーションが成功した場合には、応答側ＳＤＦによって

chainedExecute オペレーションが処理される。

　応答側ＳＤＦが SDF Bound 状態である場合、起動側ＳＤＦから chainedExecute オペレーションを受信すること

により外部イベント（E7）Request_from_SDF が生じる。このオペレーションは、応答側ＳＤＦによって処理さ

れる。

　応答側ＳＤＦは、以下の２つのうちの１つの方法で chainedExecute オペレーションを処理してよい。

(1) 起動側ＳＤＦが他網に存在する場合、応答側ＳＤＦは自網内の他のＳＤＦにそのオペレーションを

連鎖することができる。

(2) 本オペレーションは、Execute 手順に記述される動作に従って処理される。

　応答側ＳＤＦが本オペレーションの処理を完了した後、本オペレーションから生じた何らかの結果、または、

エラーが起動側ＳＤＦに返送される。この応答の送出は、イベント（e6）Response_to_SDF に相当する。

17.21.3.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは 16 章とＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13 節に、オペレーシ

ョンエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述される。

17.22　chainedHandlingInformationRequest 手順

17.23　chainedHandlingInformationResult 手順

17.24　chainedModifyEntry 手順

17.24.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の chainedModifyEntry オペレーションは、エンドユーザに代って ModifyEntry オペ

レーションを遠隔で処理することを要求するために使用する。chainedModifyEntry オペレーションの完全な記述

については、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 12.1 節を参照。

17.24.1.1　パラメータ

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 12.1 節を参照。

＃

＃
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17.24.2　起動側エンティティ（ＳＤＦ）

17.24.2.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) 起動側ＳＤＦは、ModifyEntryオペレーションの実行要求を受信しており、エンドユーザの代りに

応答側ＳＤＦに連鎖すべきオペレーションを要求すること。

(2) SDSM-ChI：　SDF Bound または Wait for Subsequent Requests

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChI：　SDF Bound

(2) ModifyEntryオペレーションの実行要求に対する応答が、起動側ＳＤＦから返信される。

　SDSM-ChIが Wait for Subsequent Requests 状態であり、かつ、サービスデータ内でエントリを更新する要求を

受信していて応答側ＳＤＦ内の処理を要求する場合、内部イベント（（e2）Requst_to_SDF）が生じる。アプリ

ケーションプロセスがデリミタ（またはタイマ満了）によって本オペレーションの送信を指示しない限り、

SDSM-ChIは Wait for Subsequent Requests 状態に留まり、本オペレーションは送出されない。本オペレーション

は、Bind アーギュメントを含むメッセージで応答側ＳＤＦに対して送出される。SDSM-ChIは、応答側ＳＤＦか

らの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された Bind オペレーションへの応答（（E5）DSABind_Successful

または（E4）Bind_Error）の受信により、ＳＤＦは SDF Bound 状態または Idle 状態に遷移する。SDSM-ChIが Idle

状態に遷移した場合、ModifyEntryオペレーションは破棄される。SDF Bound 状態では、chainedModifyEntryオペ

レーション（（E7）Response_from_SDF）の応答により、ＳＤＦは同じ SDF Bound 状態に遷移する。これは

chainedModifyEntry オペレーションからの結果、あるいはエラーであるかもしれない。この応答が発側エンドユ

ーザに返送される。

　SDSM-ChIが SDF Bound 状態であり、かつ、サービスデータ内のエントリを更新する要求を受信していて応答

側ＳＤＦ内の処理を要求する場合、内部イベントが生じる。このイベントは（e8）Request_to_SDF と呼ばれ、こ

れにより同じ SDF Bound 状態に遷移し、SDSM-ChIは応答側ＳＤＦからの応答を待つ。以前に応答側ＳＤＦに対

して発行された chainedModifyEntry オペレーションに対する応答（（E7）Response_from_SDF）の受信により、

起動側ＳＤＦは同じ SDF Bound 状態に遷移する。応答側ＳＤＦからの応答は、chainedModifyEntryオペレーショ

ンからの結果、あるいはエラーであるかもしれない。この応答が発側エンドユーザに返送される。

17.24.2.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは 16 章とＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13 章に、オペレーシ

ョンエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述される。

17.24.3　応答側エンティティ（ＳＤＦ）

17.24.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound あるいは、Bind Pending

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound

　応答側ＳＤＦの状態が Bind Pending である場合は、起動側ＳＤＦから chainedModifyEntryオペレーションを受

信することにより、外部イベント(E3) Request_from_SDF が発生する。応答側ＳＤＦは、dSABind オペレーション

が正常に実行されるまでは、本オペレーションの実行を進行しない。同一の状態が保たれる。もし dSABind オペ

レーションが失敗した場合は、本オペレーションは廃棄される。もし dSABind オペレーションが成功した場合は、

応答側ＳＤＦによって chainedModifyEntryオペレーションの処理が行われる。
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　応答側ＳＤＦの状態が SCF Bound である場合は、起動側ＳＤＦから chainedModifyEntryオペレーションを受信

することにより、外部イベント(E7) Request_from_SDF が発生する。このオペレーションは応答側ＳＤＦによって

処理される。

　応答側ＳＤＦは、chainedModifyEntry オペレーションを、次の２つのうちいずれか一方の方法で処理すること

ができる。

(1) 起動側ＳＤＦが他網にある場合、応答側ＳＤＦは自網内の他のＳＤＦにそのオペレーションを連鎖

することができる。

(2) 本オペレーションは、ModifyEntry手順で記述された動作に従って処理される。

　応答側ＳＤＦが本オペレーションの処理を終了した後、本オペレーションからの任意の結果またはエラーが、

起動側ＳＤＦへ返される。この応答を送信することにより、イベント(e6) Response_to_SDF が発生する。

17.24.3.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは 16 章とＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13 章に、オペレーシ

ョンエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述される。

17.25　chainedNetworkCapability 手順

17.26　chainedNotificationProvided 手順

17.27　chainedReportChargingInformation 手順

17.28　chainedProvideUserInformation 手順

17.29　chainedRemoveEntry 手順

17.29.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の chainedRemoveEntryオペレーションは、エンドユーザに代わって RemoveEntryオ

ペレーションの遠隔処理を要求するために使用される。chainedRemoveEntryオペレーションの完全な記述につい

ては、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 12.1 節を参照のこと。

17.29.1.1　パラメータ

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 12.1 節を参照のこと。

17.29.2　起動側エンティティ（ＳＤＦ）

17.29.2.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) 起動側ＳＤＦは、RemoveEntryオペレーションの実行要求を受信しており、エンドユーザの代わり

に応答側ＳＤＦに連鎖されるべきオペレーションを要求すること。

(2) SDSM-ChI： SDF Bound あるいは、Wait for SubsequentRequests

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChI： SDF Bound

(2) 起動側ＳＤＦが、RemoveEntryオペレーションの実行要求に対する応答を受信した。

　SDSM-ChIの状態が Wait for Subsequent Requests で、かつサービスデータからのエントリ削除要求を受信し、

応答側ＳＤＦでの処理が必要とされる場合は、内部イベント(e2) Request_to_SDF が発生する。アプリケーション

プロセスが、本オペレーションが送信されるべきことをデリミタ(またはタイマの満了) によって指示しないうち

は、SDSM-ChIの状態は Wait for Aubsequent Requests に留まり、本オペレーションは送信されない。本オペレー

＃

＃

＃

＃
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ションは、Bind アーギュメントを含むメッセージにより、応答側ＳＤＦへ送信される。SDSM-ChIは応答側ＳＤ

Ｆからの応答を待つ。先に応答側ＳＤＦに対して発行された Bind オペレーションに対する応答 ((E5)

DSABind_Successful または(E4) Bind_Error)を受信することにより、ＳＤＦの状態は SDF Bound あるいは Idle に遷

移する。SDSM-ChIの状態が Idle に遷移した場合は、RemoveEntryオペレーションは廃棄される。状態 SDF Bound

においては、chainedRemoveEntryオペレーションに対する応答((E7) Response_from_SDF)により、ＳＣＦは同一の

状態(SDF Bound)に遷移する。この応答は、chainedRemoveEntryオペレーションの結果かエラーのいずれかである。

この応答は発側のエンドユーザに返送される。

　SDSM-ChIの状態が SDF Bound で、かつサービスデータからのエントリ削除要求を受信し、応答側ＳＤＦでの

処理が必要とされる場合は、内部イベントが発生する。このイベントは(e8) Request_to_SDF であり、これにより

同一の状態 SDF Bound に遷移し、また SDSM-ChIは応答側ＳＤＦからの応答を待つ。先に応答側ＳＤＦに対して

発行された chainedRemoveEntry オペレーションに対する応答((E7) Response_from_SDF)を受信することにより、

起動側ＳＤＦは同一の状態 SDF Bound に遷移する。ＳＤＦからの応答は、chainedRemoveEntryオペレーションの

結果あるいはエラーのいずれかである。この応答は発側のエンドユーザに返送される。

17.29.2.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは 16 章とＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13 章に、オペレーシ

ョンエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述される。

17.29.3　応答側エンティティ（ＳＤＦ）

17.29.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound あるいは、Bind Pending

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound

　応答側ＳＤＦの状態が Bind Pending である場合は、起動側ＳＤＦから chainedRemoveEntryオペレーションを受

信することにより、外部イベント(E3) Request_from_SDF が発生する。応答側ＳＤＦは、dSABind オペレーション

が正常に実行されるまでは、本オペレーションの実行を進行しない。同一の状態が保たれる。もし dSABind オペ

レーションが失敗した場合は、本オペレーションは廃棄される。もし dSABind オペレーションが成功した場合は、

応答側ＳＤＦによって chainedRemoveEntryオペレーションの処理が行われる。

　応答側ＳＤＦの状態が SDF Bound である場合は、起動側ＳＤＦから chainedRemoveEntryオペレーションを受信

することにより、外部イベント(E7) Request_from_SDF が発生する。このオペレーションは応答側ＳＤＦによって

処理される。

　応答側ＳＤＦは、 chainedRemoveEntry オペレーションを、次の２つのうちいずれか一方の方法で処理するこ

とができる。

(1) もし起動側ＳＤＦが他網にある場合は、応答側ＳＤＦは、自網内の他のＳＤＦに本オペレーション

を連鎖し、応答側ＳＤＦとすることができる。

(2) 本オペレーションは、RemoveEntry手順で記述された動作に従って処理される。

　応答側ＳＤＦが本オペレーションの処理を終了した後、本オペレーションからの任意の結果またはエラーが、

起動側ＳＤＦへ返される。この応答を送信することにより、イベント(e6) Response_to_SDF が発生する。

17.29.3.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは 16 章とＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13 章に、オペレーシ
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ョンエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述される。

17.30　chainedRequestNotification 手順

17.31　chainedSearch 手順

17.31.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の chainedSearch オペレーションはエンドユーザに代わって Search オペレーション

を遠隔で処理するために使用する。chainedSearch オペレーションの完全な記述についてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５

１８の 12.1 節を参照

17.31.1.1　パラメータ

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 12.1 節を参照。

17.31.2　起動側エンティティ（ＳＤＦ）

17.31.2.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) 起動側ＳＤＦは、Search オペレーションの実行要求を受信しており、エンドユーザの代わりに応答

側ＳＤＦに連鎖されるべきオペレーションを要求すること。

(2) SDSM-ChI： SDF Bound あるいは、Wait for Subsequent Requests

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChI： SDF Bound

(2) Search オペレーション実行要求に対する応答を起動側ＳＤＦで受信している。

　SDSM-ChIが Wait for Subsequent Requestの状態でかつ応答側ＳＤＦにおいて処理が必要とされるサービスデー

タのエントリの探索要求を受信している時に内部イベント(e2)Request_to_SDF が発生する。アプリケーションプ

ロセスがデリミタ（またはタイマーの満了）によって本オペレーションの送出を指示しない限り、SDSM-ChI は

Wait for Subsequent Requests の状態に留まりオペレーションは送信されない。本オペレーションは Bind アーギュ

メントを含んだメッセージによって応答側ＳＤＦに送信される。SDSM-ChI は応答側ＳＤＦからの応答を待つ。

以前にＳＤＦに対して発行された Bind オペレーションに対する応答 ((E5)DSABind_Successful あるいは

(E4)Bind_Error)の受信により、ＳＤＦは SDF Bound あるいは Idle の状態に遷移する。SDSM-ChIが Idle 状態に遷

移したときに Search オペレーションは破棄される。SDF Bound 状態において chainedSearch オペレーションの応

答((E5)DSABind_Successful あるいは(E4)Bind_Error)を受けるとＳＤＦは同一の状態（SDF Bound）に遷移する。

その応答は chainedSearch オペレーションの結果あるいはエラーであるかもしれない。この応答は発側エンドユ

ーザに返送される。

　SDSM-ChIが SDF Bound の状態で、かつ応答側ＳＤＦにおいて処理が必要とされるサービスデータのエントリ

の探索要求を受信している時に内部イベントが発生する。このイベントは(e8)Request_to_SDF と呼ばれ同じ状態

の SDF Bound に遷移し、SDSM-ChIは応答側ＳＤＦからの応答を待つ。以前に応答側ＳＤＦに対して発行された

chainedSearch オペレーションに対する応答(E7)Response_from_SDF の受信により、起動側ＳＤＦは同じ状態の

SDF Bound に遷移する。応答側ＳＤＦからの応答は、chainedSearch オペレーションの結果あるいはエラーである

かもしれない。この応答は発側エンドユーザに返送される。

17.31.2.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは、16 章およびＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13 章に、オペ

＃
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レーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.31.3　応答側エンティティ（ＳＤＦ）

17.31.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound あるいは、Bind Pending

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound

　応答側ＳＤＦが Bind Pending 状態である場合には、起動側ＳＤＦからの chainedSearch オペレーションを受信す

ることにより、外部イベント(E3)Request_from_SDF が生じる。応答側ＳＤＦは dSABind オペレーションの実行が

成功するまでオペレーションを処理せず、同一の状態に留まる。もし dSABind が失敗した場合には、オペレーシ

ョンは破棄される。もし dSABind オペレーションが成功した場合には、chainedSearch オペレーションは、応答側

ＳＤＦによって処理される。

　応答側ＳＤＦが SDF Bound 状態である場合には、起動側ＳＤＦからの chainedSearch オペレーションを受信す

ることにより、外部イベント(E7)Request_from_SDF が生じる。このオペレーションは応答側ＳＤＦによって処理

される。

　応答側ＳＤＦは、以下のどちらかの方法で chainedSearch オペレーションを処理することができる。

(1) 起動側ＳＤＦが他網に存在する場合、応答側ＳＤＦは自網内の他のＳＤＦにそのオペレーションを

連鎖することができる。

(2) オペレーションは Search 手順で記述されている動作によって処理される。

　応答側ＳＤＦが、オペレーション処理を終了した後、オペレーションから何らかの結果またはエラーが起動側

ＳＤＦへ返送される。この応答の送信はイベント(e6)Response_to_SDF に相当する。

17.31.3.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは、16 章およびＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13 章に、オペ

レーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.32　collectedInformation 手順

17.33　collectInformation 手順

17.34　componentReceived 手順

17.35　confirmedNotificationProvided 手順

17.36　confirmedReportChargingInformation 手順

17.37　connect 手順

17.38　connectToResouce 手順

17.39　continue 手順

17.40　continueWithArgument 手順

17.41　CoordinateShadowUpdate手順

17.41.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００のシャドウイング（shadowing）オペレーションにより２つのＳＤＦ間で情報がコ

ピーされる。シャドウイングオペレーションはまた、このコピーされた情報を保持するためにも使用される。２

つのＳＤＦ間の個々の各シャドウイング合意において、一方のＳＤＦをコピーされた情報の供給側と呼び、他方

＃
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のＳＤＦを消費側と呼ぶ。

　DSAShadowBind オペレーションと DSAShadowUnbind オペレーションは、コピーを提供するある期間の始めと

終わりに、協調して動作するＳＤＦによって使用される。CoordinateShadowUpdate オペレーションは、シャドウ

の供給側が更新を送ることを意図するシャドウイング合意を指示するために使用される。requestShadowUpdate

オペレーションは、シャドウ消費側がシャドウ供給側からの更新を要求するために使用される。UpdateShadow

オペレーションは、シャドウ供給側がシャドウ消費側へコピーされたデータを送るために使用される。このオペ

レーションは、CoordinateShadowUpdate オペレーションあるいは requestShadowUpdate オペレーションが最初に処

理されていなければならない。シャドウイングオペレーションの完全な記述についてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２

５を参照。

17.41.1.1　パラメータ

　CoordinateShadowUpdate オペレーションについてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 11.1 節を参照。

17.41.2　供給側エンティティ（ＳＤＦ）

17.41.2.1　正常手順

17.41.2.1.1　自身の送信した CoordinateShadowUpdate

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSSi： SDF Bound

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSSi： Wait for Update（CoordinateShadowUpdate が成功した場合）

(2) SDSM-ShSSi： SDF Bound（CoordinateShadowUpdate が失敗した場合）

　SDSM-ShSSi が SDF Bound の状態にあり、シャドウの調整が必要である場合、内部イベントが生じる。このイ

ベントは、(e16)Shadow_Coordinate_to_Consumer と呼ばれ、Wait for Coordination Result の状態への遷移を引き起こ

し、消費側ＳＤＦへオペレーションが送信される。SDSM-ShSSi は消費側ＳＤＦからの応答を待つ。

CoordinateShadowUpdate オペレーションが成功した場合には、以前に消費側ＳＤＦに対して発行された

CoordinateShadowUpdate オペレーションに対する応答(E18)Shadow_Coordinate_Confirmed の受信により、消費側Ｓ

ＤＦは Wait for Update の状態に遷移する。その他の場合には、SDSM-ShSSi はエラー(E19)Coordinate_Failure の受

信により SDF Bound の状態へ戻る。

17.41.2.1.2 DSAShadowBind とともに送信した CoordinateShadowUpdate

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSSi： Wait for Subsequent Requests

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSSi： Wait for Update（CoordinateShadowUpdate が成功した場合）

(2) SDSM-ShSSi： SDF Bound（CoordinateShadowUpdate が失敗した場合）

　SDSM-ShSSi が Wait for Subsequent Requests の状態にあり、シャドウの調整が必要である場合、内部イベント

が生じる。このイベントは、(e2)Shadow_Coordinate_to_Consumer と呼ばれ、Bind with Coordinate Shadow の状態へ

遷移する。デリミタの受信により内部イベント(e5)Send_Bind_with_CoordShadow が発生し、Bind with Coordinate

Shadow only状態へ遷移する。そしてオペレーションが消費側ＳＤＦへ送信される。SDSM-ShSSi は、消費側から

の応答を待っている。以前に発行した DSAShadowBind への応答(E7)SDF_Bind_Success の受信により Wait for

Coordination Result の状態への遷移が引き起こる。SDSM-ShSSi は、以前に消費側ＳＤＦに対して発行された

CoordinateShadowUpdate オペレーションの消費側からの応答を待っている。CoordinateShadowUpdate オペレーシ
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ョンが成功した場合には、イベント(E18)Shadow_Coordinate_Confirmed は、Wait for Update の状態へ遷移する。そ

の他の場合には、SDSM-ShSSi はエラー(E19)Coordinate_Failure の受信により SDF Bound の状態へ戻る。

17.41.2.1.3　DSAShadowBind および UpdateShadow とともに送信した CoordinateShadowUpdate

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSSi： Wait for Subsequent Requests

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSSi： Wait for Update（CoordinateShadowUpdate が成功した場合）

(2) SDSM-ShSSi： SDF Bound（CoordinateShadowUpdate が失敗した場合）

　SDSM-ShSSi が Wait for Subsequent Requests の状態にあり、シャドウの調整が必要である場合、内部イベント

が生じる。このイベントは、(e2)Shadow_Coordinate_to_Consumer と呼ばれ、Bind with Coordinate Shadow の状態へ

遷移する。後続の UpdateShadow オペレーションの受信により内部イベント(e4)Update_to_Consumer が発生し、

Bind with CoordinateShadow and Update 状態に遷移する。そしてオペレーションが消費側ＳＤＦへ送信される。

SDSM-ShSSi は消費側からの応答を待っている。以前に発行した DSAShadowBind への応答(E9)SDF_Bind_Success

の受信により、Bound with Coordinate Shadow Sent の状態へ遷移する。SDSM-ShSSi は、以前に消費側ＳＤＦに対

し て 発 行 さ れ た CoordinateShadowUpdate オ ペ レ ー シ ョ ン の 消 費 側 か ら の 応 答 を 待 っ て い る 。

CoordinateShadowUpdate オペレーションが成功した場合には、イベント(E10)Shadow_Coordinate_Confirmed により、

Wait for Update Confirmation の状態へ遷移する。その他の場合には、SDSM-ShSSi はエラー(E11)Coordinate_Failure

の受信により SDF Bound の状態へ戻る。

17.41.2.2　エラー処理

　シャドウイングオペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 12 章に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18.1 節に記述されている。

17.41.3　消費側エンティティ（ＳＤＦ）

17.41.3.1　正常手順

17.41.3.1.1　自身の受信した CoordinateShadowUpdate

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShCSi： SDF Bound

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCSi： Wait for Update（coordinateShadowUpdate が成功した場合）

(2) SDSM-ShCSi： SDF Bound（coordinateShadowUpdate が失敗した場合）

　消費側ＳＤＦは最初 SDF Bound 状態にある。供給側ＳＤＦからの coordinateShadowUpdate オペレーション受信

により引き起こされる外部イベント(E7)Shadow_Coordinate_from_Supplier の受信後、Wait for Coordination Result

状態へ遷移する。消費側ＳＤＦは coordinateShadowUpdate アーギュメントの内容に従って coordinateShadowUpdate

オペレーションを実行する。消費側ＳＤＦが coordinateShadowUpdate オペレーションを完了させると、結果応答

あるいはエラーが供給側ＳＤＦに対して返される。消費側ＳＤＦは coordinateShadowUpdate が失敗した場合には

SDF Bound 状態に戻り、成功した場合には Wait for Update 状態へ遷移する。

17.41.3.1.2 　 DSAShadowBind ま た は DSAShadowBind と UpdateShadow と と も に 受 信 し た

CoordinateShadowUpdate

ＳＤＦ前条件：
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(1) SDSM-ShCSi： Wait for Bind Result

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCSi： Wait for Update（coordinateShadowUpdate が成功した場合）

(2) SDSM-ShCSi： SDF Bound（coordinateShadowUpdate が失敗した場合）

　消費側ＳＤＦは最初 Wait for Bind Result 状態にあり、DSAShadowBind オペレーション及び、同時に受信すべき

その他のオペレーションを待っている。CoordinateShadowUpdate オペレーションの受信により引き起こされる

(E3)Request_from_Supplier という外部イベントによって、同じ状態へ遷移する。さらに UpdateShadow オペレーシ

ョンを受信した場合も同じ状態へ遷移する。消費側ＳＤＦは DSAShadowBind オペレーションを実行し

(e5)SDF_Bind_Success という内部イベントによって、SDF Bound 状態に遷移する。既に CoordinateShadowUpdate

オペレーションを受信している場合は、(E7)Shadow_Coordinate_from_Supplier という外部イベントによって Wait

for Coordination Result 状態へ遷移する。その後消費側ＳＤＦは coordinateShadowUpdate アーギュメントの内容に

従って coordinateShadowUpdate オペレーションを実行する。消費側ＳＤＦが coordinateShadowUpdate オペレーシ

ョンを完了させると、結果応答あるいはエラーが供給側ＳＤＦに対して返される。消費側ＳＤＦは

coordinateShadowUpdate が失敗した場合には SDF Bound 状態に戻り、成功した場合には Wait for Update 状態へ遷

移する。

17.41.3.2　エラー処理

　シャドウイングオペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 12 章に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18.1 節に記述されている。

17.42　CreateCallSegmentAssociation 手順

17.43　in-directoryBind 手順

17.43.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の directoryBind オペレーションは、ＳＣＦがエンドユーザに代わってＳＣＦと

ＳＤＦ間の認証されたアソシエーションを確立するために使用され、エンドユーザの認証情報があれば配送する。

DirectoryBind オペレーションの完全な記述についてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 8.1 節を参照。

17.43.1.1　パラメータ

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 8.1.2 及び 8.1.3 節を参照。

17.43.2　起動側エンティティ(ＳＣＦ)

17.43.2.1　正常手順

ＳＣＦ前条件：

(1) SCSM-SDF： Idle

ＳＣＦ後条件：

(1) SCSM-SDF： SDF Bound(directoryBind が成功した場合)

(2) SCSM-SDF： Idle(directoryBind が失敗した場合)

　SCSM-SDF が Idle 状態にあり、ＳＤＦへの問い合わせがサービス論理において必要である場合、内部イベント

が生じる。このイベントは(e1)Bind_Request と呼ばれ、Wait for Subsequent Requests 状態への遷移を引き起こし、

他のオペレーションは待たされる。アプリケーションプロセスがデリミタによって Bind の送信を指示しない限

＃
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り、SCSM-SDF は Wait for Subsequent Requests 状態に留まり、オペレーションは送信されない。デリミタの受信

により 内部イベント(e3)Request_to_SDF_with_Bind が発生し Wait for Bind Result 状態へ遷移する。 オペレーシ

ョンはＳＤＦに送信される。SCSM-SDF はＳＤＦからの応答を待つ。  Bind オペレーションが成功した場合は、

以前にＳＤＦに対して発行された(E5)Response_from_SDF_with_Bind により、ＳＣＦの状態は SDF Bound という

状態へ遷移する。その他の場合は、SCSM-SDF はエラー(E4)Bind_Error の受信により Idle 状態へ戻る。

17.43.2.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは 16 章とＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 8.1.4 節に、オペレー

ションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.43.3　応答側エンティティ(ＳＤＦ)

17.43.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-SCF： Idle

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-SCF： SCF Bound(directoryBind が成功した場合)

(2) SDSM-SCF： Idle”(directoryBind が失敗した場合)

　SDSM-SCF は最初 Idle 状態にある。ＳＣＦからの directoryBind オペレーションの受信により生じる 外部イベ

ント(E1)Bind_from_SCF の受信後、Bind Pending 状態へ遷移する。ＳＤＦは directoryBind アーギュメントの内容

に従って Bind オペレーションを実行する。ＳＤＦが directoryBind オペレーションを完了させると、結果応答あ

るいはエラーがＳＣＦに対して返される。ＳＤＦは Bind が失敗した場合には Idle 状態に戻り、Bind が成功した

場合には SCF Bound 状態へ遷移する。Bind 要求が成功した場合、返送される結果応答は、DirectoryBindResult の

資格証明(Credential)から構成される。これらの資格証明によりユーザはディレクトリを識別することができる。

これにより(ディレクトリサービスを直接提供する)ＤＳＡの識別情報をＤＵＡに伝達することができる。資格証

明は、ユーザに提供されたのと同じ形式でなければならない。

17.43.3.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは 16 章とＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 8.1.4 節に、オペレー

ションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.44　in-directoryUnbind 手順

17.44.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の Unbind オペレーションは、ＳＤＦがエンドユーザに代わってＳＣＦとＳＤＦ間

の認証されたアソシエーションを終了させるために使用される。Unbind オペレーションの完全な記述については、

ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 8.1 節を参照。

17.44.1.1　パラメータ

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 8.1.2 節および 8.1.3 節を参照。
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17.44.2　起動側エンティティ(ＳＣＦ)

17.44.2.1　正常手順

ＳＣＦ前条件：

(1) SCSM： SDF Bound

ＳＣＦ後条件：

(2) SCSM： Idle

　SCSM はＳＤＦディレクトリに対して既に Bind オペレーションを開始しており、SDF Bound 状態にある。サ

ービス論理が認証されたＳＤＦアクセスが終了すべきことを決定する。SCSM は Unbind オペレーション

（(e8)Unbind_request）を発行し、Idle 状態への遷移が生ずる。

17.44.2.2　エラー処理

　Unbind オペレーションは、オペレーションに関連するエラーを持たない。

17.44.3　応答側エンティティ(ＳＤＦ)

17.44.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM： SCF Bound

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM： Idle

　Bind オペレーションが既に発行され、SDSM は SCF Bound 状態でＳＣＦからの要求を待っているか、または

オペレーションを実行している。Unbind オペレーションを受信すると、(E5)Unbind_from_SCF により Idle 状態に

遷移する。

17.44.3.2　エラー処理

　Unbind オペレーションは、オペレーションに関連するエラーを持たない。

17.45　DisconnectForwardConnection 手順

17.46　DisconnectForwardConnectionWithArgument 手順

17.47　DisconnectLog 手順

17.48　dSABind 手順

17.48.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の dSABind オペレーションは、起動側ＳＤＦがエンドユーザに代わってオペレーシ

ョンの分散処理を可能とするために起動側ＳＤＦと応答側ＳＤＦ間の認証されたアソシエーションを確立する

ために使用され、エンドユーザの認証情報がある場合には配送する。 dSABind オペレーションの完全な記述に

ついては、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 11.1 節を参照。分散オペレーション手順の完全な記述については、ＩＴ

Ｕ－Ｔ勧告Ｘ．５１８を参照。

17.48.1.1　パラメータ

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 11.1 節を参照。

＃

＃

＃
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17.48.2　起動側エンティティ（ＳＤＦ）

17.48.2.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) エンドユーザからデータアクセスオペレーションのための要求が到達し、それは処理のためにリモ

ートＳＤＦに対して連鎖される必要があり、発側エンドユーザのためにはＳＤＦ間に連鎖アソシエ

ーションが無い

(2) SDSM-ChI： Idle

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChI： SDF Bound(dSABind が成功した場合)

(2) SDSM-ChI： Idle(dSABind が失敗した場合)

(3) エンドユーザのために起動側ＳＤＦと応答側ＳＤＦ間に連鎖アソシエーションがある

　SDSM-ChIが Idle 状態にあり、別のＳＤＦへの問い合わせがサービス論理において必要である場合、内部イベ

ントが生じる。このイベントは(e1)DSABind_to_SDF と呼ばれ、Wait for Subsequent Requests 状態への遷移を引き

起こし、他のオペレーションは待たされる。アプリケーションプロセスがデリミタによって結合の送信を指示し

ない限り、SDSM-ChIは Wait for Subsequent Requests 状態に留まり、オペレーションは送信されない。デリミタ

が受信されると(e3)Send_Bind_with_Requests という内部イベントを経て Wait for Bind Result 状態へ遷移する。オ

ペレーションは応答側ＳＤＦに送信される。SDSM-ChIは応答側ＳＤＦからの応答を待つ。Bind オペレーション

が成功した場合は、以前に応答側ＳＤＦに対して発行された Bind オペレーションに対する応答の受信

（(E5)DSABind_Successful）により、起動側ＳＤＦの状態は SDF Bound という状態へ遷移する。その他の場合は、

SDSM-ChIはエラーの受信（(E4)DSABind_Error）により Idle 状態へ戻る。

17.48.2.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは、16 章とＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13 章に、オペレー

ションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.48.3　応答側エンティティ(ＳＤＦ)

17.48.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ChT： idle

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound(dSABind が成功した場合)

(2) SDSM-ChT： idle(dSABind が失敗した場合)

　SDSM-ChT は最初 idle 状態にある。起動側ＳＤＦからの dSABind オペレーションの受信により引き起こ

された外部イベント(E1)DSABind_from_SDF を受信後、Bind Pending 状態へ遷移する。応答側ＳＤＦは、

dSABind アーギュメントの内容に従い、この Bind オペレーションを実行する。ＳＤＦが dSABind オペレー

ションの処理を終了すると、結果あるいはエラー指示が起動側ＳＤＦに返送される。応答側ＳＤＦは、Bind

が失敗した場合には idle 状態に戻り、Bind が成功した場合には SDF Bound 状態に遷移する。Bind 要求が成

功した場合、返送される結果応答は、dSABindResult の資格証明から構成される。これらの資格証明はユー

ザがディレクトリを特定できるようする。これにより（ディレクトリサービスを直接提供する）応答側Ｓ

ＤＦの識別情報を起動側ＳＤＦに伝達することができる。資格証明は、ユーザに提供されたのと同じ形式

でなければならない。
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17.48.3.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは、16 章及びＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１８の 13 章、オペ

レーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.49　DSAShadowBind 手順

17.49.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００のシャドウイングオペレーションにより、２つのＳＤＦ間で情報がコピーされる。

シャドウイングオペレーションはコピーされた情報を維持するためにも用いられる。２つのＳＤＦ間の個々のシ

ャドウイング合意において、一方のＳＤＦはコピーされた情報の供給側となり、他方のＳＤＦは消費側となる。

　DSAShadowBind オペレーションと DSAShadowUnbind オペレーションは、コピーを供給するある期間のはじめ

と終わりに、協調して動作するＳＤＦによって使用される。coordinateShadowUpdate オペレーションは、シャド

ウ供給側が更新を意図する対象のシャドウイング合意を示すために使用される。requestShadowUpdate オペレーシ

ョンは、シャドウ消費側がシャドウ供給側からの更新を要求するために使用される。updateShadow オペレーショ

ンは、シャドウ供給側がコピーされるデータをシャドウ消費側に送信するために起動される。このオペレーショ

ンより前に、coordinateShadowUpdate あるいは requestShadowUpdate のオペレーションが行われなければならない。

シャドウイングオペレーションの完全な記述についてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５を参照。

17.49.1.1　パラメータ

　DSAShadowBind オペレーションのパラメータは、本標準に規定される in-DirectoryBind オペレーションのパラ

メータと同様である。

17.49.2　供給側エンティティ（ＳＤＦ）

17.49.2.1　正常手順

17.49.2.1.1　供給側起動による DSAShadowBind

17.49.2.1.1.1　自身の送信した DSAShadowBind

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSSi： Idle

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSSi： SDF Bound（DSAShadowBind が成功した場合）

(2) SDSM-ShSSi： Idle（DSAShadowBind が失敗した場合）

　SDSM-ShSSi が Idle 状態にあり、コピーの供給が必要である場合、内部イベントが生じる。このイベントは

(e1)Bind_to_Consumer と呼ばれ、Wait for Subsequent Requests 状態への遷移を引き起こし、他のオペレーションは

待たされる。DSAShadowBind オペレーションと同時に送信すべき後続のオペレーションを許容するため、

DSAShadowBind は遅延する。アプリケーションプロセスがデリミタによって DSAShadowBind の送信を指示しな

い限り、SDSM-ShSSi は Wait for Subsequent Requests 状態に留まり、オペレーションは送信されない。デリミタ

が受信されると、(e3)Send_Bind という内部イベントを経て、Wait for Bind Result 状態へ遷移する。オペレーショ

ンは他のＳＤＦ（消費側ＳＤＦ）に送信される。SDSM-ShSSi は消費側ＳＤＦからの応答を待つ。DSAShadowBind

オペレーションが成功した場合は、以前に消費側ＳＤＦに対して発行された DSAShadowBind に対する応答の受

信（(E14)SDF_Bind_Success）により、ＳＤＦの状態は SDF Bound という状態へ遷移する。その他の場合は、

SDSM-ShSSi はエラーの受信（(E13)SDF_Bind_Error）により Idle 状態へ戻る。
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17.49.2.1.1.2　CoordinateShadowUpdateとともに送信した DSAShadowBind

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSSi： Idle

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSSi： Wait for Coordination Result（DSAShadowBind が成功した場合）

(2) SDSM-ShSSi： Idle（DSAShadowBind が失敗した場合）

　SDSM-ShSSi が Idle 状態にあり、コピーの供給が必要である場合、内部イベントが生じる。このイベントは(e1)

Bind to_Consumer と呼ばれ、Wait for Subsequent Requests 状態への遷移を引き起こし、他のオペレーションは待た

される。DSAShadowBind オペレーションと同時に送信すべき後続のオペレーションを許容するため、

DSAShadowBind の送信は遅延する。Wait for Subsequent Requests 状態での CoordinateShadowUpdate オペレーショ

ンの受信は、(e2)Shadow_Coordinate_to Consumer という内部イベントを経て、Bind with Coordinate Shadow 状態へ

の遷移を引き起こす。

　Bind with Coordinate Shadow 状態でデリミタが受信されると、(e5)Send_Bind_with_CoordShadow という内部イ

ベントを経て、Bind with CoordinateShadow Only状態へ遷移する。これにより、二つのオペレーションは同時に

他のＳＤＦ（消費側ＳＤＦ）に送信される。SDSM-ShSSi は消費側ＳＤＦからの応答を待つ。DSAShadowBind オ

ペレーションが成功した場合は、以前に消費側ＳＤＦに対して発行された DSAShadowBind オペレーションに対

する応答（(E7)SDF_Bind_Success）の受信により、Wait for Coordination Result という状態へ遷移する。その他の

場合は、SDSM-ShSSi はエラーの受信（(E6)SDF_Bind_Error ）により Idle 状態へ戻る。

17.49.2.1.1.3　CoordinateShadowUpdateと UpdateShadow とともに送信した DSAShadowBind

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSSi： Idle

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSSi： Bound with CoordinateShadow Sent（DSAShadowBind が成功した場合）

(2) SDSM-ShSSi： Idle（DSAShadowBind が失敗した場合）

　SDSM-ShSSi が Idle 状態にあり、コピーの供給が必要である場合、内部イベントが生じる。このイベントは

(e1)Bind_to_Consumer と呼ばれ、Wait for Subsequent Requests 状態への遷移を引き起こし、他のオペレーションは

待たされる。DSAShadowBind オペレーションと同時に送信すべき後続のオペレーションを許容するため、

DSAShadowBind の送信は遅延する。Wait for Subsequent Requests 状態での CoordinateShadowUpdate オペレーショ

ンの受信は、(e2)Shadow_Coordinate_to Consumer という内部イベントを経て、Bind with Coordinate Shadow 状態へ

の遷移を引き起こす。

　後続の UpdateShadow オペレーションの受信は、(e4) Update to_Consumer といった内部イベントを通して、Bind

with CoordinateShadow and Update 状態への遷移を引き起こす。これにより、三つのオペレーションは同時に他の

ＳＤＦ（消費側ＳＤＦ）に送信される。SDSM-ShSSi は消費側ＳＤＦからの応答を待つ。DSAShadowBind オペレ

ーションが成功した場合は、以前に消費側ＳＤＦに発行した DSAShadowBind オペレーションに対する応答であ

る(E9) SDF_Bind_Success の受信により、Bound with Coordinate Shadow Sent という状態へ遷移する。その他の場

合は、SDSM-ShSSi はエラーの受信（(E8)SDF_Bind_Error ）により Idle 状態へ戻る。

17.49.2.1.2　消費側起動による DSAShadowBind

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSCi： Idle

ＳＤＦ後条件：
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(1) SDSM-ShSCi： SDF Bound（DSAShadowBind が成功した場合）

(2) SDSM-ShSCi： Idle（DSAShadowBind が失敗した場合）

　ＳＤＦは最初 Idle 状態にある。ＳＤＦ（消費側ＳＤＦ）からの DSAShadowBind オペレーションの受信により

引き起こされる(E1) Bind_from_Consumer という外部イベントの受信後、Wait for Bind Result 状態へ遷移する。

DSAShadowBind オペレーションは、 RequestShadowUpdate と同時に受信してもよい。この場合は、

(E3)Request_from_Consumer といった外部イベントを経て同じ状態に留まる。ＳＤＦは DSAShadowBind アーギュ

メントの内容に従って DSAShadowBind オペレーションを実行する。ＳＤＦが DSAShadowBind オペレーションを

完了させると、結果応答あるいはエラーが消費側ＳＤＦに対して返される。ＳＤＦは DSAShadowBind が失敗し

た場合には Idle 状態に戻り、成功した場合には SDF Bound 状態へ遷移する。

17.49.2.2　エラー処理

　シャドウイングオペレーションに関連するエラーの一般的な扱いは、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 12 章に、

オペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは、18.1 節に記述されている。

17.49.3　消費側エンティティ（ＳＤＦ）

17.49.3.1　正常手順

17.49.3.1.1　供給側起動による DSAShadowBind

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShCSi： Idle

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCSi： SDF Bound(DSAShadowBind が成功した場合)

(2) SDSM-ShCSi： Idle(DSAShadowBind が失敗した場合)

　ＳＤＦは最初 Idle 状態にある。ＳＤＦ（供給側ＳＤＦ）からの DSAShadowBind オペレーションの受信により

引き起こされる(E1)Bind from Supplier 結合という外部イベントの受信後、Wait for Bind Result 状態へ遷移する。

DSAShadowBind オペレーションは、CoordinateShadowUpdate オペレーションまたは CoordinateShadowUpdate オペ

レーションおよび UpdateShadow オペレーションと同時に受信することができる。このような場合、(E3)Request

from Supplier という外部イベントを経て同じ状態への遷移が１度または２度生じる。ＳＤＦは DSAShadowBind

アーｷﾞｭメントの内容に従って DSAShadowBind オペレーションを実行する。ＳＤＦが DSAShadowBind オペレー

ションを完了させると、結果応答あるいはエラーが供給側ＳＤＦに対して返される。ＳＤＦは DSAShadowBind

が失敗した場合には Idle 状態に戻り、成功した場合には SDF Bound 状態へ遷移する。

17.49.3.1.2　消費側起動による DSAShadowBind

17.49.3.1.2.1　自身の送信した DSAShadowBind

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShCCi： Idle

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCCi： SDF Bound（DSAShadowBind が成功した場合）

(2) SDSM-ShCCi： Idle（DSAShadowBind が失敗した場合)

　SDSM-ShCCiが Idle状態にあり、更新の要求が必要である場合、内部イベントが生じる。このイベントは(e1)Bind

to Supplier と呼ばれ、Wait for Subsequent Requests 状態への遷移を引き起こし、他のオペレーションは待たされる。

これら後続オペレーションが DSAShadowBind と同時に送信できるように、DSAShadowBind の送信は遅延される。

アプリケーションプロセスがデリミタによって DSAShadowBind の送信を指示しない限り、SDSM-ShCCi は Wait
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for Subsequent Requests 状態に留まり、オペレーションは送信されない。デリミタが受信されると(e3)Send Bind

という内部イベントを経て Wait for Bind Result 状態へ遷移する。その時、オペレーションは他のＳＤＦ（供給側

ＳＤＦ）に送信される。SDSM-ShCCi は供給側ＳＤＦからの応答を待つ。DSAShadowBind オペレーションが成功

した場合は、以前に供給側ＳＤＦに対して発行された DSAShadowBind に対する応答の受信（(E7)SDF Bind

Success）により、ＳＤＦの状態は SDF Bound という状態に遷移する。その他の場合は、SDSM-ShCCi はエラーの

受信（(E6)SDF Bind Error）により Idle 状態へ戻る。

17.49.3.1.2.2　RequestShadowUpdateとともに送信した DSAShadowBind

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShCCi： Idle

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCCi： Wait for RequestShadow Result（DSAShadowBind が成功した場合）

(2) SDSM-ShCCi： Idle（DSAShadowBind が失敗した場合）

　SDSM-ShCCiが Idle状態にあり、更新の要求が必要である場合、内部イベントが生じる。このイベントは(e1)Bind

to Supplier と呼ばれ、Wait for Subsequent Requests 状態への遷移を引き起こし、他のオペレーションは待たされる。

これら後続のオペレーションを DSAShadowBind と同時に送信できるように、DSAShadowBind の送信は遅延され

る。(e2)Request to Supplier という内部イベントを経て Wait for Subsequent Requests 状態で RequestShadowUpdate

を受信すると、Bind with RequestShadow 状態に遷移する。その時、二つのオペレーションは他のＳＤＦ（供給側

ＳＤＦ）に送信される。SDSM-ShCCi は供給側ＳＤＦからの応答を待つ。DSAShadowBind オペレーションが成功

した場合は、以前に供給側ＳＤＦに対して発行された DSAShadowBind オペレーションに対する応答の受信

（(E5)SDF Bind Success）により、Wait for RequestShadow Result という状態に遷移する。その他の場合は、

SDSM-ShCCi はエラーの受信（(E4)SDF Bind Error）により Idle 状態へ戻る。

17.49.3.2　エラー処理

　シャドウイングオペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 12 章に、オ

ペレーティングエラーを通知するためのＴＣサービスは 18.1 節に記述されている。

17.50　in-DSAShadowUnbind 手順

17.50.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００のシャドウイングオペレーションにより、２つのＳＤＦ間で情報がコピーされる。

シャドウイングオペレーションはこのコピーされた情報を維持するためにも用いられる。２つのＳＤＦ間の個々

のシャドウイング合意において、一方のＳＤＦはコピーされた情報の供給側となり、他方のＳＤＦは消費側とな

る。DSAShadowBind オペレーションと DSAShadowUnbind オペレーションは、コピーを供給するある期間のはじ

めと終わりに、協調して動作するＳＤＦによって使用される。coodinateShadowUpdate オペレーションは、シャド

ウ供給側が更新を意図する対象のシャドウイング合意を示すために使用される。requestShadowUpdate オペレーシ

ョンは、シャドウ消費側がシャドウ供給側からの更新を要求するために使用される。updateShadow オペレーショ

ンは、シャドウ供給側がコピーされたデータをシャドウ消費側に送信するために起動される。このオペレーショ

ンより前に、coordinateShadowUpdate あるいは requestShadowUpdate のオペレーションが行われなければならない。

シャドウイングオペレーションの完全な記述についてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５を参照。

17.50.1.1　パラメータ

　なし。



ＪＴ－Ｑ１２２８－ 153 －

17.50.2　供給側エンティティ（ＳＤＦ）

17.50.2.1　正常手順

17.50.2.1.1　供給側起動による DSAShadowUnBind

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSSi： SDF Bound

(2) SDSM-ShSSi： Bound with CoordinateShadow Sent

(3) SDSM-ShSSi： Wait for Coordination Result

(4) SDSM-ShSSi： Wait for Update

(5) SDSM-ShSSi： Wait for Update Confirmation

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSSi： Idle

　SDSM-ShSSi は消費側ＳＤＦに対して既に DSAShadowBind オペレーションを開始しており、SDF Bound、Bound

with CoordinateShadow Sent、Wait for Coordination Result、Wait for Update あるいは Wait for Update Confirmation の

いずれかの状態にある。ＳＤＦはＳＤＦ間に確立された認証されたアソシエーションが終了すべきことを決定す

ると（例、ユーザの解放手順）、DSAShadowUnbind オペレーション（(e12)、(e15)、(e17)、(e20)あるいは(e22)SDF

Unbind）を発行し、SDSM-ShSSi は Idle 状態に遷移する。

17.50.2.1.2　消費側起動による DSAShadowUnbind

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSCi： SDF Bound

(2) SDSM-ShSCi： Wait for RequestShadow Result

(3) SDSM-ShSCi： Wait for Update

(4) SDSM-ShSCi： Wait for Update Confirmation

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSCi： Idle

　DSAShadowBind オペレーションが既に発行され、SDSM-ShSCi は SDF Bound、Wait for RequestShadow Result、

Wait for Update あるいは Wait for Update Confirmation のいずれかの状態で消費側ＳＤＦからの要求／応答を待っ

ているか、またはオペレーションを実行している。DSAShadowUnBind オペレーションを受信すると、SDF Unbind

（(E6)、(E8)、(E12)あるいは(E15)）により、Idle 状態に遷移する。

17.50.2.2　エラー処理

　シャドウイングオペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 12 章に、オ

ペレーティングエラーを通知するためのＴＣサービスは 18.1 節に記述されている。

17.50.3　消費側エンティティ（ＳＤＦ）

17.50.3.1　正常手順

17.50.3.1.1　供給側起動による DSAShadowUnbind

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShCSi： SDF Bound

(2) SDSM-ShCSi： Wait for Coordination Result

(3) SDSM-ShCSi： Wait for Update
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(4) SDSM-ShCSi： Wait for Update Confirmaiton

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCSi： Idle

　DSAShadowBind オペレーションが既に発行され、SDSM-ShCSi は SDF Bound、Wait for Coordination Result、Wait

for Update あるいは Wait for Update Confirmation のいずれかの状態で供給側ＳＤＦからの要求を待っているか、ま

たはオペレーションを実行している。DSAShadowUnbind オペレーションを受信すると、SDF Unbind（(E6)、(E9)、

(E12)あるいは(E14)）により Idle 状態に遷移する。

17.50.3.1.2　消費側起動による DSAShadowUnbind

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShCCi： SDF Bound

(2) SDSM-ShCCi： Wait for RequestShadow Result

(3) SDSM-ShCCi： Wait for Update

(4) SDSM-ShCCi： Wait for Update Confirmation

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCCi： Idle

　SDSM-ShCCi は供給側ＳＤＦに対して既に DSAShadowBind オペレーションを開始しており、SDF Bound、Wait

for RequestShadow Result、Wait for Update あるいは Wait for Update Confirmation のいずれかの状態にある。 SＤＦ

はＳＤＦ間に確立された認証されたアソシエーションが終了すべきことを決定すると（例、ユーザの解放手順）、

DSAShadowUnbind オペレーション（(e8)、(e10)、(e13)あるいは(e15)SDF Unbind）を発行し、SDSM-ShCCi は Idle

状態に遷移する。

17.51　EntityReleased 手順

17.52　EstablishChargingRecord 手順

17.53　EstablishTemporaryConnection 手順

17.54　EventNotificationCharging 手順

17.55　EventReportBCSM 手順

17.56　EventReportFacility 手順

17.57　Execute手順

17.57.1　一般記述

　Execute オペレーションは、入力情報を使い、既定の方法に従って一連の実行ステップを行い、結果情報を戻

す。各ステップはＤＡＰオペレーション（execute オペレーションであるかもしれない）か、アルゴリズムある

いはデシジョン試験の実行のいずれかである。

　Execute オペレーションはＤＩＴに常駐するＳＤＦのあるエントリ上のメソッドを実行し、そのメソッドの結

果から決定される選択情報を戻すために使用される。メソッドは一連の複合ＳＤＦオペレーションを単一のＳＣ

Ｆ－ＳＤＦ間オペレーションに要約するために使用される。これはＳＤＦのエントリ・メソッドに対してデータ

アクセススクリプトを関連付けて行う。このスクリプトは、後続のオペレーションを行うために必要な追加論理

と共に、ＳＣＦ－ＳＤＦインタフェース上で呼び出すことのできる一つ以上のオペレーションを扱うことができ

る。この追加論理には意思決定（decision making）、データ操作（data manipulation）を含む事が出来る。このス

クリプトは入力値パラメータの一部を、スクリプトが呼び出すある内部オペレーションのパラメータとして使用

＃

＃

＃

＃

＃

＃
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することができる。

　ＳＣＦはサービスに適したロジックを提供し、ＳＳＦの呼制御機能を起動させる。

17.57.1.1　パラメータ

－　object：

　このパラメータは、メソッドが実行される、ディレクトリ情報ツリー（ＤＩＴ）にあるＳＤＦのエントリ

を識別する。メソッドはこのエントリから／上で実行される。このパラメータの使用方法についてはＩＴＵ

－Ｔ勧告Ｘ．５０１の 9 章に定義されている。

－　method-id：

　このパラメータは、エントリ上で実行されるメソッドを識別する。このパラメータの値は、データスキー

マで定義されているメソッドのＡＳＮ．１の記述から識別され、関連オブジェクトに固有である。

－　inputAssertions：

　このパラメータは、メソッド実行への入力として使用される属性値のセットを提供する。

－　input-Attributes：

　このフィールドは、メソッド実行への入力として依頼されてもよい属性を識別する。

－　specificInput：

　このパラメータは、メソッドを実行するためにエントリ上で必要とされる追加情報を識別する。このパラ

メータの種別は、データスキーマで定義されているメソッドのＡＳＮ．１の記述により識別される。

－　outputAssertions：

　このパラメータは、メソッド実行の結果として戻される属性値を含む。

－　output-Attributes：

　このフィールドは、メソッド実行への出力として戻されてもよい属性を識別する。

－　specificOutput：

　このパラメータは、エントリー上のメソッドを呼び出す際に実行したオペレーションの結果として戻され

る情報を含む。このパラメータの種別は、データスキーマで定義されているメソッドのＡＳＮ．１の記述に

より識別される。

－　CommonArguments：

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００のすべてのオペレーションはセキュリティ情報などの共通のアーｷﾞｭメントを

持っている。これらのアーｷﾞｭメントの使用方法についてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 7.3 節に定義され

ている。

＃
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17.57.2　起動側エンティティ（ＳＣＦ）

17.57.2.1　正常手順

ＳＣＦ前条件：

(1) SCSM： SDF Bound あるいは、Wait for Subsequent Requests

ＳＣＦ後条件：

(1) SCSM： SDF Bound

　SCSM が Wait for Subsequent Requests 状態にあり、サービス論理がＳＤＦでエントリメソッドを実行する必要

がある場合、内部イベント（(e2)Request to SDF）が生じる。アプリケーションプロセスがデリミタによってオペ

レーションの送信を指示しない限り、SCSM は Wait for Subsequent Requests 状態に留まり、オペレーションは送

信されない。 デリミタが受信されると、オペレーションは Bind アーｷﾞｭメントを含んだ一つのメッセージとし

てＳＤＦに送信される。SCSM はＳＤＦからの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された Bind オペレーシ

ョンに対する応答の受信（(E5)Response from SDF with Bind または(E4)Bind Error）により、ＳＣＦの状態は SDF

Bound 状態または Idle 状態に遷移する。SCSM が Idle 状態に遷移すると、Execute オペレーションは破棄される。

SDF Bound 状態で、Execute オペレーションの応答（(E7)Response from SDF）により、ＳＣＦは同じ状態（SDF

Bound）に遷移する。ＳＤＦからの応答は Execute オペレーションの結果、あるいはエラーであるかもしれない。

　SCSM が SDF Bound 状態で、サービス論理がＳＤＦ上でエントリメソッドを実行する必要がある場合、内部イ

ベント（(e6)Request to SDF）が生じる。このイベントにより、同じ SDF Bound 状態に遷移し、SCSM はＳＤＦか

らの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された Execute オペレーションに対する応答の受信（(E7)Response

from SDF）により、ＳＣＦは SDF Bound という同じ状態に遷移する。ＳＤＦからの応答は Execute オペレーショ

ンの結果、あるいはエラーであるかもしれない。

17.57.2.2　エラー処理

　Execute オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 12 章に、オペレーテ

ィングエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.57.3　応答側エンティティ（ＳＤＦ）

17.57.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM： SCF Bound あるいは、Bind Pending

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM： SCF Bound

　ＳＤＦは Bind Pending 状態にあり、ＳＣＦからの Execute オペレーションの受信により引き起こされる

(E3)Request from SCF という外部イベントが生じる。ＳＤＦは Bind オペレーションが成功するまでオペレーショ

ンを行なわずに同じ状態に留まる。

　ＳＤＦは SCF Bound 状態にあり、ＳＣＦからの Execute オペレーションの受信により引き起こされる

(E7)Request from SCF という外部イベントが生じる。ＳＤＦはオペレーションが実行されるのを待つ。

　(E7)というイベントを受信すると、オペレーションパラメータで指定されたデータを検索する前に、ＳＤＦは

次の動作を取る。

－ ＳＤＦは要求によりアクセスされたオブジェクトが存在するか確認する。

－ ＳＤＦはオペレーションで参照されるメソッドがオブジェクトに存在し、アーｷﾞｭメントの型が正

しいかを確認する。
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－ ＳＤＦは要求を実行してもらうユーザがエントリ上のメソッドを実行するのに十分なアクセス権

を有するか確認する。

　これらの動作が完了すると、ＳＤＦはＳＤＦのエントリメソッドに関連するデータアクセススクリプトを実行

する。スクリプトにより起動されるそれぞれの内部オペレーションを実行する前に、ＳＤＦは次の動作を取る。

－ ＳＤＦは要求を実行してもらうユーザがそのオペレーションを実行するのに十分なアクセス権を

有するか確認する。

－ ＳＤＦはオペレーションを実行するべきオブジェクト、属性、メソッドがＤＩＴに存在するか確認

する。

　上記すべての動作が完了すると、ＳＤＦはスクリプトの結果をＳＣＦに戻す。この結果の送信が(e6)Response to

SCF というイベントにあたる。

17.57.3.2　エラー処理

　Execute オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 12 章に記載されてい

る。

　メソッドを実行しているエントリに基本アクセス制御（basic-access-control）が作動している場合は、次のアク

セス制御のシーケンスを適用する。

－ ExecuteMethod の許可が、メソッドを実行しているエントリに必要である。許可が与えられていな

い場合、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 7.11.3 節に従ってオペレーションは失敗する。この場合、

insufficient AccessRights あるいは noInformation を設定した problem による SecurityError を戻す。

－ エントリメソッドに関連したデータアクセススクリプトが起動するそれぞれの内部オペレーショ

ンが実行される前に、オペレーションがあたかもＳＣＦ－ＳＤＦインタフェース上で呼び出された

かのように基本アクセス制御が適用される。これらの内部オペレーションのいずれかが失敗した場

合、全てのオペレーションは失敗し、executionFailure を設定した problem による executionError を戻

す。

　オペレーションがその他のデータアクセス論理により失敗した場合は、executionFailure を設定した problem に

よる executionError を戻す。

　オペレーションが入力値の型または値が不正なために失敗した場合、missinginputValues を設定した problem に

よる executionError を戻す。

　存在しないエントリ上でメソッドを実行するように要求された場合、noSuchObject を設定した

problem による NameError を戻す。

　オペレーティングエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記載されている。

17.58　FacilitySelectedAndAvailable手順

17.59　FurnishChargingInformation 手順

17.60　HandlingInformationRequest 手順

＃
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17.61　HandlingInformationResult 手順

17.62　HoldCallInNetwork 手順

17.63　in-DSAUnbind 手順

17.63.1　一般記述

　in-DSAUnbind オペレーションは起動側ＳＤＦにより使用され、エンドユーザに代わって、起動側ＳＤＦと応

答側ＳＤＦ間の認証された連鎖アソシエーションを終了させる。

17.63.1.1　パラメータ

　なし。

17.63.2　起動側エンティティ(ＳＤＦ)

17.63.2.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) 起動側ＳＤＦが、オペレーションの連鎖を要求しているエンドユーザアソシエーションが解放され

たことを指示する Unbind オペレーションを受信した。

(2) SDSM-ChI： SDF Bound

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChI： Idle

　SDSM-ChIは応答側ＳＤＦに対してすでに Bind オペレーションを開始しており、SDF Bound 状態にある。起動

側ＳＤＦは応答側ＳＤＦに対して認証された連鎖アクセスが終了すべき指示を受信している。SDSM-ChI は in-

DSAUnbind オペレーション（（e6）DSAUnbind_to_SDF）を発行し、Idle 状態に遷移する。

17.63.2.2　エラー処理

　Unbind オペレーションはエラーに関連するオペレーションを持たない。

17.63.3　応答側エンティティ(ＳＤＦ)

17.63.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ChT： SDF Bound

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ChT： Idle

　dSABind が以前に発行され、SDSM-ChT は、SDF Bound 状態で起動側ＳＤＦからの要求を待っているか、また

はオペレーションを実行している。in-DSAUnbind オペレーションを受信すると(E5)DSAUnBind_from_SDF により

Idle 状態に遷移する。

17.63.3.2　エラー処理

　Unbind オペレーションはエラーに関連するオペレーションを持たない。

17.64　InitialDP 手順

17.65　InitiateAssociation 手順

＃

＃

＃

＃
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17.66　InitiateCallAttempt 手順

17.67　ManageTriggerData 手順

17.68　MergeCallSegments 手順

17.69　ModifyEntry 手順

17.69.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の ModifyEntry オペレーションはデータオブジェクトに対して、一つあるいは複数

の変更を施すことをＳＤＦに要求するために使用される。変更はオブジェクトを構成する属性とその値に対して

行われる。実行される変更種別は、ＳＣＦが指定するオペレーションアーギュメント中で与えられる。変更は、

オブジェクトを識別するために使用される属性（即ちオブジェクト名）に対して行われることはない。ModifyEntry

オペレーションの完全な記述についてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.3 節を参照。

17.69.1.1　パラメータ

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.3.2 及び 11.3.3 節を参照。

17.69.2　起動側エンティティ(ＳＣＦ)

17.69.2.1　正常手順

ＳＣＦ前条件：

(1) SCSM： SDF Bound あるいは、Wait for Subsequent Requests

ＳＣＦ後条件：

(1) SCSM： SDF Bound

　SCSM が Wait for Subsequent Requests 状態にあり、ＳＤＦに管理されている情報の更新がサービス論理におい

て必要である場合、内部イベント（(e2) Request_to_SDF）が生じる。アプリケーションプロセスが、デリミタ（ま

たはタイマの満了）によってオペレーションの送信を指示しない限り、SCSM は Wait for Subsequent Requests 状

態に留まりオペレーションは送信されない。オペレーションは Bind アーギュメントを含んだメッセージによっ

てＳＤＦに送信される。SCSM はＳＤＦからの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された Bind オペレーシ

ョンに対する応答の受信((E5) Response_from_SDF_with_Bind あるいは(E4) Bind_error)を受けて、ＳＣＦは SDF

Bound または Idle 状態へ遷移する。SCSM が Idle 状態に遷移した場合、ModifyEntryオペレーションは破棄される。

SDF Bound 状態において ModifyEntryオペレーションの応答（(E7) Response_from_SDF）を受けるとＳＣＦは同一

の状態（SDF Bound）へ遷移する。その応答は、ModifyEntryオペレーションの結果、あるいはエラーであるかも

しれない。

　SCSM が SDF Bound 状態にあり、ＳＤＦに管理されている情報の更新がサービス論理において必要である場合、

内部イベントが生じる。このイベントは(e6) Request_to_SDF と呼ばれ、全く同じ SDF Bound 状態への遷移を引き

起こし、SCSM はＳＤＦからの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された ModifyEntry オペレーションに対

する応答の受信((E7) Response_from_SDF)を受けて、ＳＣＦは全く同じ SDF Bound 状態へ遷移する。ＳＤＦから

の応答は、ModifyEntryオペレーションの結果、あるいはエラーであるかもしれない。

17.69.2.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.3.4 節及び 11.3.5 節に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

＃

＃
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17.69.3　応答側エンティティ(ＳＤＦ)

17.69.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM： SCF Bound あるいは、Bind Pending

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM： SCF Bound

　ＳＤＦは Bind Pending状態にあり、ＳＣＦからの ModifyEntryオペレーションの受信により引き起こされる(E3)

Request_from_SCF という外部イベントが生ずる。ＳＤＦは Bind オペレーションの実行が成功するまでオペレー

ションを処理せず、同一状態に留まる。

　ＳＤＦは SCF Bound 状態にあり、ＳＣＦからの ModifyEntryオペレーションの受信により引き起こされる(E7)

Request_from_SCF という外部イベントが生ずる。ＳＤＦはオペレーションが実行されるのを待つ。

　イベント(E7)を受信すると、オペレーションのパラメータに規定される属性の更新を行う前にＳＤＦは以下の

動作を行う。

－ 要求に関するオブジェクトが存在することの検証

－ 要求はユーザに代わって実行されるが、ユーザがオペレーションに含まれる個々の変更をオブジェ

クトに対して行うための十分なアクセス権を有しているかどうかの検証

－ オブジェクト中にオペレーションが実行されるべき属性あるいは値が存在するかどうかの検証

－ 要求された変更がオブジェクトの属するオブジェクトクラスあるいは属性の構文と矛盾しないこ

との検証

　上述の動作がオペレーションで要求される全ての変更に対して完全に行われた後、同一の属性に対する全ての

変更が changes パラメータに与えられた順序に従って行われる。結果応答がＳＣＦに返される。結果応答の送信

は(e6) Response_to_SCF というイベントに対応する。

17.69.3.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.3.4 節及び 11.3.5 節に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.70　MoveCallSegments 手順

17.71　MoveLeg 手順

17.72　NetworkCapability 手順

17.73　NotificationProvided 手順

17.74　OAbandon 手順

17.75　OAnswer 手順

17.76　OCalledPartyBusy 手順

17.77　ODisconnect 手順

17.78　OMidCall 手順

17.79　ONoAnswer 手順

17.80　OriginationAttempt 手順

17.81　OriginationAttemptAuthorized 手順

17.82　OSuspended 手順

17.83　PlayAnnouncement 手順
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17.84　PromptAndCollectUserInformation 手順

17.85　PromptAndReceiveMessage 手順

17.86　ProvideUserInformation 手順

17.87　Reconnect 手順

17.88　ReleaseAssociation 手順

17.89　ReleaseCall 手順

17.90　RemoveEntry 手順

17.90.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の RemoveEntryオペレーションはＤＩＴからの葉エントリ（オブジェクトエントリ

あるいはエリアスエントリ）の削除をＳＤＦに要求するために用いられる。RemoveEntry オペレーションの完全

な記述についてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.2 節を参照。

17.90.1.1　パラメータ

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.2.2 及び 11.2.3 節を参照。

17.90.2　起動側エンティティ(ＳＣＦ)

17.90.2.1　正常手順

ＳＣＦ前条件：

(1) SCSM： SDF Bound あるいは、Wait for Subsequent Requests

ＳＣＦ後条件：

(1) SCSM： SDF Bound

　SCSM が Wait for Subsequent Requests 状態にあり、ＳＤＦからのエントリの削除がサービス論理において必要

である場合、内部イベント（(e2) Request_to_SDF）が生じる。アプリケーションプロセスが、デリミタ（または

タイマの満了）によってオペレーションの送信を指示しない限り、SCSM は Wait for Subsequent Requests 状態に

留まりオペレーションは送信されない。オペレーションは Bind アーギュメントを含んだメッセージによってＳ

ＤＦに送信される。SCSM はＳＤＦからの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された Bind オペレーション

に対する応答の受信((E5) Response_from_SDF_with_Bind あるいは(E4) Bind_error)を受けて、ＳＣＦは SDF Bound

または Idle 状態へ遷移する。SCSM が Idle 状態に遷移した場合、RemoveEntryオペレーションは破棄される。SDF

Bound 状態において RemoveEntry オペレーションの応答（(E7) Response_from_SDF）を受けるとＳＣＦは同一の

状態（SDF Bound）へ遷移する。その応答は、RemoveEntry オペレーションの結果、あるいはエラーであるかも

しれない。

　SCSM が SDF Bound 状態にあり、ＳＤＦからのエントリの削除がサービス論理において必要である場合、内部

イベントが生じる。このイベントは(e6) Request_to_SDF と呼ばれ、全く同じ SDF Bound 状態への遷移を引き起こ

し、SCSM はＳＤＦからの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された RemoveEntryオペレーションに対する

応答の受信((E7) Response_from_SDF)を受けて、ＳＣＦは全く同じ SDF Bound 状態へ遷移する。ＳＤＦからの応

答は、RemoveEntryオペレーションの結果、あるいはエラーであるかもしれない。

17.90.2.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.2.4 節及び 11.2.5 節に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。
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17.90.3　応答側エンティティ(ＳＤＦ)

17.90.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM： SCF Bound あるいは、Bind Pending

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM： SCF Bound

　ＳＤＦはBind Pending状態にあり、ＳＣＦからのRemoveEntryオペレーションの受信により引き起こされる(E3)

Request_from_SCF という外部イベントが生ずる。ＳＤＦは Bind オペレーションの実行が成功するまでオペレー

ションを処理せず、同一状態に留まる。

　ＳＤＦが SCF Bound 状態にあり、ＳＣＦからの RemoveEntryオペレーションの受信により引き起こされる(E7)

Request_from_SCF という外部イベントが生ずる。ＳＤＦはオペレーションが実行されるのを待つ。

　イベント(E7)を受信すると、エントリを削除する前に、ＳＤＦは以下の動作を行う。

－ 削除されるエントリが存在しかつ葉エントリであることの検証

－ エントリを削除するためのアクセス権が十分であることの検証

　上述の動作が完全に行われた後、ＳＤＦのデータベースからエントリが削除される。ＳＣＦに対して空の結果

が返送される。結果応答の送信は(e6) Response_to_SCF というイベントに対応する。

17.90.3.2 エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 11.2.4 節及び 11.2.5 節に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.91　ReportChargingInformation 手順

17.92　ReportUTSI 手順

17.93　RequestCurrentStatusReport 手順

17.94　RequestEveryStatusChangeReport 手順

17.95　RequestFirstStatusMatchReport 手順

17.96　RequestNotification 手順

17.97　RequestNotificationChargingEvent 手順

17.98　RequestReportBCSMEvent 手順

17.99　RequestReportBCUSMEvent 手順

17.100　RequestReportFacilityEvent 手順

17.101　RequestReportUTSI 手順

17.102　RequestShadowUpdate手順

17.102.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００のシャドウイングオペレーションにより、２つのＳＤＦ間で情報がコピーされる。

シャドウイングオペレーションはコピーされた情報を維持するためにも用いられる。２つのＳＤＦ間の個々のシ

ャドウイング合意において、一方のＳＤＦはコピーされた情報の供給側となり、他方のＳＤＦは消費側となる。

　DSAShadowBind オペレーションと DSAShadowUnbind オペレーションは、コピーを供給するある期間のはじめ

と終わりに、協調して動作するＳＤＦによって使用される。coordinateShadowUpdate オペレーションは、シャド

ウ供給側が更新を意図する対象のシャドウイング合意を示すために使用される。requestShadowUpdate オペレーシ

ョンは、シャドウ消費側がシャドウ供給側からの更新を要求するために使用される。updateShadow オペレーショ
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ンは、シャドウ供給側がコピーされるデータをシャドウ消費側に送信するために起動される。このオペレーショ

ンより前に、coordinateShadowUpdate あるいは requestShadowUpdate のオペレーションが行われなければならない。

シャドウイングオペレーションの完全な記述についてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５を参照。

17.102.1.1　パラメータ

　requestShadowUpdate オペレーションについては、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 11.2 節を参照。

17.102.2　供給側エンティティ(ＳＤＦ)

17.102.2.1　正常手順

17.102.2.1.1　自身の受信した RequestShadowUpdate

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSCi： SDF Bound

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSCi： Wait for Update（RequestShadowUpdate が成功した場合）

(2) SDSM-ShSCi： SDF Bound（RequestShadowUpdate が失敗した場合）

　ＳＤＦは最初 SDF Bound 状態にある。消費側ＳＤＦからの requestShadowUpdate オペレーションの受信により

引き起こされる(E7) Request_for_Shadow_from_Consumer という外部イベントの受信後、Wait for RequestShadow

Result 状態へ遷移する。ＳＤＦは requestShadowUpdate アーギュメントの内容に従って requestShadowUpdate オペ

レーションを実行する。ＳＤＦが requestShadowUpdate オペレーションを完了させると、結果応答あるいはエラ

ーが消費側ＳＤＦに対して返される。ＳＤＦは requestShadowUpdate が失敗した場合には SDF Bound 状態に戻り、

成功した場合には Wait for Update 状態へ遷移する。

17.102.2.1.2　CoordinateShadowUpdateと共に送信した DSAShadowBind

17.102.2.1.3　DSAShadowBind と共に受信した RequestShadowUpdate

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSCi： Wait for Bind Result

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSCi： Wait for Update（RequestShadowUpdate が成功した場合）

(2) SDSM-ShSCi： SDF Bound（RequestShadowUpdate が失敗した場合）

　ＳＤＦは最初、DSAShadowBind オペレーション以外に受信すべき他のオペレーションを待つ Wait for Bind

Result 状態にある。RequestShadowUpdate オペレーション受信時、外部イベント(E3)Request_from_Consumer によ

り、同じ状態へ遷移する。ＳＤＦは DSAShadowBind オペレーションを実行し、内部イベント(e5)SDF_Bind_Success

により SDF Bound 状態へ遷移する。RequestShadowUpdate オペレーションを既に受信しているため、外部イベン

ト(E7) Request_for_Shadow_from_Consumer により Wait for RequestShadow Result 状態へ遷移する。その後ＳＤＦは

requestShadowUpdate アーギュメントの内容に従って RequestShadowUpdate オペレーションを実行する。ＳＤＦが

RequestShadowUpdate オペレーションを完了させると、結果応答あるいはエラーが消費側ＳＤＦに対して返され

る。ＳＤＦは RequestShadowUpdate が失敗した場合には SDF Bound 状態に戻り、成功した場合には Wait for Update

状態へ遷移する。

17.102.3　消費側エンティティ(ＳＤＦ)

17.102.3.1　正常手順
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17.102.3.1.1　自身の送信した RequestShadowUpdate

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShCCi： SDF Bound

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCCi： Wait for Update（RequestShadowUpdate が成功した場合）

(2) SDSM-ShCCi： SDF Bound（RequestShadowUpdate が失敗した場合）

　SDSM-ShCCi が SDF Bound 状態にあり、シャドウの更新の要求が必要である場合、内部イベントが生じる。こ

のイベントは(e9)Shadow_Request_to_Supplier と呼ばれ、Wait for RequestShadow Result 状態への遷移を引き起こし、

供給側ＳＤＦへオペレーションが送信される。SDSM-ShCCi は供給側ＳＤＦからの応答を待つ。

RequestShadowUpdate オペレーションが成功した場合は、以前に供給側ＳＤＦに対して発行された

RequestShadowUpdate オペレーションに対する応答の受信（(E12)Request_Shadow_Result）により、ＳＤＦは Wait

for Update 状態へ遷移する。その他の場合は、SDSM-ShCCi はエラーの受信（(E11)Failed_Shadow_Request）によ

り SDF Bound 状態へ戻る。

17.102.3.1.2　DSAShadowBind と共に送信した RequestShadowUpdate

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShCCi： Wait for Subsequent Requests

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCCi： Wait for Update（RequestShadowUpdate が成功した場合）

(2) SDSM-ShCCi： SDF Bound（RequestShadowUpdate が失敗した場合）

　SDSM-ShCCi が Wait for Subsequent Requests 状態にあり、シャドウの更新の要求が必要である場合、内部イベ

ントが生じる。このイベントは(e2)Request_to_Supplier と呼ばれ、Bind with RequestShadow 状態への遷移を引き起

こし、供給側ＳＤＦへオペレーションが送信される。SDSM-ShCCi は供給側ＳＤＦからの応答を待つ。

DSAShadowBind 成功時、イベント(E5)SDF_Bind_Success により Wait for RequestShadow Result 状態へ遷移する。

その後 SDSM-ShCCi は供給側からの応答を待つ。RequestShadowUpdate オペレーションが成功した場合は、以前

に供給側ＳＤＦに対して発行された RequestShadowUpdate に対する応答の受信（(E12)Request_Shadow_Result）に

より、ＳＤＦは Wait for Update 状態へ遷移する。その他の場合は、 SDSM-ShCCi はエラーの受信

（(E11)Failed_Shadow_Request）により SDF Bound 状態へ戻る。

17.102.3.2　エラー処理

　シャドウイングオペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 12 章に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18.1 節に記述されている。

17.103　ResetTimer 手順

17.104　RouteSelectFailure 手順

17.105　SCFBind 手順

17.106　scfBind 手順 (連鎖の場合)

17.107　SCFUnBind 手順

17.108　scfUnBind 手順 (連鎖の場合)

17.109　ScriptClose 手順

17.110　ScriptEvent 手順

17.111　ScriptInformation 手順

＃

＃
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＃
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＃
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＃

＃
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17.112　ScriptRun 手順

17.113　Search 手順

17.113.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の Search オペレーションは、関心のあるエントリを探すためにＳＤＦ内のＤＩＴの

一部を検索し、それらのエントリから選択された情報を返送するために用いられる。Search オペレーションの完

全な記述についてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 10.2 節を参照。

17.113.1.1　パラメータ

　ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 10.2.2 及び 10.2.3 節を参照。

17.113.2　起動側エンティティ(ＳＣＦ)

17.113.2.1　正常手順

ＳＣＦ前条件：

(1) SCSM： SDF Bound あるいは、Wait for Subsequent Requests

ＳＣＦ後条件：

(1) SCSM： SDF Bound

　SCSM が Wait for Subsequent Requests 状態にあり、ＳＤＦに管理されている情報の検索あるいは参照がサービ

ス論理において必要である場合、内部イベント（(e2)Request_to_SDF）が生じる。アプリケーションプロセスが、

デリミタ（またはタイマの満了）によってオペレーションの送信を指示しない限り、SCSM は Wait for Subsequent

Requests 状態に留まりオペレーションは送信されない。オペレーションは Bind アーギュメントを含んだメッセ

ージによってＳＤＦに送信される。SCSM はＳＤＦからの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された Bind

オペレーションに対する応答の受信((E5) Response_from_SDF_with_Bind あるいは(E4) Bind_error)を受けて、ＳＣ

Ｆは SDF Bound または Idle 状態へ遷移する。SCSM が Idle 状態に遷移した場合、Search オペレーションは破棄さ

れる。SDF Bound 状態において Search オペレーションの応答（(E7) Response_from_SDF）を受けるとＳＣＦは同

一の状態（SDF Bound）へ遷移する。その応答は、Search オペレーションの結果、あるいはエラーであるかもし

れない。

　SCSM が SDF Bound 状態にあり、ＳＤＦに管理されている情報の検索あるいは参照がサービス論理において必

要である場合、内部イベントが生じる。このイベントは(e6)Request_to_SDF と呼ばれ、全く同じ SDF Bound 状態

への遷移を引き起こし、SCSM はＳＤＦからの応答を待つ。以前にＳＤＦに対して発行された Search オペレーシ

ョンに対する応答の受信((E7) Response_from_SDF)を受けて、ＳＣＦは全く同じ SDF Bound 状態へ遷移する。

ＳＤＦからの応答は、Search オペレーションの結果、あるいはエラーであるかもしれない。

17.113.2.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 10.2.4 節及び 10.2.5 節に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.113.3　応答側エンティティ(ＳＤＦ)

17.113.3.1　正常手順

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM： SCF Bound あるいは、Bind Pending

ＳＤＦ後条件：

＃
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(1) SDSM： SCF Bound

　ＳＤＦは Bind Pending 状態にあり、ＳＣＦからの Search オペレーションの受信により引き起こされる(E3)

Request_from_SCF という外部イベントが生ずる。ＳＤＦは Bind オペレーションの実行が成功するまでオペレー

ションを処理せず、同一状態に留まる。

　ＳＤＦは SCF Bound 状態にあり、ＳＣＦからの Search オペレーションの受信により引き起こされる(E7)

Request_from_SCF という外部イベントが生ずる。ＳＤＦはオペレーションが実行されるのを待つ。

　イベント(E7)を受信すると、オペレーションのパラメータの規定に従ってデータの参照を行う前に、ＳＤＦは

以下の動作を行う。

－ 要求に関するオブジェクトが存在することの検証

－ 要求はユーザに代わって実行されるが、ユーザがオペレーションの実行に際して辿られるオブジェ

クト及び属性にアクセスするための十分なアクセス権を有しているかどうかの検証

－ オブジェクト中にオペレーションが実行されるべき属性が存在するかどうかの検証

　上述の動作が完全に行われた後、ＳＤＦは参照規範を満足する全ての属性をＳＣＦに返送する。結果応答の送

信は(e6) Response_to_SCF というイベントに対応する。

17.113.3.2　エラー処理

　オペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１１の 10.2.4 節及び 10.2.5 節に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18 章に記述されている。

17.114　SelectFacility 手順

17.115　SelectRoute手順

17.116　SendChargingInformation 手順

17.117　SendComponent 手順

17.118　SendFacilityInformation 手順

17.119　SendSTUI 手順

17.120　ServiceFilteringResponse 手順

17.121　SpecializedResourceReport 手順

17.122　SplitLeg 手順

17.123　StatusReport 手順

17.124　TAnswer 手順

17.125　TBusy 手順

17.126　TDisconnect 手順

17.127　TerminationAttempt 手順

17.128　TermAttemptAuthorized 手順

17.129　TMidCall 手順

17.130　TNoAnswer 手順

17.131　TSuspended 手順

17.132　UpdateShadow 手順

17.132.1　一般記述

　ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００のシャドウイングオペレーションにより、２つのＳＤＦ間で情報がコピーされる。

シャドウイングオペレーションはコピーされた情報を維持するためにも用いられる。２つのＳＤＦ間の個々のシ

＃
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ャドウイング合意において、一方のＳＤＦはコピーされた情報の供給側となり、他方のＳＤＦは消費側となる。

　DSAShadowBind オペレーションと DSAShadowUnbind オペレーションは、コピーを供給するある期間のはじめ

と終わりに、協調して動作するＳＤＦによって使用される。coordinateShadowUpdate オペレーションは、シャド

ウ供給側が更新を意図する対象のシャドウイング合意を示すために使用される。requestShadowUpdate オペレーシ

ョンは、シャドウ消費側がシャドウ供給側からの更新を要求するために使用される。updateShadow オペレーショ

ンは、シャドウ供給側がコピーされるデータをシャドウ消費側に送信するために起動される。このオペレーショ

ンより前に、coordinateShadowUpdate あるいは requestShadowUpdate のオペレーションが行われなければならない。

シャドウイングオペレーションの完全な記述についてはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５を参照。

17.132.1.1　パラメータ

　UpdateShadow オペレーションについては、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 11.3 節を参照。

17.132.2　供給側エンティティ(ＳＤＦ)

17.132.2.1　正常手順

17.132.2.1.1　供給側起動による UpdateShadow

17.132.2.1.1.1　自身の送信した UpdateShadow

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSSi： Wait for Update

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSSi： Wait for Update

　SDSM-ShSSi が Wait for Update 状態にあり、シャドウの更新が必要である場合、内部イベントが生じる。この

イベントは(e21)Shadow_Update_to_Consumer と呼ばれ、Wait for Update Confirmation 状態への遷移を引き起こし、

消費側ＳＤＦへオペレーションが送信される。SDSM-ShSSi は消費側ＳＤＦからの応答を待つ。以前に消費側Ｓ

ＤＦに対して発行された UpdateShadow に対する応答の受信（(E23)Shadow_Update_Confirmed）により、ＳＤＦは

Wait for Update 状態に遷移する。消費側ＳＤＦからの応答は、UpdateShadow オペレーションの結果、あるいはエ

ラーであるかもしれない。

17.132.2.1.1.2　DSAShadowBind と CoordinateShadowUpdateと共に送信した updateShadow

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSSi： Bind with CoordinateShadow

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSSi： Wait for Update

　SDSM-ShSSi が Bind with CoordinateShadow 状態にあり、シャドウの更新が必要である場合、内部イベントが生

じる。このイベントは(e4)Update_to_Consumer と呼ばれ、Bind with CoordinateShadow and Update 状態への遷移を

引き起こし、DSAShadowBind 及び CoordinateShadowUpdate オペレーションにより消費側ＳＤＦへオペレーショ

ンが送信される。その後 SDSM-ShSSi は消費側からの応答を待つ。以前発行された DSAShadowBind に対する応

答の受信（(E9)SDF_Bind_Success）により、Bound with Coordinate Shadow Sent 状態に遷移する。SDSM-ShSSi は、

以前に消費側ＳＤＦに対して発行された CoordinateShadowUpdate オペレーションに対する消費側からの応答を

待つ。イベントの受信（(E10)Shadow_Coordinate_Confirmed）により、Wait for Update Confirmation 状態に遷移す

る。以前に消費側ＳＤＦに対して発行された UpdateShadow オペレーションに対する応答の受信

（(E23)Shadow_Update_Confirmed）により、ＳＤＦは Wait for Update 状態に遷移する。消費側ＳＤＦからの応答

は、UpdateShadow オペレーションの結果、あるいはエラーであるかもしれない。
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17.132.2.1.2　消費側起動による UpdateShadow

17.132.2.1.2.1　自身の送信した UpdateShadow

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShSCi： Wait for Update

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShSCi： Wait for Update

　SDSM-ShSCi が Wait for Update 状態にあり、シャドウの更新が必要である場合、内部イベントが生じる。この

イベントは(e13)Shadow_Update_to_Consumer と呼ばれ、Wait for Update Confirmation 状態への遷移を引き起こし、

消費側ＳＤＦへオペレーションが送信される。SDSM-ShSCi は消費側ＳＤＦからの応答を待つ。以前に消費側Ｓ

ＤＦに対して発行された updateShadow に対する応答の受信（(E14)Shadow_Update_Confirmed）により、ＳＤＦは

Wait for Update 状態に遷移する。消費側ＳＤＦからの応答は、updateShadow オペレーションの結果、あるいはエ

ラーであるかもしれない。

17.132.2.2　エラー処理

　シャドウイングオペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 12 章に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18.1 節に記述されている。

17.132.3　消費側エンティティ(ＳＤＦ)

17.132.3.1　正常手順

17.132.3.1.1　供給側起動による UpdateShadow

17.132.3.1.1.1　自身の受信した UpdateShadow

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShCSi： Wait for Update

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCSi： Wait for Update

　ＳＤＦは最初 Wait for Update 状態にある。供給側ＳＤＦからの UpdateShadow オペレーションの受信により引

き起こされる(E13)Shadow_Update_from_Supplier という外部イベントの受信後、Wait for Update Confirmation 状態

へ遷移する。ＳＤＦは updateShadow アーギュメントの内容に従って UpdateShadow オペレーションを実行する。

ＳＤＦが UpdateShadow オペレーションを完了させると、結果応答あるいはエラーが供給側ＳＤＦに対して返さ

れる。ＳＤＦは Wait for Update 状態へ戻る。

17.132.3.1.1.2　DSAShadowBind と CoordinateShadowUpdateと共に受信した UpdateShadow

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShCSi： Wait for Bind Result

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCSi： Wait for Update

　ＳＤＦは最初、DSAShadowBind オペレーション以外に受信すべき他のオペレーションを待つ Wait for Bind

Result 状態にある。CoordinateShadowUpdate オペレーション受信後の UpdateShadow オペレーション受信時、外部

イベント(E3)Request_from_Supplier により、同じ状態へ遷移する。ＳＤＦは DSAShadowBind オペレーションを実

行し、内部イベント(e5)SDF_Bind_Success により SDF Bound 状態へ遷移する。CoordinateShadowUpdate オペレー

ションを既に受信しているため、外部イベント(E7)Shadow_Coordinate_from_Supplier により Wait for Coordination
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Result 状態へ遷移する。その後ＳＤＦは CoordinateShadowUpdate オペレーションを実行し、内部イベント

(e10)Shadow_Coordinate_Confirmed により Wait for Update 状態へ遷移する。UpdateShadow オペレーションを既に

受信しているため、外部イベント(E13)Shadow_Update_from_Supplier により Wait for Update Confirmation 状態へ遷

移する。最後にＳＤＦは updateShadow アーギュメントの内容に従って UpdateShadow オペレーションを実行する。

ＳＤＦが UpdateShadow オペレーションを完了させると、結果応答あるいはエラーが供給側ＳＤＦに対して返さ

れる。ＳＤＦは Wait for Update 状態へ戻る。

17.132.3.1.2　消費側起動による UpdateShadow

ＳＤＦ前条件：

(1) SDSM-ShCCi： Wait for Update

ＳＤＦ後条件：

(1) SDSM-ShCCi： Wait for Update

　ＳＤＦは最初 Wait for Update 状態にある。供給側ＳＤＦからの UpdateShadow オペレーションの受信により引

き起こされる(E14)Shadow_Update_from_Supplier という外部イベントの受信後、Wait for Update Confirmation 状態

へ遷移する。ＳＤＦは updateShadow アーギュメントの内容に従って UpdateShadow オペレーションを実行する。

ＳＤＦが UpdateShadow オペレーションを完了させると、結果応答あるいはエラーが供給側ＳＤＦに対して返さ

れる。ＳＤＦは Wait for Update 状態へ戻る。

17.132.3.2　エラー処理

　シャドウイングオペレーションに関連するエラーの一般的な扱いはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５２５の 12 章に、オ

ペレーションエラーを通知するためのＴＣサービスは 18.1 節に記述されている。
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１８．下位レイヤから想定されるサービス

18.1 ＴＣから想定されるサービス

　本勧告において定義されているＳＳ７アプリケーションレイヤプロトコルは、一対のアプリケーションプ

ロセス間の通信を提供するプロトコルである。ＳＳ７環境において、これはトランザクション機能を使用し

た一対のアプリケーションエンティティ（ＡＥ）間の通信として表現される。あるＡＥの機能は、アプリケ

ーションサービスエレメント（ＡＳＥ）のセットによって提供される。ＡＥ間の相互動作は、このＡＳＥに

よって提供されるサービスの利用によって示される。

　アプリケーションコンテキスト（ＡＣ）が、１つの物理ノード内において、ＦＥを区別するために使用さ

れるのであれば、使用されるＴＣのバージョンはＴＣのダイアログ部をサポートしていなければならない。

　この要求条件は、インターネットワーキングのために用いられているものだけではなく、全てのインタフ

ェースに適用される。

　表１８－１／ＪＴ－Ｑ１２２８は、どのＴＣバージョンが、定義されたＩＮインタフェースをサポートす

るのに要求されている最低限のバージョンであるかを定義している：

表１８－１／ＪＴ－Ｑ１２２８＊　ＩＮＡＰインタフェースに対する最低限のＴＣの標準等の要求

　　　（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

インタフェース ＩＮ　ＣＳ－２

ＳＣＦ－ＳＤＦ ＴＴＣ標準  ＪＴ－Ｑ

７７１～Ｑ７７４、お

よび、ＩＴＵ－Ｔ勧告

Ｑ．７７５

ＳＤＦ－ＳＤＦ  ＴＴＣ標準 ＪＴ－Ｑ

７７１～Ｑ７７４、お

よび、ＩＴＵ－Ｔ勧告

Ｑ．７７５

18.1.1共通手順

　本節では、以降の節で定義されるように、特定のＩＮＡＰインタフェースに対して、特定の手順とマッピ

ング則がない場合に、ＩＮＡＰとＴＣとの間に適用される手順、及びマッピングを定義する。

18.1.1.1 正常手順

　本節では、正常時にＡＥ間でのメッセージ送信のために使用される手順と、ＴＣプリミティブについて述

べる。

　ＩＮＡＰは、ＴＣユーザとして、ＴＣによって提供される構造ダイアログ機能のみを使用する。以下に示

す状況は、２つの物理エンティティ間でメッセージが送信された時に起こる：

－　ダイアログが確立される場合：ＴＣユーザは、ＴＣ-開始要求プリミティブを発行する。

－　ダイアログが継続される場合：ＴＣユーザは、ＴＣ-継続要求プリミティブを発行する。

－　ダイアログがもはや継続されない場合：ＴＣユーザは、以下に示す条件に応じて、基本終了またはプリ

アレンジド終了のいずれかによるＴＣ－終了要求プリミティブを発行する。

－　基本終了

　　　　－　ダイアログが確立された場合において、ＦＥが、送信されたオペレーションに対してのエラー

＊
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または拒否コンポーネントの受信を期待しない場合には、ＦＥによって、ＴＣ－終了要求プリ

ミティブ（基本）より、関係の終了をもたらすオペレーションが送出され得る。一旦ＦＥダイ

アログリソースが解放されると、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７４に記述されているように、それら

のオペレーションに対して受信したエラーまたは拒否コンポーネントは、ＴＣにより破棄され

る。

　　　　－　ダイアログが確立され、ＦＥがダイアログの継続を期待しないで関係の終了を意味するオペレ

ーションを受信した場合で、かつ、送るべきオペレーションが無い場合、そのＦＥから、コン

ポーネントを伴わないＴＣ－終了要求プリミティブ（基本）が送信され得る。

－　プリアレンジド終了

　あるエンティティが、送信された、関係の終了をもたらすオペレーションに対する応答として、

エラーまたは拒否メッセージを期待する場合、そのダイアログは、最後の当該するオペレーション

タイマの満了後、ＴＣ－終了要求プリミティブ（プリアレンジド終了）で終了される。受信側エン

ティティは、これらのオペレーションの正常処理（すなわち、関係が終了された）後、ＴＣ－終了

要求プリミティブ（プリアレンジド終了）でダイアログを終了し得る。

－　一般に、プリアレンジド終了の使用は、通信している双方のエンティティが、相手側のエンティティが

プリアレンジド終了を適用しているということを明らかに認識できる場合に限定されるべきである。他

の全ての場合、基本終了が使用されるべきである。

－　ダイアログが確立されない場合：クラス２あるいはクラス４オペレーションについてのみ、送信側

    ＴＣユーザはＴＣ－開始要求プリミティブを発行し、オペレーションタイムアウト後、プリアレンジド

終了によりローカルにそのダイアログを終了する。受信側ＴＣユーザは、ＴＣ－開始指示プリミティブ

を受信すると、ローカルにそのダイアログを終了する。

18.1.1.2 異常手順

　本節では、ＡＥ間の異常状況を報告するために使用される手順とＴＣプリミティブについて記述する。エ

ラーの場合については 16 章に定義される。

　以下のプリミティブが、異常状況を報告するために使用される。

－　ＩＮＡＰで定義されるオペレーションエラーは、ＴＣ－Ｕ－エラー要求プリミティブで報告される。

－　ＴＣユーザによるＴＣコンポーネントの拒否は、ＴＣ－Ｕ－拒否要求プリミティブで報告される。

－　エラーを検出、又はオペレーションを拒否するＦＥがＴＣダイアログの終了を決定した場合、エラー又

は拒否を伴うＴＣ－終了要求プリミティブ（基本）を、そのＴＣダイアログの終了に使用できる。

－　エラーを検出、又はオペレーションを拒否するＳＳＦ、ＳＲＦ又はＣＵＳＦがダイアログ継続の可能性

を認めた場合、エラー又は拒否を伴うＴＣ－継続要求プリミティブを、そのＴＣダイアログの継続に使

用できる。

－　ダイアログは、ＴＣユーザによって、ＴＣ－Ｕ－アボート要求プリミティブで強制解放される。

－　アプリケーションタイマＴＳＳＦ、ＴＳＲＦ又はＴＣＵＳＦが満了した場合、ＴＣダイアログが確立されたかど

うかにかかわらず、ダイアログはアボート理由を伴うＴＣ－Ｕ－アボートプリミティブを用いて終了さ

れる。

　ＴＣによって検出された異常状況のために、ＴＣ－Ｕ－拒否要求プリミティブの送信についてはＴＣ－Ｒ

－拒否指示プリミティブの受信と同様の、またＴＣ－Ｕ－アボート要求プリミティブの送信についてはＴＣ

－Ｐ－アボート指示プリミティブの送信と同様の規定が適用される。

　以下に示す規定が、異常状況のもとでＴＣダイアログを終了させるために適用される。

－　アボート状態が検出され、ＴＣダイアログが確立されている場合、ＴＣダイアログは、アボート理由を

伴うＴＣ－Ｕ－アボートプリミティブにより終了される。

＃
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－　アボート状態が検出され、ＴＣダイアログが確立されていない場合、ＴＣダイアログは、ＴＣ－Ｕ－ア

ボートプリミティブによりローカルに終了される（アプリケーションタイマ満了等の場合）。

　エラー状況では、ＴＣダイアログを終了させるためにプリアレンジド終了は使用されない。いずれかのア

プリケーションエンティティがエラー状況に遭遇した場合、可能ならば、相手エンティティには明示的にエ

ラーが通知される。どのエンティティの視点からも遭遇したエラーが関係の終了を要求する場合、保留中の

エラーコンポーネントまたは拒否コンポーネントが送信されるか否かにより、基本終了を伴うＴＣ－終了要

求プリミティブ、またはＴＣ－Ｕ－アボート要求プリミティブでダイアログを終了する。

　あるエンティティがＴＣ－終了指示プリミティブを受信し、全てのコンポーネントが処理された後で

ＦＳＭが関係を終了する状態にない場合、適切な内部エラーが与えられるべきである。

　ダイアログの確立が完了する前に（ＴＣ－開始要求プリミティブに対する最初のＴＣ指示プリミティブを、

応答側エンティティから受信する前に）、そのダイアログが起動側エンティティによって終了されなければ

ならない場合、ＴＣユーザはプリアレンジド終了を伴うＴＣ－終了要求プリミティブ、またはＴＣ－Ｕ－ア

ボート要求プリミティブを発行する。これらのプリミティブの結果はローカルのみであり、このダイアログ

に対して受信する後続のＴＣ指示は、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７４で規定されている異常手順に従って処理さ

れる。

18.1.1.3　ダイアログ処理

18.1.1.3.1　ダイアログ確立

　ＩＮＡＰダイアログの確立は、3.1.3 節で記述しているように、２つのアプリケーションプロセス、１つは

ダイアログ起動者（dialogue-initiator）、もう１つはダイアログ応答者（dialogue-responder）を含む。

　アプリケーションコンテキストネゴシエーションは、全ての物理エンティティかつ／または全ての網にお

いて、サポートされていないかもしれない。

　この手順は、以下の信号によって進められる。

－　ダイアログ起動者からのＴＣ－開始要求プリミティブ

－　応答側で発生するＴＣ－開始指示プリミティブ

－　起動側で、または特定の条件下で発生する最初のＴＣ－継続指示プリミティブ

－　起動側で発生するＴＣ－終了指示プリミティブ

－　起動側で発生するＴＣ－Ｕ－アボート指示プリミティブ

－　起動側で発生するＴＣ－Ｐ－アボート指示プリミティブ

ＴＣ－開始要求の送信

　ＴＣ－開始要求プリミティブの発行前に、ＳＡＣＦは、アプリケーションコンテキスト名及び存在すれば

ユーザ情報パラメータを蓄積する。

　ＳＡＣＦは、ＴＣ－起動サービスを用いて、関連付けられるオペレーションの起動を要求する。起動手順

の記述は 18.1.1.4.1 節を参照。

　最後の起動要求の処理後、ＳＡＣＦはＴＣ－開始要求プリミティブを発行する。

　起動者ＳＡＣＦはこの後ＴＣ指示プリミティブを待ち、ＴＣ－Ｕ－アボート要求、またはプリアレンジド

終了に設定された解放手順パラメータを伴うＴＣ－終了要求を除く他の要求は発行しない。

　18.1.2.1.1 節と 18.1.2.1.2 節に記述されている規定に従って、

ダイアログを確立すべきでないためにＴＣ指示プリミティブが期待されない場合、ＳＡＣＦは最後に関連付

けられたＴＣオペレーションタイマが満了するのを待ち、プリアレンジド終了に設定された解放手順パラメ

ータを伴うＴＣ－終了要求を発行する。

＃
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ＴＣ－開始指示の受信

　ＴＣ－開始指示プリミティブを受信すると、応答者ＳＡＣＦは以下の処理を行う。

－　アプリケーションコンテキスト名がそのプリミティブの中に含まれている場合、そのアプリケーション

コンテキスト名を解析する。サポートされていれば、18.1.1.4.1 節に記述されているように、ＴＣから受

信した他の指示プリミティブを処理する。

－　18.1.2.1.1 節と 18.1.2.1.2 節に記述されている規定に従って

ダイアログを確立すべきでない場合、ＳＡＣＦはＴＣからの最終指示プリミティブを待ち、プリアレン

ジド終了に設定された解放手順パラメータを伴うＴＣ－終了要求を発行する。

－　そのプリミティブに含まれるアプリケーションコンテキスト名がサポートされていない場合、ＴＣ－Ｕ

－アボート要求プリミティブを発行する。代替のアプリケーションコンテキストが提供され得る場合、

ＴＣ－Ｕ－アボート要求プリミティブの中にその名前が含まれる。

　アプリケーションコンテキストネゴシエーションがＴＣ－Ｕ－アボートプリミティブを用いることだけ

に制限されるかどうかは、今後の検討課題である。

最初のＴＣ－継続指示の受信

　ダイアログに対する最初のＴＣ－継続指示プリミティブを受信すると、ＳＡＣＦはアプリケーションコン

テキスト名パラメータの値をチェックする。この値がＴＣ－開始要求プリミティブの中で使われているもの

と一致する場合、ＳＡＣＦは 18.1.1.4.1 節に記述されているように、後続のＴＣコンポーネント処理指示プ

リミティブを処理する。一致しない場合、ＳＡＣＦはＴＣ－Ｕ－アボート要求プリミティブを発行する。

　アプリケーションコンテキストネゴシエーションがＴＣ－Ｕ－アボートプリミティブを用いることだけ

に制限されるかどうかは、今後の検討課題である。

ＴＣ－終了指示の受信

　ダイアログが起動された状態においてＴＣ－終了指示プリミティブを受信すると、ＳＡＣＦはアプリケー

ションコンテキスト名パラメータの値をチェックする。この値がＴＣ－開始要求プリミティブの中で使われ

ているものと一致する場合、ＳＡＣＦは 18.1.1.4.1 節に記述されているように、後続のＴＣコンポーネント

処理指示プリミティブを処理する。

ＴＣ－Ｕ－アボート指示の受信

　ＴＣ－Ｕ－アボート指示プリミティブの受信は、ユーザアボート手順の一部として記述されている

（18.1.1.3.4 節参照）。アボート理由が未サポートアプリケーションコンテキスト名である場合、応答側は、

ＴＣ－Ｕ－アボート指示で代替となるアプリケーション名を提案するかもしれない。代替となるアプリケー

ションコンテキストが提案された場合、受信側エンティティはこの名前をチェックし、サポートできれば新

しいダイアログが確立されてもよい。

ＴＣ－Ｐ－アボート指示の受信

　ＴＣ－Ｐ－アボート指示プリミティブの受信は、プロバイダアボート手順の一部として記述されている

（18.1.1.3.5 節参照）。

18.1.1.3.2　ダイアログ継続

　一旦確立されると、そのダイアログは継続状態にある。

　双方のアプリケーションプロセスは、どちらか一方がそのダイアログの終了を要求するまでＩＮＡＰ　Ａ

ＰＤＵの転送を要求できる。

＃
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送信側エンティティ

　ＳＡＣＦは、18.1.1.4.1 節に記述されているように、コンポーネント処理要求プリミティブを処理する。

最終コンポーネント処理要求プリミティブの処理後、ＳＡＣＦはＴＣ－継続要求プリミティブを発行する。

受信側エンティティ

　ＴＣ－継続指示プリミティブを受信すると、ＳＡＣＦは０、１つ、またはいくつかのＴＣコンポーネント

処理指示プリミティブを受け入れ、18.1.1.4.1 節に記述されるようにそれらを処理する。

18.1.1.3.3　ダイアログ終了

　18.1.2.1.1 節及び 18.1.2.1.2 に記述される規則に従って

ダイアログを確立すべきでない場合、あるいはこれ以上ダイアログを維持すべきでない場合、ダイアログ起

動者及びダイアログ応答者の双方とも、ダイアログ確立後にそのダイアログの終了を要求できる。

　ダイアログ終了手順は、以下のイベントによって進められる。

－　ＴＣ－終了要求プリミティブ

－　ＴＣ－終了指示プリミティブ

ＴＣ－終了要求の送信

　これ以上ダイアログを維持すべきでない場合、18.1.1.4.1 節に記述されているように、ＳＡＣＦは全てのコ

ンポーネント処理要求プリミティブを処理する。

　18.1.2.1.1 節と 18.1.2.1.2 節に記述されている規定に従って

最終コンポーネント処理要求プリミティブを処理した後、ＳＡＣＦは解放手順のパラメータを基本終了また

はプリアレンジド終了に設定し、ＴＣ－終了要求プリミティブを発行する。

ダイアログを確立すべきでない場合は、18.1.1.3.1 節を参照。

ＴＣ－終了指示の受信

　ＴＣ－終了指示プリミティブを受信すると、ＳＡＣＦは全てのコンポーネント処理指示プリミティブを受

け入れ、18.1.1.4.1 節に記述されているようにそれらを処理する。

　最終コンポーネント処理プリミティブを処理した後、ダイアログに関連する全てのリソースは解放される。

18.1.1.3.4　ユーザアボート

　ダイアログ起動者とダイアログ応答者の双方とも、いつでもダイアログを強制解放する事ができる。

　ユーザアボート手順は、以下のイベントの一つによって進められる。

－　ＴＣ－Ｕ－アボート要求プリミティブ

－　ＴＣ－Ｕ－アボート指示プリミティブ

ＴＣ－Ｕ－アボート要求の送信

　ＴＣ－Ｕ－アボート要求プリミティブの発行後、ダイアログに関連する全てのリソースは解放される。

ＴＣ－Ｕ－アボート指示の受信

　ＴＣ－Ｕ－アボート指示を受信すると、ダイアログに関連する全てのリソースは解放される。

＃
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18.1.1.3.5　プロバイダアボート

　ＴＣはダイアログ起動者側とダイアログ応答者側の双方においてダイアログを強制解放することができ

る。

　プロバイダアボート手順は、以下のイベントによって進められる。

－　ＴＣ－Ｐ－アボート指示プリミティブ

ＴＣ－Ｐ－アボート指示の受信

　ＴＣ－Ｐ－アボート指示を受信すると、ダイアログに関連する全てのリソースは解放される。

18.1.1.3.6　ＴＣダイアログプリミティブへのマッピング

　ＴＣ－ＵＮＩサービスはＩＮＡＰでは使用されない。

　ＴＣダイアログサービスへのパラメータマッピングは、以下の通りである。

　ＴＣ－開始サービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.3.7 節に定義されている。

－　ＴＣ－開始サービスの着アドレスパラメータは、ＴＣ－開始サービスに応答するＡＥのＩＮＡＰアドレ

スに設定されるべきである。

注－このパラメータで使用されるアドレスは、ＳＣＣＰアドレス翻訳によって、代替ＡＥのひとつにマッピ

ングされてもよい。

－　ＴＣ－開始サービスのアプリケーションコンテキスト名パラメータは、起動ＡＥと応答ＡＥ間で使用さ

れる特有のインタフェースに従って設定されるべきである。

－　ＴＣ－開始サービスの発アドレスパラメータは、ＴＣ－開始サービスを起動するＡＥのＩＮＡＰアドレ

スに明確に設定されるべきである。

　ＴＣ－継続サービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.3.7 節に定義されている。

－　ＴＣ－継続サービスのアプリケーションコンテキスト名パラメータは、同じダイアログＩＤパラメータ

値を持つＴＣ－開始サービスの、アプリケーションコンテキスト名パラメータの値が設定されるべきで

ある。

－　ＴＣ－継続サービスの発アドレスパラメータは、存在するならＴＣ－継続サービスを起動するＡＥのＩ

ＮＡＰアドレスに明確に設定されるべきである。このパラメータはＴＣ－開始サービス後の、同じダイ

アログＩＤを持つ最初のＴＣ－継続サービスにのみ存在する。

　ＴＣ－終了サービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.3.7 節に定義されている。

－　ＴＣ－終了サービスのアプリケーションコンテキスト名パラメータは、同じダイアログＩＤパラメータ

値を持つＴＣ－開始サービスの、アプリケーションコンテキスト名パラメータの値が設定されるべきで

ある。このパラメータは、ＴＣ－開始サービスの直後にＴＣ－終了サービスが使用される時のみ存在す

る。

　ＴＣ－Ｕ－アボートサービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.3.7 節に定義されている。

－　ＴＣ－Ｕ－アボートサービスのアボート理由パラメータは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１で規定されるよ

うに使用されるべきである。

－　ＴＣ－Ｕ－アボートサービスのアプリケーションコンテキスト名パラメータは、ＴＣ－開始サービスで

使用する値か、あるいは起動ＡＥと応答ＡＥ間で確立するダイアログに使用できる代替値のどちらかが

設定されるべきである。
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注－このパラメータは、ＴＣ－開始指示へＴＣ－Ｕ－アボートがすぐに応答する時にのみ存在する。

　ＴＣ－Ｐ－アボートサービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.3.7 節に定義されている。

－　ＴＣ－Ｐ－アボートサービスのＰ－アボートパラメータは、ＴＣがダイアログを強制解放した理由を示

すため、ＴＣによって設定される。これは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１に定義される値を取る。

18.1.1.3.7　ＴＣダイアログパラメータへのデフォルトマッピング

ダイアログＩＤ

　このパラメータの値は、インプリメント依存の方法でのＩＮＡＰ起動に関連付けられる。このパラメータ

は、ＩＮＡＰ　ＡＥのリモートＩＮＡＰ　ＡＥへの特定ＴＣダイアログが同一であることを証明する。

　アプリケーションコンテキスト名

アプリケーションコンテキスト名パラメータは、ＴＣダイアログによってサポートされるべきオペレーショ

ンセットに従って設定される。アプリケーションコンテキスト名の定義は７章から８章に記述されている。

ユーザ情報

　このパラメータは、網オペレータ特有の方法で、起動側及び応答側アプリケーションプロセスの双方によ

って使用されてもよい。

コンポーネント表示

　このパラメータは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１で記述されているＳＡＣＦによって使用される。

終了

　ＴＣ－終了要求プリミティブの解放手順パラメータの値は、

18.1.2.1.1 節及び 18.1.2.1.2 節に記述されている規則に従う

ＳＡＣＦによって設定される。

サービス品質

　ＴＣ要求プリミティブのサービス品質は、ＳＡＣＦによって以下の値へ設定される。

－　要求された順序制御

－　リターンオプション。このパラメータは、インプリメント依存の方法でＳＡＣＦによって設定される。

18.1.1.4　コンポーネント処理

18.1.1.4.1　ＩＮＡＰオペレーション手順

　本節ではＩＮＡＰオペレーション手順を記述する。

オペレーション起動

　ＳＡＣＦは受信したパラメータからオペレーションアーギュメントを構成し、ＴＣ－起動手順を使用して、

関連オペレーションの起動を要求する。プリミティブの中に関連ＩＤが挿入されていれば、これは子オペレ

ーションを示し、そのオペレーションが親オペレーションに関連することを暗示する。

オペレーション起動の受信

　ＴＣ－起動指示プリミティブを受信すると、ＳＡＣＦは以下の処理を行う。

－　オペレーションコードが、アプリケーションコンテキストによってサポートされているオペレーション

＃
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と一致しない場合、適切な問題コード（認識不能オペレーション）を伴うＴＣ－Ｕ－拒否要求プリミテ

ィブを使用して、拒否コンポーネントの転送を要求する。

－　関連ＩＤが含まれていれば、以下の検証を実行する：関連ＩＤによって参照されるオペレーションが関

連オペレーションを許容しない場合、またはそのオペレーションコードが許容された関連オペレーショ

ンと一致しない場合、あるいは親オペレーション起動が実行中でない場合、適切な問題コード（期待さ

れない関連応答、又は期待されない関連オペレーション）を伴うＴＣ－Ｕ－拒否要求プリミティブを発

行する。

－　アーギュメントの型がオペレーションのために定義されたものでない場合、適切な問題コード（不正パ

ラメータ）を伴うＴＣ－Ｕ－拒否要求プリミティブを使用して、拒否コンポーネントの転送を要求する。

－　ＩＮＡＰに関連するダイアログが解放されようとしているためにオペレーションが起動できない場合、

問題コード（解放起動）を伴うＴＣ－Ｕ－拒否要求プリミティブを使用して、拒否コンポーネントの転

送を要求する。

－　要求されたオペレーションの実行に充分なＩＮＡＰ関連リソースが利用できない場合、問題コード（リ

ソース限界）を伴うＴＣ－Ｕ－拒否要求プリミティブを使用して、拒否コンポーネントの転送を要求す

る。

－　その他の場合、ＴＣ－起動指示プリミティブを受け入れる。オペレーションがユーザ確認型の場合、Ｓ

ＡＣＦは相当する応答を待つ。

オペレーション応答

　ユーザ確認型オペレーションのため、ＳＡＣＦは以下の処理を行う。

－　クラス１またはクラス３オペレーションへの応答にエラー指示がない場合、受信パラメータから結果情

報要素を構成し、ＴＣ－結果－Ｌサービスを使用して転送を要求する。

－　クラス１またはクラス２オペレーションへの応答にエラー指示が含まれている場合、受信パラメータか

らエラーパラメータを構成し、ＴＣ－Ｕ－エラー要求プリミティブを使用して転送を要求する。

応答の受信

　ＴＣ－結果－ＮＬ指示を受信すると、ＳＡＣＦは以下の処理を行う。

－　適切な問題コード（不正パラメータ）を伴うＴＣ－Ｕ－拒否要求プリミティブを使用して、拒否コンポ

ーネントの転送を要求する。

　ＴＣ－結果－Ｌ指示を受信すると、ＳＡＣＦは以下の処理を行う。

－　結果パラメータの種別が、このオペレーションの結果のために定義されたものでない場合、適切な問題

コード（不正パラメータ）を伴うＴＣ－Ｕ－拒否要求プリミティブを使用して、拒否コンポーネントの

転送を要求する。

－　その他の場合、ＴＣ－結果－Ｌ指示プリミティブを受け入れる。

　ＴＣ－Ｕ－エラー指示を受信すると、ＳＡＣＦは以下の処理を行う。

－　エラーコードがＳＡＣＦのために定義されていない場合、又は起動ＩＤによって参照するオペレーショ

ンに関連付けられたものでない場合、適切な問題コード（認識不能エラーまたは期待されないエラー）

を伴うＴＣ－Ｕ－拒否要求プリミティブを使用して、拒否コンポーネントの転送を要求する。

－　エラーパラメータの種別がこのエラーのために定義されたものでない場合、適切な問題コード（不正パ

ラメータ）を伴うＴＣ－Ｕ－拒否要求プリミティブを使用して、拒否コンポーネントの転送を要求する。

－　その他の場合、ＴＣ－Ｕ－エラー指示プリミティブを受け入れる。

　保留中のオペレーションに影響を与えるＴＣ－Ｕ－拒否指示プリミティブを受信すると、ＳＡＣＦは以下
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の処理を行う。

－　ＴＣ－Ｕ－拒否指示プリミティブを受け入れる。

　問題コード（結果応答問題、期待されないエラー応答）を示すＴＣ－Ｌ－拒否を受信すると、ＳＡＣＦは

アプリケーションプロセスに通知する。

　問題コード（エラー応答問題、期待されないエラー応答）を示すＴＣ－Ｌ－拒否を受信すると、ＳＡＣＦ

はアプリケーションプロセスに通知する。

　ローカルＴＣが、オペレーションへ影響を与えるプロトコルエラーを受信コンポーネント中に検出すると、

このイベントが発生する。

　問題コードが一般問題を示す時、起動ＩＤがＴＣによって供給されていても、実行中オペレーションと関

連付ける事はできないと考えられる。なぜなら、起動ＩＤがローカル起動によるものかリモート起動による

ものか明確でないからである。このような場合のＳＡＣＦの動作は、本小節の「他のイベント」に記述され

ている。

　ＴＣ－Ｌ－取消指示を受信すると、ＳＡＣＦは以下の処理を行う。

－　関連付けられたオペレーションがクラス１オペレーションならば、アプリケーションプロセスに通知す

る。

－　関連付けられたオペレーションがクラス２オペレーションで、かつこのオペレーションのために定義さ

れた関連オペレーションがなければ、プリミティブを無視する。

－　関連付けられたオペレーションがクラス２オペレーションで、かつ関連オペレーションを持っているが

どれも起動されていなければ、アプリケーションプロセスに通知する。

－　関連付けられたオペレーションがクラス２オペレーションで、かつこのオペレーションに応答する関連

オペレーション起動を既に受信していれば、プリミティブを無視する。

－　関連付けられたオペレーションがクラス３オペレーションならば、アプリケーションプロセスに通知す

る。

－　関連付けられたオペレーションがクラス４オペレーションならば、プリミティブを無視する。

他のイベント

　本小節は、どのオペレーションとも関連しない、または保留中のオペレーションに影響を与えないコンポ

ーネント処理指示プリミティブを受信した時の、ＳＡＣＦの動作を記述する。

　実行中オペレーションに影響を与えないＴＣ－Ｕ－拒否指示プリミティブ（すなわち結果応答問題、ある

いはエラー応答問題を示す）を受信すると、

18.1.2.1.2 節に記述されている規則に従う

送信アプリケーションプロセスによってダイアログがまだ終了していなければ、アプリケーションプロセス

はダイアログを強制解放、継続、あるいは終了することができる。これはまた、クラス４関連オペレーショ

ンに関連する、起動問題にもあてはまる。

実行中オペレーションに影響を与えないＴＣ－Ｒ－拒否指示プリミティブを受信すると（すなわち相手ＴＣ

エンティティによりプロトコルエラーが検出されている時）、

18.1.2.1.2 節に記述されている規則に従う

送信アプリケーションプロセスによってダイアログがまだ終了していなければ、アプリケーションプロセス

はダイアログを強制解放、継続、あるいは終了することができる。

　実行中オペレーションと関連付けることができないＴＣ－Ｌ－拒否指示プリミティブを受信すると（すな

わちローカルＴＣエンティティによりプロトコルエラーが検出されている時）、アプリケーションプロセス

はダイアログを継続するか、終了して暗黙的に拒否コンポーネントの転送のきっかけを作るか、あるいはダ

イアログを強制解放することができる。

＃

＃
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　メッセージがネットワークレイヤにより配送できないことをＳＡＣＦに通知するＴＣ－通知指示プリミ

ティブを受信すると、アプリケーションプロセスはダイアログを終了するかリトライするかを決定する。

このプリミティブは、リターンオプションが設定されているときのみ起こり得る（18.1.1.3.6 節参照）。

18.1.1.4.2　ＴＣコンポーネントプリミティブへのマッピング

　ＴＣコンポーネントサービスへのパラメータのマッピングは以下の通りである。

　ＴＣ－Ｕ－取消サービスは使用しない。

　ＴＣ－結果－ＮＬサービスは使用しない。

　ＴＣ－起動サービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.4.3 節に定義される。

－　ＴＣ－起動サービスのオペレーションパラメータは、起動すべきＩＮＡＰオペレーションの

operation.&operationCode 値を含まなければならない。このオペレーションは、ＴＣダイアログに対する

合意済みのアプリケーションコンテキストによりサポートされる有効なオペレーションの１つであり、

かつローカルＡＥにより起動可能でなければならない。

－　ＴＣ－起動サービスの「パラメータ」パラメータは、起動されるオペレーションのためにオペレーショ

ンパラメータにより規定された operation.&ArgumentType 値を含むべきである。

　ＴＣ－結果－Ｌサービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.4.3 節に定義される。

－　ＴＣ－結果－Ｌサービスの起動ＩＤパラメータは、結果が送信されるリモートＡＥからの、ＴＣ－起動

サービスの起動ＩＤパラメータの値が設定されるべきである。

－　ＴＣ－結果－Ｌサービスのオペレーションパラメータは、同じ起動ＩＤパラメータ値を含むリモートＡ

ＥからのＴＣ－起動サービスの、オペレーションパラメータの値が設定されるべきである。

－　ＴＣ－結果－Ｌサービスの「パラメータ」パラメータは、オペレーションパラメータにより規定された、

オペレーション結果の operation.&ResultType 値を含むべきである。

　ＴＣ－Ｕ－エラーサービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.4.3 節に定義される。

－ ＴＣ－Ｕ－エラーサービスの起動ＩＤパラメータは、エラーが送信されるリモートＡＥからのＴＣ－起

動サービスの、起動ＩＤパラメータの値が設定されなければならない。

－ ＴＣ－Ｕ－エラーサービスのエラーパラメータは、送信すべきエラーの error.&errorCode の値が設定さ

れるべきである。これは、operation.&Errors 仕様で定義された、起動オペレーションのために予期され

るエラーの１つでなければならない。

－ ＴＣ－Ｕ－エラーサービスの「パラメータ」パラメータは、エラーパラメータにより識別される、送信

すべきエラーの error.&ParameterType の値が設定されるべきである。

　ＴＣ－Ｕ－拒否サービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.4.3 節に定義される。

－　ＴＣ－Ｕ－拒否サービスの起動ＩＤパラメータは、拒否されるリモートＡＥからのＴＣコンポーネント

サービスの、起動ＩＤパラメータの値が設定されるべきである。

　ＴＣ－Ｌ－取消サービスのパラメータの利用法は、18.1.1.4.3 節に定義される。

18.1.1.4.3　ＴＣコンポーネントパラメータへのデフォルトマッピング

起動ＩＤ

　このパラメータは送信側アプリケーションプロセスによって設定される。これは、特定のＴＣダイアログ

中のＡＥにより起動されるオペレーションのインスタンスの、唯一の同一性を表す。ＴＣダイアログはダイ

アログＩＤパラメータにより識別される。

関連ＩＤ

　このパラメータは送信側アプリケーションプロセスによって設定される。これは、ローカルＡＥによって
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起動されたオペレーションと関連づけられる、特定のＴＣダイアログのリモートＡＥから受信したオペレー

ションの起動ＩＤを表す。このパラメータは、リモートＡＥにより起動された元のオペレーションが関連オ

ペレーションをもつ、と定義される時のみ存在する。起動されるローカルオペレーション種別は、関連付け

られると定義されるオペレーションの１つと同じ種別でなければならない。

ダイアログＩＤ

　このパラメータの値は、インプリメントに依存する方法でＩＮＡＰ起動に関連付けられる。これは、ロー

カルＡＥとリモートＡＥ間のコンポーネントサービスを運ぶために確立したＴＣダイアログの同一性を表

す。

クラス

　このパラメータの値は、7 章から 8 章のオペレーション定義に従って起動すべき、オペレーション種別に

従って設定される。

タイムアウト

　このパラメータの値は、起動したオペレーション種別に従って設定される。

最終コンポーネント

　このパラメータは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１の記述に従って使用される。

問題コード

　このパラメータは 18.1.1.4.1 節の記述に従って使用される。

アボート理由

　このパラメータはＳＡＣＦにより使用され、属性と符号化は網管理者により規定される。

18.1.2ＳＳＦ－ＳＣＦインタフェース

18.1.3ＳＣＦ－ＳＲＦインタフェース

18.1.4ＳＣＦ－ＣＵＳＦインタフェース

18.1.5ＳＣＦ－ＳＣＦインタフェース

18.1.6ＳＣＦ－ＳＤＦインタフェース

　DirectoryＡＳＥにより提供されるすべてのサービスは、単一のＡＥに含まれる。トランザクション機能（Ｔ

Ｃ）のコンポーネント処理部（ＣＨＡ）はオペレーションの要求／応答の範例をサポートする。DirectoryＡ

ＳＥは、ＴＣによって提供されるサービスへの、ディレクトリオペレーションパッケージの抽象構文記法の

マッピング機能を提供する。ＴＣのダイアログ処理部（ＤＨＡ）は、対になったＡＥ間のダイアログと呼ば

れるアプリケーション連携の確立と解放を提供する。ＤＵＡとＤＳＡ間のダイアログは、ＤＵＡによっての

み確立されてもよい。

18.1.6.1　正常手順

　ダイアログ処理サービスは、DirectoryBind および DirectoryUnbind オペレーションをサポートするため、お

よび Directory パッケージに含まれるオペレーションに関連付けられるＡＰＤＵを送信するトリガとして使

用される。
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　コンポーネントのグループ化は、ＴＣ－開始及びＴＣ－継続サービスの適切な使用法を通して、アプリケ

ーションプロセス制御のもとに行われる。

　ＴＣ－終了サービスは unbind 手順をサポートするためだけに用いられる（すなわちコンポーネント送信の

トリガには決して使用されない）。

　空のＴＣ－継続要求プリミティブを受信すると、ＳＤＦはこのプリミティブを無視すべきである。

　データベースへの要求を含んだＴＣ－終了要求を受信すると、ＳＤＦはデータベース要求を実行すべきで

なく、要求されたＴＣ－終了サービスを unbind 手順としてみなさなければならない。ダイアログはその時終

了される。

18.1.6.2　異常手順

　ＳＤＦでＴＣ－Ｕ－拒否指示を受信すると、このプリミティブは無視されるべきである。

　ＳＤＦでＴＣ－Ｒ－拒否指示を受信すると、ダイアログはＴＣ－Ｕ－アボート要求と共に解放されるべき

である。

　ＳＤＦで拒否状態が検出されると、ＴＣ－継続要求に続いてＴＣ－Ｕ－拒否要求が送信されるべきである。

プリアレンジド終了手順は決して使用されない。

　アプリケーションプロセスは、ＴＣ－Ｐ－アボートサービス及びＴＣ－通知サービスの唯一のユーザであ

る。

　ダイアログでのＴＣ－Ｕ－アボート指示又はＴＣ－Ｐ－アボート指示の受信は、すべての要求処理を終了

させる。要求された修正が発生したかどうかの確認は、アプリケーションプロセスの責任である。

　適切なＳＤＦにメッセージをルーチングするため、下位に存在するＳＣＣＰが使用できる着アドレスをＴ

Ｃ－開始要求プリミティブで提供する事は、アプリケーションプロセスの責任である。

18.1.6.3　ダイアログ処理

18.1.6.3.1　ダイアログ確立

18.1.6.3.2　ダイアログ継続

18.1.6.3.3 ダイアログ終了

18.1.6.3.4　ユーザアボート

　ＳＥＳＥがアプリケーションコンテキストに含まれており、かつＳＥ－Ｕ－アボートが要求される場合、

ＳＥ－Ｕ－アボートはＴＣ－Ｕ－アボートプリミティブにマッピングされる。

18.1.6.3.5　プロバイダアボート

　ＳＥＳＥがアプリケーションコンテキストに含まれており、かつＳＥ－Ｐ－アボートが要求される場合、

ＳＥ－Ｐ－アボートはＴＣ－Ｐ－アボートプリミティブにマッピングされる。

18.1.6.3.6　ＴＣダイアログプリミティブへのマッピング

　本節では、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１に定義されているＴＣダイアログ処理サービスへの、DirectoryBind

および DirectoryUnbind サービスのマッピングを定義する。

Bind

　DirectoryBind サービスは、以下のようにＴＣサービスにマッピングされる。

a) ＴＣ－開始サービスは、DirectoryBind オペレーション

や SETransfer オペレーション
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の起動に使用される。

b) ＴＣ－継続サービスは、DirectoryBind オペレーションの成功を報告するために使用される。

ＳＥＳＥがアプリケーションコンテキストに含まれている場合、ＴＣ－継続サービスは２番目や３番目

のやり取りに使用される。

c) ＴＣ－Ｕ－アボートサービスは、DirectoryBind オペレーション

や SETransfer オペレーション

の失敗を報告するために使用される。

　これらのサービスにおけるパラメータの利用法は、以下の小節の中で制限される。

　ＴＣ－開始サービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.3.6 節に定義される。

－　ＴＣ－開始サービスのアプリケーションコンテキスト名パラメータは、 iNdirectoryAccessAC 又は

inExtendedDirectoryAccessAC オブジェクトのアプリケーションコンテキスト名フィールドの値を取るべ

きである。

－　ＴＣ－継続サービスのダイアログＩＤパラメータは、18.1.1.3.7 節に規定するように使用されるべきであ

る。

Authorized Relationship Id はＴＣダイアログＩＤパラメータ上にマッピングできる。

－　ＴＣ－開始サービスのユーザ情報パラメータは、存在すれば直接参照フィールドと共に単一の

EXTERNAL 型を含み、 id-as-indirectoryBindingAS に設定され、符合化すべき値は DAPBinding-

PDUs.bind.bind-invoke 型（DirectoryBindArgument）の値でなければならない。

ＳＥＳＥがアプリケーションコンテキストに含まれていれば、ＴＣ－開始サービスのユーザ情報パラメ

ータは、seItem 型の値を含むべきである。

　ＴＣ－継続サービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.3.6 節に定義される。

－　ＴＣ－継続サービスのダイアログＩＤパラメータは、18.1.1.3.7 節に規定するように使用されるべきであ

る。

Authorized Relationship Id はＴＣダイアログＩＤパラメータ上にマッピングできる。

－　ＴＣ－継続サービスのユーザ情報パラメータは、存在すれば直接参照フィールドと共に単一の

EXTERNAL 型を含み、 id-as-indirectoryBindingAS に設定され、符合化すべき値は DAPBinding-

PDUs.bind.bind-result 型（DirectoryBindResult）の値でなければならない。

ＳＥＳＥがアプリケーションコンテキストに含まれていれば、ＴＣ－継続サービスのユーザ情報パラメ

ータは seItem 型の値を含むべきである。

　ＴＣ－Ｕ－アボートサービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.3.6 節に定義される。

－　ＴＣ－継続サービスのダイアログＩＤパラメータは、18.1.1.3.7 節に規定するように使用されるべきであ

る。

Authorized Relationship Id はＴＣダイアログＩＤパラメータ上にマッピングできる。

－　ＴＣ－Ｕ－アボートサービスのアプリケーションコンテキスト名パラメータは、ＴＣ－Ｕ－アボートが

directoryBind オペレーションの失敗を報告していない限り、18.1.1.3.6 節に定義するように設定されるべ

きである。この場合、iNdirectoryAccessAC 又は inExtendedDirectoryAccessAC オブジェクトのアプリケー

ションコンテキスト名フィールドの値に設定される。

－ ＴＣ－Ｕ－アボートサービスのユーザ情報パラメータは、ＴＣ－Ｕ－アボートが directoryBind オペレー

ションの失敗を報告していない限り、18.1.1.3.7 節に規定するように使用されるべきである。この場合、

本パラメータは、存在すれば直接参照フィールドと共に単一の EXTERNAL 型を含み、 id-as-

indirectoryBindingAS に 設 定 さ れ 、 符 合 化 す べ き 値 は DAPBinding-PDUs.bind.bind-error 型

（DirectoryBindError）の値でなければならない。

＃

＃

＃

＃

＃

＃

＃



                                          ―183―                    　　      ＪＴ－Ｑ１２２８

Unbind

　DirectoryUnbind サービスは、ＴＣ－終了サービス上へマッピングされる。

　ＴＣ－終了サービスのパラメータの利用法は、以下の制限と共に 18.1.1.3.6 節に定義される。

－ ＴＣ－継続サービスのダイアログＩＤパラメータは、18.1.1.3.7 節に規定するように使用されるべきであ

る。

Authorized Relationship Id は、ＴＣダイアログＩＤ上にマッピングできる。

18.1.6.4 コンポーネント処理

18.1.6.4.1　ＩＮＡＰオペレーション手順

　DirectoryＡＳＥは、アプリケーションプロセスによって利用されるＴＣ－Ｌ－拒否およびＴＣ－Ｌ－取消

サービスを除き、ＴＣコンポーネント処理サービスのユーザである。ＴＣ－Ｌ－拒否指示の受信はアプリケ

ーションプロセスにダイアログを放棄させる（すなわち、アプリケーションプロセスはＴＣ－Ｕ－アボート

要求プリミティブを発行する）。

　ＴＣ－Ｕ－取消サービスは決して使われることはない。

18.1.6.4.2　ＴＣコンポーネントパラメータへのマッピング

　DirectoryＡＳＥサービスは、ＴＣコンポーネント処理サービスにマッピングされる。オペレーションとエ

ラーのＴＣサービスへのマッピングは、以下の制限つきで 18.1.1.4.2 節に定義される。

　ＴＣ－起動要求プリミティブのタイムアウトパラメータは、表１８－２／ＪＴ－Ｑ１２２８に従って設定

される。

表１８－２／ＪＴ－Ｑ１２２８　ＤＡＰオペレーションのＴＣタイマ値

　　　　　　　　（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

オペレーション タイムアウト

search 中間値

modifyEntry 中間値

addEntry 中間値

removeEntry 中間値

execute 中間値
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18.1.7ＳＤＦ－ＳＤＦインタフェース

18.1.7.1　正常手順

18.1.7.2　異常手順

18.1.7.3　ダイアログ処理

18.1.7.3.1　ダイアログ確立

18.1.7.3.2　ダイアログ継続

18.1.7.3.3 ダイアログ終了

18.1.7.3.4　ユーザアボート

　もし、ＳＥＳＥがアプリケーションコンテキストに含まれ、ＳＥ－Ｕ－アボートが要求されるのであれば、

ＳＥ－Ｕ－アボートはＴＣ－Ｕ－アボートプリミティブにマッピングされる。

18.1.7.3.5　プロバイダアボート

　もし、ＳＥＳＥがアプリケーションコンテキストに含まれ、ＳＥ－Ｐ－アボートが要求されるのであれば、

ＳＥ－Ｐ－アボートはＴＣ－Ｕ－アボートプリミティブにマッピングされる。

18.1.7.3.6　ＴＣダイアログプリミティブへのマッピング

　ＤＳＰとＤＩＳＰはＴＣサービスにマッピングされ得る。本節では、DSABind, DSAUnbind,

DSAShadowBindそしてDSAShadowUnbindサービスのＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１に定義されるＴＣダイアロ

グ処理サービスへのマッピングについて定義する。

　DirectoryBind サービスは以下のようにＴＣサービスにマッピングされる。

ａ） ＴＣ－開始サービスは DSAShadowBind と DSABind オペレーションの起動に使用される。

ｂ） ＴＣ－継続サービスはDSAShadowBindとDSABindオペレーションの成功を報告するために使用され

る。

ｃ） ＴＣ－Ｕ－アボートサービスはDSAShadowBindとDSABindオペレーションの失敗を報告するために

使用される。

　パラメータのＴＣダイアログサービスへのマッピングは以下の通り。

　ＴＣ－開始サービスのパラメータの利用は、以下の制限つきで 18.1.1.3.6 節に定義される。

－　ＴＣ－開始サービスのアプリケーションコンテキスト名パラメータは、inDirectorySystemAC もしくは

shadowSupplierInitiatedAC もしくは shadowConsumerInitiatedAC オブジェクトの値をアプリケーションコ

ンテキスト名フィールドに設定しなければならない。

－　ＴＣ－開始サービスのユーザ情報パラメータは、使用しているアプリケーションコンテキストの値に依

存した EXTERNAL 型の値を含まなければならない。

　もし、使用しているアプリケーションコンテキストが inDirectorySystemAC であるなら、ユーザ情報

パラメータは、もしあれば、直接参照フィールドをもつ単一の EXTERNAL 型を含まなければならず、

id-as-indirectoryDSABindingAS に設定しなければならない。そして符合化されるべき値は DSABinding-

PDUs.bind.bind-invoke 型の値でなければならない。

　もし、使用しているアプリケーションコンテキストが shadowSupplierInitiatedAC もしくは

shadowConsumerInitiatedAC であるなら、ユーザ情報パラメータは、もしあれば、直接参照フィールドを

もつ単一の EXTERNAL 型を含まなければならず、id-as-indsaShadowBindingAS に設定しなければならな

い。そして符合化されるべき値は DISPBindingPDUs.bind.bind-invoke 型の値でなければならない。

　ＴＣ－継続サービスのパラメータの利用は、以下の制限つきで 18.1.1.3.6 節に定義される。

－　ＴＣ－継続サービスのダイアログＩＤパラメータは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７７１に指定されるよう使わ
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れなければならない。認証された相互関係のＩＤはＴＣダイアログＩＤにマッピングされる。

－　最初のＴＣ－継続サービスのユーザ情報パラメータは使用しているアプリケーションコンテキストの

値に依存した EXTERNAL 型の値を含まなければならない。

　もし、使用しているアプリケーションコンテキストが inDirectorySystemAC であるなら、ユーザ情報

パラメータは、もしあれば、直接参照フィールドをもつ単一の EXTERNAL 型を含まなければならず、

id-as-indirectoryDSABindingAS に設定しなければならない。そして符合化されるべき値は DSABinding-

PDUs.bind.bind-result 型の値でなければならない。

　もし、使用しているアプリケーションコンテキストが shadowSupplierInitiatedAC もしくは

shadowConsumerInitiatedAC であるなら、ユーザ情報パラメータは、もしあれば、直接参照フィールドを

もつ単一の EXTERNAL 型を含まなければならず、id-as-indsaShadowBindingAS に設定しなければならな

い。そして符合化されるべき値は DISPBindingPDUs.bind.bind-result 型の値でなければならない。

　ＴＣ－Ｕ－アボートサービスのパラメータの利用は、以下の制限つきで 18.1.1.3.6 節に定義される。

－　ＴＣ－Ｕ－アボートサービスのダイアログＩＤパラメータは、18.1.1.3.6 節に指定されるよう使われなけ

ればならない。認証された相互関係のＩＤはＴＣダイアログＩＤにマッピングされる。

－　ＴＣ－Ｕ－アボートサービスのアプリケーションコンテキスト名パラメータは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７

７１に指定されるよう使われなければならない。ＳＤＦが受信したアプリケーションコンテキスト名を

サポートしていないことによってダイアログを拒否した場合、本パラメータは、inDirectorySystemAC も

しくは shadowSupplierInitiatedAC もしくは shadowConsumerInitiatedAC オブジェクトの値をアプリケーシ

ョンコンテキスト名フィールドに設定しなければならない。

－　ＴＣ－Ｕ－アボートが bind オペレーションの失敗を報告しているとき、すなわち、アボート理由パラメ

ータが「ダイアログ拒否」の値をもつ場合、ＴＣ－Ｕ－アボートサービスのユーザ情報パラメータは使

用しているアプリケーションコンテキストの値に依存したEXTERNAL型の値を含まなければならない。

　もし、使用しているアプリケーションコンテキストが inDirectorySystemAC であるなら、ユーザ情報

パラメータは、もしあれば、直接参照フィールドをもつ単一の EXTERNAL 型を含まなければならず、

id-as-indirectoryDSABindingAS に設定しなければならない。そして符合化されるべき値は DSABinding-

PDUs.bind.bind-error 型の値でなければならない。

　もし、使用しているアプリケーションコンテキストが shadowSupplierInitiatedAC もしくは

shadowConsumerInitiatedAC であるなら、ユーザ情報パラメータは、もしあれば、直接参照フィールドを

もつ単一の EXTERNAL 型を含まなければならず、id-as-indsaShadowBindingAS に設定しなければならな

い。そして符合化されるべき値は DISPBindingPDUs.bind.bind-error 型の値でなければならない。

　これら以外の場合は、パラメータなしでなければならない。

　inDSAUnbind および inDSAShadowUnbind サービスはＴＣ－終了サービスにマッピングされる。ＴＣ－終

了サービスのパラメータの利用は、18.1.1.3.6 節に定義される。

　SETransfer サービスは以下を除き、他のサービスに対するのと同様のＴＣサービスにマッピングされる。

－　もしＳＥＳＥがアプリケーションコンテキストに含まれているならば、ＴＣ－継続サービスのユーザ情

報パラメータは seItem 型の値を含まなければならない。

18.1.7.4　コンポーネント処理

18.1.7.4.1 ＩＮＡＰオペレーション手順

18.1.7.4.2　ＴＣコンポーネントパラメータへのマッピング

　DirectoryＡＳＥサービスはＴＣコンポーネント処理サービスにマッピングされる。オペレーションとエラ

ーのＴＣサービスへのマッピングは、18.1.1.4.2 節に下記の制限つきで定義される。
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　ＴＣ－起動要求プリミティブのタイムアウトパラメータは、表１８－３／ＪＴ－Ｑ１２２８に従い設定さ

れる。

表１８－３／ＪＴ－Ｑ１２２８　ＤＳＰ／ＤＩＳＰのＴＣタイマ値

　　　　　　　　　（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

オペレーション タイムアウト

chainedAddEntry 中間値

chainedRemoveEntry 中間値

chainedModifyEntry 中間値

chainedExecute 中間値

chainedSearch 中間値

updateShadow 中間値

coordinateShadowUpdate 中間値

requestShadowUpdate 中間値

18.2　ＳＣＣＰから想定されるサービス

　本節では、ＳＣＦとＳＤＦ間、ＳＤＦとＳＤＦ間に適用されるＩＮアプリケーションプロトコルのために、

ＩＮアプリケーションが利用し得るＳＣＣＰから要求されるサービスについて記述する。

　記述されるサービスは、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７１１～Ｑ７１４とＩＴＵ－Ｔ勧告Ｑ．７１５（ＳＣＣＰユ

ーザガイド）に含まれている。これらの標準及び勧告では、バージョンの異なるＳＣＣＰ間での可能なイン

タワーキングならびにコンパチビリティについて加味されているべきある。

18.2.1正常手順

　ＳＣＣＰはＴＣとＭＴＰ間にリンクを形成し、ＭＴＰと連携してＩＮアプリケーションのためにネットワ

ークサービスを提供する。提供されるネットワークサービスは、アプリケーションが下位レイヤに対して送

信する信号メッセージを、対向するアプリケーションに正確に配送することを許容する。

18.2.2ＳＣＣＰからのサービス機能

18.2.2.1　ＳＣＣＰコネクションレスサービス

　以下に示すコネクションレスサービスがＳＣＣＰから想定されている。

ａ）ＳＣＣＰユーザ間でシグナリングコネクションを可能とするネットワークアドレッシング

ｂ）同一対地に対するメッセージストリームについて、ＳＣＣＰユーザが、「順序保証」あるいは「順序保

証なし」オプションを起動可能とする順序制御

ｃ）大きなユーザメッセージの分割あるいは再組み立て

ｄ）ルーティング、あるいは分割／再組み立ての失敗に起因してＳＣＣＰによって対向するＳＣＣＰユーザ

に配送することのできないようなメッセージがあった場合に、ＳＣＣＰユーザが「エラー時メッセージ

破棄」あるいは「エラー時メッセージ返却」を起動可能とするリターンオプション

ｅ）輻輳制御

＊

＊
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　上述したようなサービスに用いられるプリミティブは以下の通り。

　N－ユニットデータ要求プリミティブと N－ユニットデータ指示プリミティブは、それぞれデータ送信と

データ受信に用いられる。これらのプリミティブのパラメータには、着アドレス、発アドレス、順序制御、

リターンオプション、ユーザデータが常時必須パラメータとして含まれている。

　N－通知指示プリミティブは、リターンオプションが設定されており、かつルーチングあるいは分割エラ

ーが発生した場合、対向するユーザに配送できなかったデータを返送するために用いられる。

18.2.2.1.1　ＩＮＡＰアドレッシング

　ＩＮＡＰアドレッシング要素は、ＳＣＣＰで利用されることを想定しアプリケーションからＴＣに送信す

る、発アドレスあるいは着アドレスに含まれる情報から構成される。

　アプリケーションは、ＳＣＣＰが以下のいずれかによってメッセージをルーチングすることを想定してい

る。

ａ）　着信号局コード（ＤＰＣ）、サブシステム番号（ＳＳＮ）、ＭＴＰサービスアクセスポイント（ＳＡ

Ｐ）を利用したルーチング

ｂ）　グローバルタイトル（ＧＴ）と、オプションとしてＳＳＮ、ＤＰＣ、ＭＴＰ　ＳＡＰを利用したルー

チング

　アプリケーションはＳＣＣＰに対して、発アドレスと着アドレスの両方について、ＳＳＮ上のルーチング

を利用するのかＧＴ上のルーチングを利用するのかについても通知する。

　ＩＮＡＰが付加的なアドレス情報を必要とする場合には、ルーチング形式の定まっていないＧＴ部にそれ

を格納して配送する。

　上述した方法ａ）は、着信号局コードと、着信号局コードに割り当てられたメッセージが配送される着Ｓ

ＳＮを知っている場合に利用される。ある国内網では、ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７１３に従って、例えばＳＣＦ

機能にＳＳＮを割り付けるように、異なる網特有アプリケーションに異なるＳＳＮを割り付けていることも

あり得る。

　上述した方法ｂ）は、ＧＴ内の要素の組み合わせによって示されるＳＣＣＰユーザにメッセージを配送す

る場合に利用される。この方法の利用の一例としては、異なる網間でのメッセージの配送が必要な場合が考

えられる。この方法は、発側網が着側ネットワークの信号局コードとＳＳＮの割り当てを知らないために利

用される。メッセージが配送される終端ノードを決定する網は、着信号局コードとＳＳＮを得るためにグロ

ーバルタイトルの翻訳を実施しなくてはならない。オプションとして発アドレスがＳＳＮを含んでいた場合

には、これは着ＳＳＮとして利用されるか、あるいは必要ならば適切な新たなＳＳＮが提供される。着ノー

ドが他の網でかつゲートウェイノードでなかった場合、アプリケーションは着側で利用されるＳＳＮあるい

はゼロでＳＳＮを表現する。

　ＩＮＡＰアドレッシングにＧＴが用いられた場合、ＩＮアプリケーションは、ＳＣＣＰがＴＴＣ標準ＪＴ

－Ｑ７１３に定義されている以下に示すような要素をサポートしていることを想定する。

グローバルタイトル識別子

　本識別子は、アドレス情報のフォーマッティングに利用される方法を表す。識別子の値である４は常に網

間接続に利用される。

翻訳タイプ

　翻訳タイプはＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７１３に定義されている。
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番号計画

１）　網間インタフェースで利用されるアドレスについては、一般番号あるいはＩＴＵ－Ｔ勧告Ｅ．１６４

に従った番号計画でなくてはならない。

２）　他のインタフェースで利用されるアドレスについては、適当であると考えられるならば、ＴＴＣ標準

ＪＴ－Ｑ７１３に定義されているどのような番号計画であってもよい。

グローバルタイトルアドレス情報（ＧＴＡＩ）

　これはアプリケーションが提供する実際のＩＮＡＰアドレス情報であり、符号化スキーマで示されるよう

に符号化されている。

符号化スキーマ

　アプリケーションはＧＴＡＩのフォーマットに従って符号化スキーマの値を設定する。許容される値はＴ

ＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７１３に定義されている。

　網プロバイダは、変換によるどのようなＧＴの値の変更によっても最初のＧＴの値に含まれるＩＮＡＰ特

有情報を保護することを保証しなくてはならない。ネットワーク内のＧＴ変換データは、ＧＴ情報が存在し

ていた場合には、それをアドレス情報から削除してはならない。

　これは網間接続のインタフェースに限らず、すべてのインタフェースに要求される。

　発側ノードよりＳＳＮでのルーチングがサポートされる場合には、国際網間動作にゼロ以外の国際標準Ｓ

ＳＮが要求される。

　ＩＮＡＰサービス用に標準化されたゼロ以外のＳＳＮがない場合は、発側ノードから着側ノードを含む網

へはＧＴでのルーチングが必須となる。

　ＩＮＡＰオペレーションをサポートするためのＳＣＣＰのバージョンは、少なくとも

92 年版 White book でなくてはならない。

96 年度版のＴＴＣ標準を使うことが望ましい。

18.2.2.1.2　順序制御

　アプリケーションは、ＳＣＣＰプロトコルクラス０あるいは１のいずれかを要求することを表明する。

　クラス０は、ある着アドレスに対して、メッセージのシーケンシャルな配送を要求しない場合に利用され

る。

　クラス１は、ある着アドレスに対して、メッセージのシーケンシャルな配送を要求する場合に利用される。

18.2.2.1.3　エラー返送

　ＩＮアプリケーションは、ＳＣＣＰによって対地にメッセージが配送されなかったことを知るためにエラ

ー返送メカニズムを利用する。リターンオプションは、ルーチング、あるいは分割／再組み立ての失敗によ

って目的のユーザに配送されなかったことメッセージの返送を可能とする。

　アプリケーションがリターンオプションを起動しメッセージが配送されなかった場合、ＳＣＣＰはＴＴＣ

標準ＪＴ－Ｑ７１１に記述されているように「返送理由」を明確にする。N－通知指示プリミティブは発側

ユーザに配送できなかったメッセージを返送するために用いられる。

18.2.2.1.4　分割／再組み立て

　アプリケーションは、ＳＣＣＰが一つのＵＤＴメッセージで２６０オクテットまでのユーザデータ（アド

＃

＊
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レス情報とＴＣメッセージを含む）を送信可能（分割と輻輳制御の実施のためＸＵＤＴメッセージでは２４

８オクテットまでのユーザデータを送信可能）なため、長いユーザデータには分割で対応可能であることを

想定している。

　同様に、ＳＣＣＰは、受信した分割メッセージの再組み立て機能を実行し、ユーザに対して再組み立てし

たユーザデータを配送することが想定されている。

　しかしながら、例えＳＣＣＰで分割されるＳＣＣＰユーザデータとアドレスの理論上の最大値が３９６８

オクテットであったとしても、ＳＣＣＰユーザは、知っている最も大きなアドレスについては、許容される

約２５６０オクテットまでに制限すべきである。また、アプリケーションは、ＴＣメッセージに利用される

オクテットは２５６０オクテットまで許容としなくてはならない。

　ＩＮアプリケーションはＳＣＣＰがユーザデータを１６分割以上に分割することは想定しない。

18.2.2.1.5　輻輳制御

　下位レイヤで発生し得る輻輳の制御を可能とするために、アプリケーションはメッセージの重要度を表す

値を割り当てることができる。このパラメータの利用にはＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ７１１～Ｑ７１４が必要とな

る。

　また、ＳＣＣＰ管理における以下に記述するような輻輳制御メカニズムが存在する。

18.2.2.2　ＳＣＣＰコネクションオリエンテッドサービス

18.2.2.3　ＳＣＣＰ管理

＃

＃
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１９．ＩＮの一般的なインタフェースセキュリティ

　ＩＮの機能アーキテクチャ内のそれぞれのインタフェースは、インタフェースをまたがって引き渡され

る情報フローにセキュリティ機能を適用する必要があるかもしれない。本章では、それぞれのインタフェ

ースが安全を保証された適切な通信を提供できるよう、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０９の認証の枠組み及び単

純公開鍵ＧＳＳ　ＡＰＩ機構（ＳＰＫＭ）に基づく、セキュリティ機構と手順の一般的なセットを定義す

る。本章は、ＩＮ　ＣＳ－２で利用するＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０９のサブプロファイル及びＳＰＫＭを定

義する。

　ＩＮ　ＣＳ－２に対するセキュリティ機能の提供は、ＳＣＦ－ＳＤＦ及びＳＤＦ－ＳＤＦインタフェー

スに要求される。

19.1　インタフェースセキュリティ要求条件

　ＩＮシステムでのセキュリティ要求条件は、以下の２つの主要な群に分割できる。

1) セキュリティフィーチャを提供するための要求条件（網アクセスセキュリティの要求条件）

ユーザ／端末認証（サービスユーザがＩＮシステムに自身の身元を証明する処理結果）やユーザ

プロファイル検証（ユーザが機能の利用を承認されている事の検証）等のセキュリティフィーチ

ャを利用して、サービスへのユーザアクセス及びアクセスインタフェースにおける端末の網への

攻撃（例えばユーザなりすまし）の保護に関するさまざまな側面を包含する。

2) 網間接続インタフェースでの要求条件（網間接続セキュリティ要求条件）

対向エンティティ間認証（ある通信エンティティが網内の別のエンティティに自身の身元を証明

する処理）や信号データ、もしくはＴＭＮデータの完全性、非拒絶性、機密性、エンティティプ

ロファイル検証（エンティティが機能の利用を承認されている事の検証）等のセキュリティフィ

ーチャを利用して、システムの内部インタフェースでの攻撃や装置内に格納されたデータに対し

ても、電気通信サービスの提供に関わる各種エンティティとエージェント間の相互動作の保護を

包含する。

　上記の問題のそれぞれに対して、インタフェースはデータ機密性、データ生成源認証及びデータ完全性

を可能とする処理を提供しなければならない。これらの機能は、一般的にＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００に記

述される。

19.1.1　データ機密性

　データ機密性は、関連部分のみがメッセージの内容を検査できることを保証する。メッセージを保護さ

れた形式に変換するアルゴリズムを適用する暗号は、十分なデータ機密性を提供する。ディレクトリとの

全ての通信に対する暗号化方式は、ディレクトリセキュリティ機構もしくはディレクトリエントリ方式に

適合すべきである。

19.1.2　データ完全性とデータ生成源認証

　データ完全性は、メッセージの内容が転送中に改ざんされていないことを保証する。データ生成源認証

は、メッセージが期待した生成源から来たことを保証する。メッセージの内容にハッシュ関数を適用した

結果に暗号化アルゴリズムを適用したディジタル署名は、十分なデータ完全性とデータ生成源認証を提供

する。ディレクトリとの全ての通信に対するデータ完全性の方法は、ディレクトリセキュリティ機構もし

くはディレクトリエントリ方式に適合すべきである。

19.1.3　鍵管理

　鍵管理は、暗号化システムで用いる秘密鍵の生成、分配および維持管理を参考にする。ＩＴＵ－Ｔ勧告
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Ｘ．５０９に適合する鍵管理方式を使用すべきである。

19.2　手順とアルゴリズム

　動作の焦点を絞るため、ＩＮ　ＣＳ－２インタフェースのセキュリティ手順にいくつかの仮定が設けら

れるが、同時にセキュリティの許容レベルも与えられる。

－ 一般的なセキュリティインタフェースは、可能な限りＳＰＫＭに準拠すべきである。

－ 信号トラヒックの負荷や処理時間を軽減するよう、メッセージおよび手順内の個々のパラメータ

の数は最小化すべきである。

－ １種類のセキュリティのみをインタフェースに適用すべきである。選択の順序は、なし、ユーザ、

対向である。

－ ユーザと対向の両方の署名／暗号化が要求されたら、ユーザ署名／暗号化を使用すべきである。

－ （メッセージ認証コード（ＭＡＣ）手法を含む）暗号化とディジタル署名の機構のみを使用すべ

きである。

表１９－１／ＪＴ－Ｑ１２２８＃　セキュリティレベルの分類

（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

署名 暗号化

なし なし なし

なし ユーザ

ユーザ なし

ユーザ

ユーザ ユーザ

なし 対向

対向 なし

対向

対向 対向

19.2.1　認証手順

　認証手順は、認証を確立する処理を定義し、かつ以下の機能を実現すべきである。

－ ＦＥへのアクセスが許容されているエンティティ（ユーザ／ＦＥ）を認証する。

－ エンティティとＦＥ間のすべてのメッセージに対して、セキュリティのレベルを確立する。

－ 必要ならば、エンティティとＦＥ間のメッセージの暗号化に対するセッション鍵を確立する。

　現在のＩＮ　ＣＳ－２の認証は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０９に定義された手順と共に、新たな手順であ

るＳＰＫＭを用いている。ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０９の主な目的は、ディレクトリサービスに対して単純

認証、強力認証及びＳＰＫＭの機構を含む認証を提供することである。本節は、インプリメントの際にＩ

Ｎ　ＣＳ－２の範囲内で考慮及びサポートすべきディレクトリ認証の外観を示す。

　現在のＩＮ　ＣＳ－２の認証手順は以下である。

1) ＩＮ　ＣＳ－１又はＩＮ　ＣＳ－２に対する、パスワードを伴う Bind オペレーションを用いた

　　　単純認証（ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０９の 6.2 節）

2) ＩＮ　ＣＳ－２及びディレクトリに対する、強力な資格証明を伴う Bind オペレーション、ある

　　　いはＩＮ　ＣＳ－２に対するＳＰＫＭを用いた強力認証（ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０９の 10 章）

3) ＩＮ　ＣＳ－１又はＩＮ　ＣＳ－２に対する、Bind オペレーションを用いた外部手順
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4) ＳＰＫＭ（単純公開鍵ＧＳＳ－ＡＰＩ機構）

1) ＳＰＫＭは、安全なタイムスタンプを利用せずに達成すべき、片側のみ及び相互認証の両方

を許容する。これは安全な認証にアクセスしなければならないにもかかわらず、安全な時刻

にアクセスしなくともよい環境を可能とする。

2) ＳＰＫＭは、通信しあう対向が（データ機密性、データ完全性などのために）使用すべきさ

まざまなアルゴリズムを特定するため、アルゴリズム識別子を用いる。これは環境の多様性、

将来の拡張性及び代替アルゴリズムに対して最大限の柔軟性をもたらす。

19.2.2　ＳＰＫＭのアルゴリズムとネゴシエーション

　ＳＰＫＭについての付加情報を、本節で提供する。ディレクトリエントリ方式を含む他の認証機構に関

する付加情報については、ユーザガイドおよび関連するディレクトリ仕様を参照のこと。

　ＳＰＫＭには、いくつかのアルゴリズム種別が採用されている。ＳＰＫＭアルゴリズムでは、起動側及

びターゲットという用語が使用されることに注意すべきである。ＩＮ　ＣＳ－２では、ターゲットという

用語は消費側として参照されてもよい。

19.2.2.1　データ機密性アルゴリズム（Ｃ－ＡＬＧ）

　暗号化されたデータの生成のために、対称アルゴリズムが用いられる。ＤＥＳ－ＣＢＣアルゴリズムが

データ機密性に対する一例である。

19.2.2.2　データ完全性アルゴリズム（Ｉ－ＡＬＧ）

　このアルゴリズムの目的は、メッセージが正当な送信元によって組み立てられた後に何らかの手段で改

ざんされていない事の保証である。使用されるアルゴリズムにより、このアルゴリズムのアプリケーショ

ンはメッセージに対して確実性も提供し、かつ（データ生成源認証を含む）非拒絶性もサポートする。ｍ

ｄ５ＷｉｔｈＲＳＡ、ＤＥＳ－ＭＡＣ、ｍｄ５－ＤＥＳ－ＣＢＣおよびｓｕｍ６４－ＤＥＳ－ＣＢＣのよ

うなアルゴリズムが、データ完全性に対する例である。

19.2.2.3　鍵管理アルゴリズム（Ｋ－ＡＬＧ）

　このアルゴリズムの目的は、起動側及び応答側（ターゲットと呼ばれる）の双方で使用する対称鍵（コ

ンテキスト鍵と呼ばれる）を、確立したコンテキスト上で確立することにある。Ｃ－ＡＬＧに使用する鍵

及び鍵化された何らかのＩ－ＡＬＧ（例えばＤＥＳ－ＭＡＣ）は、このコンテキスト鍵から得られる。鍵

の確立はＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５０９の認証交換によって行われ、その結果として共有対称鍵が認証される。

ＲＳＡＥｎｃｒｉｐｔｉｏｎやｄｈＫｅｙＡｇｒｅｅｍｅｎｔのようなアルゴリズムが鍵管理に対する例

である。

19.2.2.4　副鍵導出アルゴリズムに対する１ウェイ機能（Ｏ－ＡＬＧ）

取り決めたＫ－ＡＬＧを用いて確立したコンテキスト鍵がある場合、起動側とターゲットはさまざまな

Ｃ－ＡＬＧや鍵化されたＩ－ＡＬＧに対する副鍵のセットを得ることができなければならない。

19.2.2.5　ＳＰＫＭネゴシエーション

　ＳＰＫＭにおけるコンテキストの確立の間、起動側は利用可能な機密性アルゴリズムのセットと利用可

能な完全性アルゴリズムのセットをターゲットに提示する（完全性アルゴリズムという用語はディジタル

署名アルゴリズムを含む）。ターゲットが選択した機密性アルゴリズムは、確立したコンテキスト上でＣ

－ＡＬＧに使用されてもよいものとなり、ターゲットが選択した完全性アルゴリズムは、確立したコンテ
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キスト上でＩ－ＡＬＧに使用されてもよいものとなる（ターゲットは、提示されたそれぞれのリストがサ

ポートするサブセットを同じ相対順序で返送することでアルゴリズムを選択する）。コンテキスト上のど

のメッセージに、どんなＣ－ＡＬＧとＩ－ＡＬＧが使用されてもよく、合意したセットの最初の機密性ア

ルゴリズムと最初の完全性アルゴリズムが、そのコンテキストのデフォルトアルゴリズムとなる。

　特定のコンテキストに対して合意された機密性及び完全性アルゴリズムは、保護品質（ＱＯＰ）パラメ

ータの正当な値を定義する。片側認証において応答がターゲットから期待されないなら、起動側に提示さ

れたアルゴリズムがコンテキスト上で使われ得るものである（これがターゲットにとって非許容であれば、

このコンテキストでのアソシエーションの確立は成功しない）。

　さらに、最初のコンテキスト確立トークン内で、起動側はセット内の最初のアルゴリズム（推奨アルゴ

リズム）に対応した鍵（もしくは部分鍵）とともにＫ－ＡＬＧのセットを提示する。このＫ－ＡＬＧがタ

ーゲットにとって非許容であれば、ターゲットはセット内の他のＫ－ＡＬＧの１つを選択し、応答内でそ

の選択に対応した鍵（もしくは部分鍵）とともにその選択を送信しなければならない（さもなければ、こ

のコンテキストでのアソシエーションは確立しない）。必要であれば（すなわち、ターゲットがｄｈＫｅ

ｙＡｇｒｅｅｍｅｎｔのような 2-passＫ－ＡＬＧを選択すれば）、起動側はターゲットへの応答内にその

部分鍵を送信する。

　最後に、最初のコンテキスト確立トークン内で、起動側はＯ－ＡＬＧ（副鍵導出アルゴリズム）のセッ

ト（応答が期待されないなら単一のＯ－ＡＬＧ）を提示する。ターゲットに選択された（単一の）Ｏ－Ａ

ＬＧが、コンテキスト上で使われる副鍵導出アルゴリズムとなる。

19.2.3　３ウェイ相互認証

　２つの機能エンティティ（ＦＥ）間の安全なアソシエーションの確立における（ＳＰＫＭを含む）３方

向相互認証手順の利用は、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．５１９に記述されるように、（ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．８３１

およびＸ．８３２に定義された）一般的な上位レイヤセキュリティ（ＧＵＬＳ）セキュリティ交換サービ

ス要素（ＳＥＳＥ）プロトコルの利用を意味する。

19.2.4　資格証明の割り当て

　ユーザもしくはＦＥへの資格証明割り当て手順は、一般的にＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００に定義されてい

る。

19.3　トークンへのセキュリティ情報フロー定義のマッピング

　ＳＣＦ－ＳＤＦインタフェースの場合、コンテキスト確立トークンは Bind 手順で運ばれ、メッセージ毎

のトークンはＤＡＰオペレーションで使われる。

　ＳＤＦ－ＳＤＦインタフェースの場合、コンテキスト確立トークンは Bind 手順で運ばれ、メッセージ毎

のトークンはＤＳＰおよびＤＩＳＰオペレーションで使われる。

19.4　セキュリティＦＳＭ定義

　ここに記述されるセキュリティＦＳＭは一般的な機構である。これらは、２つのＦＥ間のインタフェー

スをまたがってセキュリティ手順がどのように扱われるかを示す。

19.4.1　２ウェイ相互認証ＦＳＭ

19.4.1.1　出側ＦＳＭ

　出側ＦＳＭはインタフェースの発側を制御する。これを図１９－１／ＪＴ－Ｑ１２２８に示す。
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図１９－１／ＪＴ－Ｑ１２２８＃　発側ＦＳＭ状態

　　　　　　　　　　　　　（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

19.4.1.1.1　状態１：Idle

　この状態では、以下のイベントが考えられる。

　　（e1） AuthRequest：これは内部イベントであり、サービス機能にアクセスを開始するため、サービ

ス論理がリモートＦＥとのアソシエーションの生成を必要とすることでもたらされる。この

イベントは状態２、Wait for subsequent requests への遷移をもたらす。

19.4.1.1.2　状態２：Wait for subsequent requests

　この状態では、AuthRequest オペレーションとともに（同じメッセージで）リモートＦＥに送信すべき後

続オペレーションが期待される。この状態では、以下の２つのイベントが考えられる。

　　（e2） Request_to_remote_FE：これはオペレーションの受信により引き起こされる内部イベントであ

る。オペレーションはデリミタの受信（もしくはタイマ満了）までバッファリングされる。

発側ＦＳＭは同じ状態に留まる。

　　（e3） Send_AuthRequest_with_requests：これは送信すべき最後のオペレーションの受信を示すデリミ

タの受信によって引き起こされる内部イベントである。いったんデリミタを受信すると、

AuthRequest オペレーションのアーギュメントと、もしあれば他のオペレーションのアーギュ

メントを含んだメッセージがリモートＦＥに送信される。このイベントは、この状態から状

態３、Wait for AuthResult への遷移を生じる。

19.4.1.1.3　状態３：Wait for AuthResult

　この状態では、ローカルＦＥはリモートＦＥからの応答を待っている。この状態では、２つのイベント

が考えられる。

　　（E4） AuthError：これは外部イベントであり、既にリモートＦＥに発行した AuthRequest オペレーシ

ョンへのエラーを受信することにより生じる。このイベントは、この状態から状態１、Idle
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への遷移を生じる。

　　（E5） Response_with_AuthGrant：これは外部イベントであり、もしあれば既にリモートＦＥに発行し

た他のオペレーションへの結果と結合された、AuthRequest 結果の受信により引き起こされる。

このイベントは状態４、Secured への遷移をもたらす。

19.4.1.1.4　状態４：Secured

　この状態では、ローカルＦＥはリモートＦＥへの認証されたアクセスを確立しており、サービス論理か

らリモートＦＥへの要求を待っているか、もしくは既にリモートＦＥに発行したオペレーションに対する

応答を待っている。この状態では、３つのイベントが考えられる。

　　（e6） Request_to_remote_FE：これは内部イベントであり、サービス論理がリモートＦＥにアクセス

する必要が生じた時に引き起こされる。発側ＦＳＭは同じ状態に留まる。

　　（E7） Response_from_remote_FE：これは外部イベントであり、既にリモートＦＥに発行したオペレ

ーションに対する応答の受信により引き起こされる。発側ＦＳＭは同じ状態に留まる。

　　（e8） AuthEnd：これは内部イベントであり、サービス論理がリモートＦＥへの認証されたアクセス

を終了する必要が生じた時に引き起こされる。このイベントは状態１、Idle への遷移を生じる。

19.4.1.2　入側ＦＳＭ

　入側ＦＳＭはインタフェースの着側を制御する。これを図１９－２／ＪＴ－Ｑ１２２８に示す。

　各状態は以降の各節で議論される。

　２つ以上の状態に適用可能な一般則は以下の通りである。

　いかなる状態においても、リモートＦＥとの対話が終了されれば、着側ＦＳＭは呼に割り当てられてい

たすべてのリソースが割り当て解除されることを保証した後に、Idle 状態に戻る。

図１９－２／ＪＴ－Ｑ１２２８＃　着側ＦＳＭ状態

　　　　　　　　　　　　　（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

19.4.1.2.1　状態１：Idle

　この状態で唯一許容されるイベントは以下である。

　　（E1） AuthRequest：これは外部イベントであり、AuthRequest オペレーションをリモートＦＥから受
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信することにより生じる。このイベントは、この状態から状態２、Grant Pending への遷移を

もたらす。

19.4.1.2.2　状態２：Grant Pending

　この状態では、AuthRequest はリモートＦＥから受信済みである。ローカルＦＥは認証手順を実行中であ

る。この状態では、３つのイベントが考えられる。

　　（e2） AuthError：これは内部イベントであり、ローカルＦＥに既に発行した AuthRequest オペレーシ

ョンの失敗により引き起こされる。このイベントは、この状態から状態１、Idle への遷移をも

たらし、AuthError が起動側ＳＣＦに返送される。

　　（E3） Request_from_remote_FE：これは外部イベントであり、AuthRequest オペレーションからの結

果が決定する前のオペレーションの受信により引き起こされる。着側ＦＳＭは同じ状態に留

まる。

　　（e4） AuthRequest_Granted：これは内部イベントであり、ローカルＦＥに既に発行した AuthRequest

オペレーションの成功によりもたらされる。このイベントは、この状態から状態３、Secured

への遷移を引き起こす。

19.4.1.2.3　状態３：Secured

　この状態では、リモートＦＥのローカルＦＥへのアクセスが認証され、リモートＦＥからくるオペレー

ションが受理される。リモートＦＥからの要求を待つとともに、ローカルＦＥは既に発行されたオペレー

ションへの応答を送信することができる。この状態では、３つのイベントが考えられる。

　　（E5） AuthEnd：これは外部イベントであり、AuthEnd オペレーションをリモートＦＥから受信する

ことにより引き起こされる。認証されたアソシエーションは終了され、関連する全てのリソ

ースが解放される。このイベントはこの状態から状態１、Idle への遷移をもたらす。

　　（e6） Response_to_remote_FE：これは内部イベントであり、以前にリモートＦＥによって発行され

たオペレーションが完了することにより生じる。これらのオペレーションの結果もしくはエ

ラーがリモートＦＥに返送される。着側ＦＳＭは同じ状態に留まる。

　　（E7） Request_from_remote_FE：これは外部イベントであり、リモートＦＥから要求を受信すること

により生じる。着側ＦＳＭは同じ状態に留まる。

19.4.2　３ウェイ相互認証ＦＳＭ

　３ウェイ相互認証のための、出側及び入側の一般的なセキュリティＦＳＭが本小節に記述される。ここ

で記述されるセキュリティＦＳＭは一般的な機構である。これらは、２つのＦＥ間のインタフェースをま

たがって、セキュリティ手順がどのように処理されるかを示す。

19.4.2.1　３ウェイ相互認証の出側ＦＳＭ

　出側ＦＳＭはインタフェースの発側を制御する。これを図１９－３／ＪＴ－Ｑ１２２８に示す。
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図１９－３／ＪＴ－Ｑ１２２８＃　３ウェイ相互認証の発側ＦＳＭ状態

　　　　　　　　（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

19.4.2.1.1　状態１：Idle

　この状態では、以下のイベントが考えられる。

　　（e1） AuthRequest1：これはサービス機能へのアクセスを開始するために、サービス論理がリモート

ＦＥとのアソシエーションの生成を必要とする場合にもたらされる内部イベントである。こ

のイベントは状態２、Wait for AuthResult1 への遷移を生じる。

19.4.2.1.2　状態２：Wait for AuthResult1

　この状態では、リモートＦＥからの最初のチャレンジ（AuthRequest1 内で送信される）に対する応答が

期待されている。この状態では、以下のイベントが考えられる。

　　（E2） AuthGrant1/AuthRequest2：これは外部イベントであり、リモートＦＥからの最初のチャレンジ

および後続のチャレンジに対する応答の受信によりもたらされる。このイベントは、この状

態から状態３、AuthGrant Processing/AuthRequest Processing への遷移をもたらす。

19.4.2.1.3　状態３：AuthGrant Processing/AuthRequest Processing

　この状態では、ローカルＦＥは AuthRequest1 への正しい応答を確認する。加えて、AuthRequest2 への適

切な応答が生成される。この状態では、２つのイベントが考えられる。

　　（e3） AuthError：これは内部イベントであり、AuthRequest1 への応答としてリモートＦＥから受信

した AuthGrant1 の処理中のエラーによってもたらされる。このイベントは、この状態から状

態１、Idle への遷移をもたらす。

　　（e4） AuthGrant2：これは内部イベントであり、リモートＦＥに発行した AuthRequest2 への適切な

応答の処理によってもたらされる。このイベントは状態４、Secured への遷移をもたらす。

19.4.2.1.4　状態４：Secured

　この状態では、ローカルＦＥはリモートＦＥとの片側認証を確立している。リモートＦＥがいったん

Secured 状態に進むと、リモートＦＥへ／からの要求が処理されてもよい（これらのイベントは明示されて

いない）。この状態では１つのイベントが考えられる。

　　（e5） AuthEnd：これは内部イベントであり、サービス論理がリモートＦＥへの認証されたアクセス

の終了を必要とすることによりもたらされる。このイベントは状態１、Idle への遷移をもたら
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す。

19.4.2.2　３ウェイ相互認証の入側ＦＳＭ

　入側ＦＳＭはインタフェースの着側を制御する。これを図１９－４／ＪＴ－Ｑ１２２８に示す。

図１９－４／ＪＴ－Ｑ１２２８＃　３ウェイ相互認証の着側ＦＳＭ状態

　　　　　　　　（ＩＴＵ－Ｔ　Ｑ．１２２８）

19.4.2.2.1　状態１：Idle

　この状態で唯一許容されるイベントは以下である。

　　（E1） AuthRequest1：これは外部イベントであり、リモートＦＥからの AuthRequest1 情報の受信に

よりもたらされる。このイベントは、この状態から状態２、AuthRequest Processing への遷移

をもたらす。

19.4.2.2.2　状態２：AuthRequest Processing

　この状態では、リモートＦＥから AuthRequest を既に受信している。ローカルＦＥは認証手順を実行して

いる。この状態では１つのイベントが考えられる。

　　（e2） AuthGrant1/AuthRequest2：これは内部イベントであり、ローカルＦＥへ以前に発行した

AuthRequest1 オペレーションの完了により引き起こされる。加えて、ローカルＦＥの認証チ

ャレンジ（AuthRequest2）が生成される。このイベントは、この状態から状態３、Wait for

AuthResult への遷移を生じる。

19.4.2.2.3　状態３：Wait for AuthResult

　この状態では、ローカルＦＥはリモートＦＥからの確認、つまり AuthRequest1 チャレンジが受け入れら

れた事に応答する AuthGrant1 か、AuthRequest2 チャレンジが受信された事への応答（AuthGrant2）のどち

らかを待つ。この状態では、２つの外部イベントが考えられる。

　　（E3） AuthError：これは外部エラーイベントであり、そのチャレンジに対する無効な応答を受信し

た時に、リモートＦＥによって生成される。このイベントは、この状態から状態１、Idle への

遷移をもたらす。

　　（E4） AuthGrant2：これは外部イベントであり、ローカルＦＥチャレンジ（AuthRequest2）に対する
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応答（AuthGrant2）を含めて、リモートＦＥによって生成される。このイベントは、この状態

から状態４、AuthGrant Processing への遷移をもたらす。

19.4.2.2.4　状態４：AuthGrant Processing

　この状態では、ローカルＦＥはチャレンジ（AuthRequest2）に対して受信した応答（AuthGrant2）を確認

する。この状態では、２つの内部イベントが考えられる。

　　（e5） AuthError：これは内部イベントであり、そのチャレンジに対する無効な応答を受信した時に、

ローカルＦＥによって生成される。このイベントは、この状態から状態１、Idle への遷移をも

たらす。

　　（e6） AuthGrant OK：これは内部イベントであり、そのチャレンジに対する有効な応答を受信した

時に、ローカルＦＥによって生成される。このイベントは状態５、Secured への遷移をもたら

す。

19.4.2.2.5　状態５：Secured

　この状態では、ローカルＦＥはリモートＦＥとの間に片側認証を確立している。リモートＦＥも Secured

の状態にあるため、リモートＦＥへ／からの要求が処理されてもよい（これらのイベントは明示されてい

ない）。この状態では１つのイベントが考えられる。

　　（E7） AuthEnd：これは外部イベントであり、サービス論理がリモートＦＥへの認証されたアクセス

の終了を必要とするにより生じる。このイベントは状態１、Idle への遷移をもたらす。
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付属資料Ａ ＩＮＡＰのＳＤＬ図

付属資料Ｂ インテリジェントネットワーク定義で使われた用語解説

１．用語と定義

　この標準の目的のために、次の定義が適用される : 　

アクセス：ユーザとネットワーク間の相互動作手段。

アプリケーションエンティティ（ＡＥ）：システムに依存しないアプリケーション動作セットであり、ア

プリケーションエージェントによりアプリケーションサービスとして利用できる。　例えば、１つのアプ

リケーション処理の通信面の一部あるいはすべてを担うアプリケーションサービス要素のセットがこれに

あたる。

アプリケーションエンティティインボケーション（ＡＥＩ）：ＡＥタイプを構成する通信機能のすべてあ

るいはサブセットを実行する実際の「実行時間」プログラム。

アプリケーションコンテキスト（ＡＣ）：Ｘ．２０７参照。

アプリケーションコンテキストネゴシエーション（ＡＣＮ）：ユーザプロトコルＡＳＥｓのセットで交換

されるトランザクションの開始時に確立されるネゴシエーション処理。

アプリケーションサービス要素（ＡＳＥ）：Ｘ．２０７参照。

アプリケーションプロトコルデータユニット（ＡＰＤＵ）：アプリケーションレイヤ制御情報及びデータ

を処理するＰＤＵ。

インタフェース：共有境界線、例えば２つのサブシステムあるいは２つのデバイス間の境界線。

インテリジェントネットワーク（ＩＮ）：顧客管理下のものも含めた新しい能力やサービスを導入するた

めの設備を柔軟に提供することができるテレコミュニケーションネットワークのアーキテクチャ。

インテリジェントネットワークアプリケーションプロトコル（ＩＮＡＰ）：インテリジェントネットワー

クアプリケーションのためのプロトコル。

エンティティ：個々に考慮されうる部分、デバイス、サブシステム、機能ユニット、装置、システム。

開放型システム間相互接続（ＯＳＩ）：ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｘ．２００の基本参照モデルを参照。

機能：ある特定の目的のために定義された処理のセット。

機能エンティティアクセスマネージャ（ＦＥＡＭ）：機能エンティティが特定状態でいる間、特定スティ

ミュラスの結果として機能エンティティに実行される動作の管理機能
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公衆交換電話網（ＰＳＴＮ）：公衆加入者に電話サービスを提供するためにつくられた通信網。

呼制御エージェント機能（ＣＣＡＦ）：ユーザにネットワークアクセス機能を提供する機能エンティティ。

サービスを提供する際に呼制御機能エンティティと相互動作する。

呼制御機能（ＣＣＦ）：呼／コネクション処理と制御を提供するアプリケーションプロセス。

サービスアクセスポイント（ＳＡＰ）：各種サービスの動作を実現する物理エンティティ

サービス交換ポイント（ＳＳＰ）：サービス交換機能を実装する物理エンティティ。

サービス交換・制御ポイント（ＳＳＣＰ）：サービス制御機能、サービスデータ機能とサービス交換／呼

制御機能を含む物理エンティティ。

サービス制御機能（ＳＣＦ）：インテリジェントネットワークサービスにより提供されるサービスにおい

て､機能エンティティを制御するサービス論理のアプリケーション。

サービス制御ポイント（ＳＣＰ）： サービス制御機能を実装するインテリジェントネットワーク内の物理

エンティティ。

サービスデータ機能（ＳＤＦ）：サービスデータのテンプレートに準じてサービスデータ管理を行う機能

のセット。

サービスデータポイント（ＳＤＰ）：サービスデータ機能を実装する物理エンティティ。

サービス統合ディジタル網（ＩＳＤＮ）：ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｉ．１１２の 2.3 節を参照。

サービス論理処理プログラム（ＳＬＰ）：サービス論理を含むソフトウェアプログラム。

情報フロー：機能エンティティ通信間の相互動作。

単一アソシエーションオブジェクト（ＳＡＯ）：単一のアプリケーションアソシエーション を通じて相手

と通信するために必要となる機能。

単一アソシエーション制御機能（ＳＡＣＦ）：単一のアプリケーションアソシエーションを通じて相手と

通信するために用いられるＡＳＥの利用を制御する規則と規制。

ディレクトリアクセスプロトコル（ＤＡＰ）：ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００（１２章）を参照。

ディレクトリシステムプロトコル（ＤＳＰ）：ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００（１２章）を参照。

ディレクトリ情報木（ＤＩＴ）：ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００（１４章）を参照。
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ディレクトリユーザエージェント（ＤＵＡ）：ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００（４．２章）を参照。

電気通信管理ネットワーク（ＴＭＮ）：電気通信ネットワークの管理機能に関連する情報の転送及び処理

のための手段を提供するエンティティ。

特殊リソース機能（ＳＲＦ）：サービスを提供するために使用するリソースの制御とアクセスを提供する

機能のセット。

トランザクション：ＴＣ提供者間のアソシエーション。

トランザクション機能応用部（ＴＣ）：通信網での自動オペレーションをサポートする同位間プロトコル。

ネームフォーム：ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の「名前形式」を参照。

複数アソシエーション制御機能（ＭＡＣＦ）：アプリケーションエンティティインボケーション(AEI)内で、

同位間通信の調整を管理する規則を示す。

物理エンティティ（ＰＥ）： 各機能単位の物理的なエンティティ

物理プレーン：機能エンティティを実現するエレメントとそれらのインタフェースを含む統一された機能。

分散機能プレーン（ＤＦＰ）：機能エンティティとそれらの関連を含む統一された機能。

網：ＩＴＵ－Ｔ　Ｖｏｌ．Ｉ分冊Ｉ.３参照。

有限状態機構（ＦＳＭ）：有限数な状態と状態間の特定の遷移をもつシステム。

ＩＳＤＮユーザパート（ＩＳＤＮ－ＵＰ）：サービス統合ディジタル網での音声および非音声アプリケー

ションのための基本ベアラサービスや付加サービスのサポートをするために要求される信号化機能を提供

するＮｏ．７信号方式プロトコル。

ＳＣＦ呼状態モデル（ＳＣＳＭ）：ＳＣＦにおける呼処理の状態モデル。

ＳＣＦ管理エンティティ（ＳＣＭＥ）：ＳＣＭＥ制御と複数のＳＣＭＥ ＦＳＭインスタンスから構成され、

ＳＣＦから受信されたオペレ－ションの実行の管理を制御するエンティティの機能。
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２．略語

　この標準の目的のために、次の略語が適用される。

AC: Application Context

ACI: Access Control Information

ACN: Application Context Negotiation

AD: Adjunct

AE: Application Entity

AEI: Application Entity Invocation

APDU: Application Protocol Data Unit

ASE: Application Service Element

CCAF: Call Control Agent Function

CCF: Call Control Function

CS-2: Capability Set-2

CUSF: Call Unrelated Service Function

DAP: Directory Access Protocol

DFP: Distributed Functional Plane

DHA: Dialogue Handler

DISP: Directory Information Shadowing Protocol

DIT: Directory Information Tree

DPC: Destination Point Code

DSA: Directory System Agent

DSP: Directory System Protocol

DSS1: Digital Subscriber Signaling No. 1 Protocol

DUA: Directory User Agent

FE: Functional Entity

FEAM: Functional Entity Access Manager

FSM: Finite State Machine

GT: Global Title

GTAI: Global Title Address Information

IN: Intelligent Network

INAP: Intelligent Network Application Protocol

ISDN: Integrated Services Digital Network

ISDN-UP: ISDN User Part

ISO: International Organization for Standardization

ISPT: Inter-network Service Profile Transfer

ITU-T: International Telecommunication Union - Telecommunication Standardization

MACF: Multiple Association Control Function

MTP: Message Transfer Part

NSSR: Non-Specific Subordinate References

OSI: Open Systems Interconnection

PDU: Protocol Data Unit

PE: Physical Entity

PSTN: Public Switched Telephony Network
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RDN: Relative Distinguished Name

ROS: Remote Operations

ROSE: Remote Operations Service Element

SACF: Single Association Control Function

SAO: Single Association Object

SAP: Service Access Point

SCCP: Signaling Connection Control Part

SCF: Service Control Function

SCP: Service Control Point

SCSM: Service Control Function Call State Model

SCSM-SDF: SDF Related SCSM

SCME: SCF Management Entity

SDF: Service Data Function

SDP: Service Data Point

SDSM: Service Data Function Call State Model

SDSM-ShSSi: SDSM Shadowing Supplier initiated Supplier

SDSM-ShSCi: SDSM Shadowing Supplier initiated Consumer

SDSM-ShCSi: SDSM Shadowing Consumer initiated Supplier

SDSM-ShCCi: SDSM Shadowing Consumer initiated Consumer

SLEE: Service Logic Execution Environment

SLP: Service Logic Processing Program

SLPI: Service Logic Processing Program Instance

SN: Service Node

SRF: Specialized Resource Function

SS7: Signaling System No.7

SSCP: Service Switching and Control Point

SSN: Sub System Number

SSF: Service Switching Function

SSP: Service Switching Point

TC: Transaction Capabilities

TMN: Telecommunications Management Network
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付録 I 拡張ＡＳＮ．１

付録 II データモデリング

（ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｑ１２２８に対する）

II.1 はじめに

II.1.1 目的と範囲

　この付録では、Inter-Network Service Profile Transfer（ＩＳＰＴ）において利用可能であるオブジェクト

モデル化の手法を示す。

II.1.2 前提

II.1.2.1 移動体通信サービスと加入者識別子

II.1.2.1.1 移動体通信加入者固有識別子

　同じ移動体通信サービス提供者に属する個々の加入者を識別するため、移動体通信サービス加入者は、

数値表現される固有の識別子を持たなければならない。この加入者識別子は、ローカル（一つのサービス

提供者）に意味を持つ。つまり個々のサービス提供者は、他のサービス提供者において付与される固有の

加入者識別子を知る必要はない。

　識別子の最大長については互いのサービス提供者間で合意すべきであるが、その最大値を超えない範囲

で付けられる加入者識別子の長さは、ローカルな決め事である。

II.1.2.1.2 移動体通信サービス提供者プリフィックス

　個々の移動体通信サービス提供者は、固有の数値識別子（プリフィックス）を持たなければならない。

サービス提供者のプリフィックスは、グローバル（協力関係にある複数のサービス提供者間）に意味を持

つ。つまり協力関係にある個々の移動体通信サービス提供者は、互いに他のサービス提供者のプリフィッ

クスを理解しなければならない。

　プリフィックスの最大長の設定については互いに合意すべきである。

　個々のローカル加入者の固有識別子につけるプリフィックスとして、そのサービス提供者の識別子を用

いることにより、全ての移動体通信サービス加入者は、固有かつ明確に識別できる。

II.1.2.1.3 移動体通信サービス提供者サブ-プリフィックス

　ある移動体通信サービス提供者が、複数のＤＳＡを用いて加入者のサービスデータを管理する例のよう

に、加入者を論理的に分類可能とする必要がある場合には、サービス提供者サブ-プリフィックスを用い

ることができる。サービス提供者サブ-プリフィックスは、ローカル（一つのサービス提供者）に意味を

持つ。つまり、協力関係にある移動体通信サービス提供者間では、互いのサービス提供者サブ-プリフィ

ックスを理解する必要はない。

　識別子の最大長については互いのサービス提供者間で合意すべきであるが、その最大値を超えない範囲

で付けられる加入者識別子の長さは、ローカルな決め事である。

　付加的なサブ-プリフィックスの利用方法は、本付録に定義されていない。この利用方法が将来的に必

要であると想定しているわけではないが、これを定義し、実装することは困難なことではない。

＃
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II.1.2.1.4 符号化

　ローミングユーザの固有識別子、サービス提供者プリフィックスおよびサブ-プリフィックスを在圏網

に知らせる手段は、本付録の範囲外である。本付録は、ユーザの固有識別子や、サービス提供者プリフィ

ックス、サブ-プリフィックスを個々に識別可能とするために、オブジェクト識別子、長さおよび値のよ

うないくつかの符号化タイプについて言及することを目的とする。

II.1.2.2 プロファイルエントリの開示

　あるサービス提供者に属する加入者エントリの全リストが、その他のサービス提供者にて利用可能とす

るように要求することは、望ましいものではない。ローミングしているユーザのプロファイルのみ、開示

すべきである。

II.2 ＤＩＴスキーマ

II.2.1 ＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００ ＤＩＴ

　付図 II－１／ＪＴ－Ｑ１２２８に示すＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００ ＤＩＴは本付録で述べるＤＩＴスキ

ーマを示す。

II.2.1.1 ローカルプロファイルのロケーション

　あるサービス提供者のプリフィックスは、サービス提供者のローカルＤＩＴにおいて、配下に全てのロ

ーカル加入者プロファイルを格納するエントリノード（付図 II－１／ＪＴ－Ｑ１２２８にて(B)とラベル

されたノードを参照）を命名するために用いられる。サービス提供者プリフィックスエントリは、値が

inMobilityServicePrefix であるオブジェクトクラスを含む。

　ユーザプロファイルは、更にサービス提供者のサブ-プリフィックスにより分類することができる。仮

にサブ-プリフィックスを使用する場合は、付加的な Relative Distinguished Name（ＲＤＮ）と、ユーザの

固有識別子とサービス提供者のプリフィックス間のＤＩＴにおけるノード（(G)とラベルされたノード）

により実現される。サービス提供者サブ -プリフィックスエントリが使用されている場合、値が

inMobilityServiceSubPrefix であるオブジェクトクラスを含む。サブ-プリフィックスエントリはサービス提

供者サブ-プリフィックス識別子を用いて命名される。

ローカルプロファイルエントリ（(H)とラベルされたノード）は、値が inMobilityUserProfile であるオブジ

ェクトクラスを含む。ローカル加入者エントリは、ローカル加入者の固有移動体通信サービス識別子を用

いて命名される。
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付図 II－１／ＪＴ－Ｑ１２２８

　　　　　　　　　　　　（ＩＴＵ－Ｔ Ｑ．１２２８）

移動体通信サービス提供者用ローカルＤＩＴの例

II.2.1.2 リモート加入者プロファイルのロケーション

　あるサービス提供者の加入者プロファイルのロケーションは、その他の協力関係にあるサービス提供者

に利用可能なものでなければならない。そこで、リモートＤＳＡにおいて格納されるプロファイルの上位

エントリ（(E)とラベルされたノード）は、ローカルＤＳＡ上にシャドウされなければならない。このシ

ャドウＤＳＥエントリが不完全な下位知識を持つ場合に限り、在圏網は、continuation reference をこのエ

ントリ内で発見される supplierKnowledge 属性から生成することができる。この continuation reference は、

実際のプロファイルが存在するローミングユーザのホームＤＳＡを指し示す。

II.2.1.3 ローミング時の加入者プロファイルのロケーション

ローミング加入者（locally visiting subscriber）は、前述のノード（(E)とラベルされたノード）の配下にシ

ャドウされる、加入者プロファイルエントリ（(F)とラベルされたノード）を持つ。個々のプロファイル

エントリは、加入者が属するホームのサービス提供者にそれぞれ対応している。
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II.2.1.4 メッセージフローの削減

　ユーザが別の網にローミングする場合、在圏網は、ローミングしているユーザのホーム網におけるユー

ザプロファイルを更新しなければならない。これにより、ユーザのプロファイルが在圏網に転送される。

　ユーザのプロファイルを更新するために、在圏網はローミングしているユーザのＤＮを確定しなければ

ならない。メッセージフローを削減するために、ＤＡＰにおける複数の search オペレーションを用いるこ

となく、このＤＮは解決できる。加入者識別子とディレクトリ番号のＤＮへのマッピングは、固定長番号

計画の使用によって実現できる。

　前節の前提により、ローミングしているユーザの固有識別子とプリフィックス（必要であればサブ-プ

リフィックスも）は、在圏網において認識できる。これらの識別子はローミングしているユーザのＤＮを

構成するＲＤＮとして用いることができる。仮のＤＮは、ホーム網のプリフィックスエントリ（ノード

(B)）に対する上位ノードのＤＮに、これらのＲＤＮを追加することにより生成可能である。

　協力関係にあるそれぞれのサービス提供者に対するエイリアスエントリ（(D)とラベルされたノード）

が、ローカルサービスに関する加入者のプロファイルを配下に格納するノード（ノード(B)）に隣接して

格納されているとする。また、これらのエイリアスエントリは、サービス提供者プリフィックス番号を用

いて命名され、ローカルＤＩＴ中の他の場所に格納されたそれに対応するノード（(E)とラベルされたノ

ード）を指し示すために用いられると仮定する。

　ＤＡＰオペレーションで使用される場合、ローミングユーザの仮のＤＮは、ローミングユーザのホーム

網プリフィックスのシャドウであるＤＩＴにおけるノードを指し示すために展開される。このシャドウＤ

ＳＥエントリが不完全な下位知識を持つ場合に限り、在圏網は、continuation reference をこのエントリ内

で発見される supplierKnowledge 属性から生成することができる。 continuation reference は、実際のプロフ

ァイルが存在するローミングユーザのホームＤＳＡを指し示すものである。この操作はローミングユーザ

のホームＤＳＡにその後 chain されるものである。

II.2.2 オブジェクトクラス

II.2.2.1 inMobilityUserProfile

　inMobilityUserProfile オブジェクトクラスは、プロファイル情報を格納するために定義されている。以

下のＡＳＮ．１定義は、inMobilityUserProfile オブジェクトクラスを記述するために使用される。

inMobilityUserProfile OBJECT-CLASS ::= {
SUBCLASS OF { top}
MUST CONTAIN { inMobilityID |

inMobilityPIN |
<other mandatory attributes>}

MAY CONTAIN { <optional attributes>}
ID Id-oc-inMobilityUserProfile}

　inMobilityID 属性は、識別属性である。

　このタイプのエントリは、inMobilityServiceProvider タイプ又は inMobilitySubscriberGroup タイプのエン

トリ配下のみに配置される。
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II.2.2.2 inMobilityServiceProvider

　このオブジェクトクラスは、配下に inMobilityUserProfile タイプと inMobilitySubscriberGroup タイプのオ

ブジェクトを格納できるノードを定義するために作成されている。以下のＡＳＮ．１定義は、

inMobilityServiceProvider オブジェクトクラスを記述している。

inMobilityServiceProvider OBJECT-CLASS ::= {
SUBCLASS OF { top}
MUST CONTAIN { inMobilityPrefix | <other mandatory attributes>}
MAY CONTAIN { <optional attributes>}
ID Id-oc-inMobilityServiceProvider}

　inMobilityPrefix 属性は、識別属性である。

　このタイプのエントリは、リモートＤＳＡに格納されているプロファイルエントリ又はサブ-プリフィ

ックス（使用されている場合）を指し示している、non-specific subordinate reference（ＮＳＳＲ）を含んで

もよい。

　このオブジェクトクラス配下のエントリは、inMobilityUserProfile タイプ又は inMobilitySubscriberGroup

タイプでなければならない。

II.2.2.3 inMobilitySubscriberGroup

　このオブジェクトクラスは、配下に inMobilityUserProfile タイプのオブジェクトを格納できるノードを

定義するために作成された。以下のＡＳＮ．１定義は、inMobilitySubscriberGroup オブジェクトクラスを

記述する。

inMobilitySubscriberGroup OBJECT-CLASS ::= {
SUBCLASS OF { top}
MUST CONTAIN { inMobilitySubPrefix | <other mandatory attributes>}
MAY CONTAIN { <optional attributes>}
ID Id-oc-inMobilitySubscriberGroup}

　inMobilitySubPrefix 属性は、識別属性である。

　このオブジェクトクラス配下のエントリは、inMobilityUserProfile タイプでなければならない。

II.2.3 属性タイプ

II.2.3.1 inMobilityID

　この属性は、ある特定のサービス提供者又はサービス加入者グループの移動体通信ユーザを個々に識別

するために使用される。

　inMobilityID のためのＡＳＮ．１定義を以下に示す。

inMobilityID ATTRIBUTE ::= {
WITH SYNTAX Digits (SIZE(lb-inMobilityID..ub-inMobilityID))
EQUALITY MATCHING RULE octetStringMatch
ID id-at-inMobilityID}



ＪＴ－Ｑ１２２８ ―   ―210

II.2.3.2 inMobilityPIN

　この属性は、移動体通信ユーザのＰＩＮ番号を格納するために使用される。

inMobilityPIN ATTRIBUTE ::= {
WITH SYNTAX userPassword (SIZE lb-inMobilityPIN..ub-inMobilityPIN)
ID id-at-inMobilityPIN}

II.2.3.3 inMobilityPrefix

　この属性により、移動体通信サービス提供者を個々に識別する。

inMobilityPrefix ATTRIBUTE ::= {
WITH SYNTAX Digits (SIZE(lb-inMobilityPrefix..

ub-inMobilityPrefix))
EQUALITY MATCHING RULE octetStringMatch
ID id-at-inMobilityPrefix}

II.2.3.4 inMobilitySubPrefix

　この属性は、移動体通信加入者を分類するために使用される。

inMobilitySubPrefix ATTRIBUTE ::= {
WITH SYNTAX Digits (SIZE(lb-inMobilitySubPrefix..

ub-inMobilitySubPrefix))
EQUALITY MATCHING RULE octetStringMatch
ID id-at-inMobilitySubPrefix}

II.2.4 ＤＩＴ構造定義

II.2.4.1 ネームフォーム

　ネームフォームは、特定のオブジェクトクラスのＲＤＮとして使用される属性を規定する。

II.2.4.1.1 inMobilityUserProfileNameForm

  以下のネームフォーム定義は inMobilityID が inMobilityUserProfile オブジェクトクラスについての許容

された識別属性であることを示す。

inMobilityUserProfileNameForm NAME-FORM ::= {
WITH ATTRIBUTES inMobilityID
ID id-nf-inMobilityUserProfileNameForm}

II.2.4.1.2 inMobilityServiceProviderNameForm

  以下のネームフォーム定義は、 inMobilityPrefix が inMobilityServiceProvider オブジェクトクラスにつ

いての許容された識別属性であることを示す。

inMobilityServiceProviderNameForm NAME-FORM ::= {
NAMES inMobilityServiceProvider
WITH ATTRIBUTES inMobilityPrefix
ID id-nf-inMobilityServiceProviderNameForm}
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II.2.4.1.3 inMobilitySubscriberGroupNameForm

  以下のネームフォーム定義は、 inMobilitySubPrefix が inMobilitySubscriberGroup オブジェクトクラスに

ついての許容された識別属性であることを示す。

inMobilitySubscriberGroupNameForm NAME-FORM ::= {
NAMES inMobilitySubscriberGroup
WITH ATTRIBUTES inMobilitySubPrefix
ID id-nf-inMobilitySubscriberGroupNameForm}

II.2.4.2 構造規則

  構造規則はＤＩＴ中での許容された下位及び上位のエントリを規定する規則である。付図 II－２／ＪＴ

－Ｑ１２２８で書かれている次に示す構造規則は、移動体通信サービスに要求される構造規則を定義する

基本として使用され得る。

sr1 STRUCTURE-RULE ::= {
NAME-FORM countryNameForm
ID 1}

sr2 STRUCTURE-RULE ::= {
NAME-FORM orgNameForm
SUPERIOR RULES sr1
ID 1}

...
sr<n> STRUCTURE-RULE ::= {

NAME-FORM inMobilityServiceProviderNameForm
SUPERIOR RULES sr<n-1>
ID <n>}

sr<n+1> STRUCTURE-RULE ::= {
NAME-FORM inMobilitySubscriberGroupNameForm
SUPERIOR RULES sr<n>
ID <n+1>}

sr<n+2> STRUCTURE-RULE ::= {
NAME-FORM inMobilityUserProfileNameForm
SUPERIOR RULES sr<n>, sr<n+1>
ID <n+2>}

II.2.4.3 オブジェクト識別子の割当て

  次のオブジェクト識別子割当てがＴＴＣ標準ＪＴ－Ｘ５００の移動体通信オブジェクトを特定する起

点として使用され得る。

id-at-inMobilityID OBJECT IDENTIFIER ::= {id-at-inMobility 0}

id-at-inMobilityPIN OBJECT IDENTIFIER ::= {id-at-inMobility 1}

id-at-inMobilityPrefix OBJECT IDENTIFIER ::= {id-at-inMobility 2}

id-at-inMobilitySubPrefix OBJECT IDENTIFIER ::= {id-at-inMobility 3}

id-oc-inMobilityUserProfile OBJECT IDENTIFIER ::= {id-oc-inMobility 0}

id-oc-inMobilityServiceProvider OBJECT IDENTIFIER ::= {id-oc-inMobility 1}
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id-oc-inMobilitySubscriberGroup OBJECT IDENTIFIER ::= {id-oc-inMobility 2}

id-nf-inMobilityUserProfileNameForm OBJECT IDENTIFIER ::= {id-nf-inMobility 0}

id-nf-inMobilityServiceProviderNameForm OBJECT IDENTIFIER ::= {id-nf-inMobility 1}

id-nf-inMobilitySubscriberGroupNameForm OBJECT IDENTIFIER ::= {id-nf-inMobility 2}

付図 II－２／ＪＴ－Ｑ１２２８

　　　　　　　　　　　　（ＩＴＵ－Ｔ Ｑ．１２２８）

構造規則

付録 III ＳＰＫＭアルゴリズムの例
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特別専門委員 柴  博昭 日本電気（株）

委員 境  穣 日本無線（株）

特別専門委員 佐久間  哲雄 （株）日立製作所

委員 内田  陽子 富士通（株）

特別専門委員 本持 智子 富士通（株）

特別専門委員 木下  裕介 三菱電機（株）

委員 住田  正臣 日本エリクソン（株）


	　　



