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JT-H780 

デジタルサイネージ：サービス要求条件と IPTV ベースのアーキテクチャ 

Ⅰ. ＜概要＞ 

本標準は、IPTV アーキテクチャ JT-Y1910/ITU-T Y.1910 に基づいてデジタルサイ

ネージのコンテンツ、ネットワーク、メタデータと端末に対応するための、基

本的な設計概念と仕組みについて述べる。本標準で策定した要求条件と関連す

る仕様がデジタルサイネージ・サービスとビジネスモデルに適切に適用される

ことを期待されている。 

 

 

Ⅱ. ＜参考＞ 

１. 国際勧告等との関係 

本標準はデジタルサイネージのサービス要求条件と IPTV ベースのアーキテクチャに

ついて規定しており、2012 年 6 月に ITU-T SG16 において発行された ITU-T 勧告

H.780 に準拠している。 

 

２. 追加項目等 

2.1 オプション選択項目 

なし 

2.2 ナショナルマター項目 

なし 

2.3 その他   

本標準では、上記 ITU-T 勧告 H.780 の Appendix I-VI について勧告本体では無

いことから原文(英文)のままとしている。 

 

2.4 原勧告との章立て構成比較   

章立てに変更なし 

 

 JT-H780 

Digital signage: Service requirements and IPTV-based architecture 

Ⅰ.＜Overview＞ 

This Recommendation addresses the high level requirements, architecture and 

mechanisms for dealing with aspects of digital signage contents, network, metadata 

and terminal devices on the basis of IPTV architecture JT-Y1910/ITU-T Y.1910. It is 

expected that requirements and relevant specifications identified in this 

Recommendation can be applied appropriately according to the digital signage services 

and their business models. 

 

Ⅱ. ＜References＞ 

１. Relation with international standards 

This Standard conforms to ITU-T Recommendation H.780 (06/2012). 

 

 

 

２. Departures with international standards 

2.1 Selection of optional items 

None 

2.2 Definition of national matter items 

None 

2.3 Others  

Appendix I - VI were not translated to Japanese, because those were not the body of 

standard. 

 

2.4 Differences from the ITU-T Recommendation in the framing of the contents 

None 
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３．改版の履歴 

版数 発行日 改版内容 

第 1版 2015年 2月 19日 制定 
 

３. Change history 

Version Date Outline 

Version-1 Feb. 19, 2015 Enactment 
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