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JT-G719 

高品質会話型用途向け低演算量フルバンドオーディオ符号化 

Ⅰ. ＜概要＞ 

本標準は、フルバンドの会話型音声・オーディオ信号に対し、32 kbit/s から 128 kbit/s 

までのビットレートで低演算量で動作するＪＴ－Ｇ７１９符号化アルゴリズムを記述した

ものである。 

符号化器入力信号および復号器出力信号が 48 kHz サンプリングで、20 Hz から 20 

kHz までのフルバンドの、音声、音楽および音響信号を符号化することができる。 

符号化アルゴリズムは、適応時間分解能、適応ビット割り当ておよび低演算量格子ベ

クトル量子化による変換符号化に基づくものである。 

 

Ⅱ. ＜参考＞ 

１. 国際勧告等との関係 

 本標準は、２００８年６月に承認されたＩＴＵ－Ｔ勧告Ｇ．７１９に準拠したものである。

また、本標準は、２００８年１１月および２００９年３月に承認された、ＩＴＵ－Ｔ勧告Ｇ．７

１９に対する Amendment１およびに Amendment２に準拠したものである。 

２. 追加項目等 

2.1 オプション選択項目 

なし 

2.2 ナショナルマター項目 

なし 

2.3 その他   

(1) 本標準は、上記ＩＴＵ－Ｔ勧告に対し、先行している項目はない。 

 

(2) 本標準は、上記ＩＴＵ－Ｔ勧告に対し、追加した項目はない。 

(3) 本標準は、上記ＩＴＵ－Ｔ勧告に対し、削除した項目はない。 

 

(4) 本標準は、上記ＩＴＵ－Ｔ勧告に対し、変更した項目はない。 

 JT-G719 

Low-complexity full-band audio coding for high-quality conversational applications 

Ⅰ.＜Overview＞ 

This Recommendation describes the G.719 coding algorithm for low complexity 

fullband conversational speech and audio and operating from 32 kbit/s up to 128 

kbit/s. 

The encoder input and decoder output are sampled at 48 kHz. The codec enables full 

bandwidth, from 20 Hz to 20 kHz, encoding of speech, music and general audio content. 

The codec operates on 20ms frames and has an algorithmic delay of 40 ms. 

The coding algorithm is based on transform coding with adaptive time-resolution, 

adaptive bit-allocation and low complexity lattice vector quantization. 

Ⅱ. ＜References＞ 

１. Relation with international standards 

This Standard conforms to ITU-T Recommendation G.719 (06/2008), G.719 

Amendment 1 (.11/2008) and G.719 Amendment 2 (03/2009). 

 

２. Departures with international standards 

2.1 Selection of optional items 

None 

2.2 Definition of national matter items 

None 

2.3 Others  

(1) None of the items in this standard are preceded to the above ITU-T 

Recommendation.  

(2) None of the items in this standard are added to the above ITU-T Recommendation.  

(3) None of the items in this standard are deleted to the above ITU-T 

Recommendation.  

(4) None of the items in this standard are modified to the above ITU-T 
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2.4 原勧告との章立て構成比較   

なし 

３．改版の履歴 

版数 制定日 改版内容 

 第 1 版 2010 年 5 月 26 日  制定 
 

Recommendation.  

2.4 Differences from the ITU-T Recommendation in the framing of the contents 

None 

３. Change history 

Version Date Outline 

Version-1 May.26, 2010 Enactment 
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