
   

JJ-90.21 

事業者 SIP 網に関するフレームワーク 技術仕様 

 

Ⅰ.＜概要＞ 

1.1. 本仕様の適用範囲 

本仕様は、JJ-90.10 [10]の規定に基づいて相互接続を行っている事業者が提供する

網との間で、網間インタフェースを経由して呼が接続される可能性があり、かつ SIP 

(JF-IETF-RFC3261 [1])により他網およびユーザ端末と接続する網(事業者 SIP 網)に

適用される。また、規定対象とする呼の範囲については JJ-90.10 による相互接続イ

ンタフェースを経由して実際に接続される呼だけではなく、事業者 SIP 網を通した SIP

端末間の接続等についても含むものとする。 

本仕様におけるメディアの規定に関しては JJ-90.10 [10]で規定される網との間にお

ける音声呼の接続のみを適用範囲とし 、端末間のメディアについての規定は本仕様

の範囲外とする。また、SIPの呼制御信号の規定に関しては最終的に呼接続するイン

タワーク網の組合わせによらず適用される 。 

また、本仕様は本仕様で記述される内容に事業者 SIP 網の能力を限定するものでは

なく、事業者間の合意やSIPに関連する各標準に沿った形で拡張機能を利用すること

を制限するものではない。特定のインタフェースに関わる詳細仕様や、事業者 SIP 網

として基本呼接続に加えて提供されるサービスに関する規定は、本仕様をベースとし

て、本仕様とは別の文書により規定される 

 

 

 

 

1.2. 本仕様の目的と規定 

・ 本仕様は、事業者 SIP 網に関連したインタフェースやサービス仕様を規定

するためのアーキテクチャやモデルなどのフレームワークを規定する。 

・ 本仕様は、呼制御信号条件として、事業者 SIP 網が他の事業者 SIP 網と

 JJ-90.21 

Technical Specification of a Framework for Provider’s SIP Networks 

 

Ⅰ.＜Overview＞ 

 1.1. Scope of this specification 

This specification applies to networks (providers’ SIP networks) where there is a 

possibility of calls being connected via a Inter-Network Interface between networks 

provided by providers that establish interconnections based on JJ-90.10 [10], and 

which use SIP (JF-IETF-RFC3261 [1]) to connect to other provider’s networks and 

user terminals. Calls which this specification is applied to include not only calls that are 

actually connected via interconnection interfaces based on JJ-90.10, but also calls 

between SIP terminals through providers’ SIP networks, etc. 

The rules in this specification for media are only concerned with voice calls between 

networks conforming to JJ-90.10 [10],  and the rules for the media sent between 

terminals are beyond the scope of this specification. Also, the rules for SIP call control 

signal are to be applied regardless of the combination of the interworking networks 

finally used to establish the call.  

This specification imposes no limits on the capabilities of providers’ SIP networks, and 

places no restrictions on the use of extensions as long as they are agreed upon 

between providers and conform to the SIP related specifications. Detailed 

specifications relating to specific interfaces and regulations relating to services 

provided in addition to basic call establishment as a provider’s SIP network are 

provided in separate documents based on this specification. 

 

1.2. Purpose and provisions of this specification 

• This specification provides frameworks such as architectures and models 

for prescribing how services and interfaces associated with providers’ SIP networks 

should be specified. 
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接続する場合における、JF-IETF-RFC3261 [1]で規定されるSIPおよびその拡張規定

に関して共通的に適用される信号処理条件を規定する。 

・ 本仕様は、事業者SIP網が満たすべき条件として、事業者SIP網を経由し

て生起する呼による輻輳の波及防止機能の具備等、特に既存網を含めた相互接続

をする網を防護するためのセキュリティ条件および輻輳制御条件を規定する。また同

じく、事業者 SIP 網が将来の拡張を含めた相互接続性の向上を確保するために考慮

すべき要件について規定する。 

・ 本仕様は、音声等のメディア条件として、ISUP 網との音声呼の接続を保

証するための事業者 SIP 網に位置するMGC/MG (Media Gateway Controller/Media 

Gateway)でサポートするメディア能力条件を規定する。事業者 SIP 網を経由して確立

する SIP UA (User Agent)間のセッションのメディア条件については特に制限しない。 

 

 

 

 

 

 

 

1.3. 本仕様の内容 

本仕様は、1.1 節の適用範囲において網間接続を行うために事業者 SIP 網が満たす

べき要求条件および接続インタフェース条件を規定する。本仕様の構成は以下の通

りである。 

・ 本文: 対象となる接続モデルおよび用語の定義を規定する。また、事業者

SIP 網が満たす要件等について規定を行う。また、ISUP 網との音声呼の接続を保証

するための事業者 SIP 網に位置するノードでサポートするメディア能力条件を規定す

る。 

・ 付録: 本文に対する次の参考情報を記載する。 

- 事業者 SIP 網における SIP メッセージの透過性についての留意点(付録 i)

• The call control signal conditions covered by this specification are the 

signal processing conditions that are applied in common in relation to SIP according to 

JF-IETF-RFC3261 [1] and extensions thereof in cases where a provider’s SIP 

network connects with another provider’s SIP network. 

• The conditions to be satisfied by providers’ SIP networks in this 

specification relate to security and congestion control for the protection of 

interconnected networks, especially existing networks. These include the presence of 

functions for protecting the network from the effects of congestion by calls originated 

through the provider’s SIP network. Similarly, regulations are provided for 

requirements that should be considered to achieve improved interconnection 

performance including future expansion of providers’ SIP networks. 

• The conditions to be satisfied by media such as voice signals in this 

specification relate to the media capabilities supported by the MGC/MG (Media 

Gateway Controller/Media Gateway) situated in providers’ SIP networks to guarantee 

the connection of voice calls with the ISUP network. No particular restrictions are 

imposed on the media conditions of sessions between SIP UAs (user agents) 

established via a provider’s SIP network. 

 

1.3. Content of this specification 

This specification defines the requirements to be satisfied by providers’ SIP networks 

and the rules for the connection interfaces in order to establish connections between 

networks within the scope stated in section 1.1. The structure of this specification is 

as follows. 

• Main body: Definition of terminology and the connection model. 

Requirements to be satisfied by providers’ SIP networks, etc. Media capabilities to be 

supported by nodes situated in a provider’s SIP network in order to guarantee the 

connection of voice calls with the ISUP network. 

• Appendices: Contain the following reference information relating to the 
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- SIP UA のメディア能力(付録 ii) 

- SIP メディア能力に関する一般的な性質(付録 iii) 

- 事業者 SIP 網が管理するユーザが利用する SIP UA で動的に IP アドレス

を取得する場合の留意点(付録 iv) 

- From ヘッダの SIP URI のなりすましや一意性の確保に関するガイドライン

について(付録 v) 

 

 

 

 

1.4. 用語 

本仕様の本文および付録において使用される主な用語の定義を示す。なお、本仕様

の JF-IETF-RFC3261[1]に関連する用語については、基本的に TR-1007 [29]の付属

資料 1の用法に従う。 

 

<事業者 SIP 網> 

ある事業者の一定の管理下に置かれた SIP ノードからなり、SIP のメッセージを転送

し、バウンダリとなるSIPノードを通して外部の網や端末類とセッションを確立する網で

あり、JJ-90.10 [10]で規定される相互接続を行っている電気通信事業者の提供する

網に、自網の接続インタフェースもしくは他網を介して直接的もしくは間接的に接続さ

れる可能性がある網。本標準の規定の対象となる網。 

 

<SIP ノード> 

SIP のメッセージを受信および送信する網上のエンティティ。JF-IETF-RFC3261 [1]に

おける SIP UA の機能を有するノード(SIP 端末, B2BUA, MGC 等を含む)もしくは SIP

プロキシサーバの機能を有するノード (ステートフルもしくはステートレス)を指す。な

お、物理的に同一の SIP ノードが呼によって、論理的には SIP UA として動作すること

もあれば、SIP プロキシサーバとして動作することもある。 

main body: 

- Notes on the transparency of SIP messages in providers’ SIP networks 

(Appendix i) 

- SIP UA media capabilities (Appendix ii) 

- General properties relating to SIP media capability (Appendix iii) 

- Notes in the case that a SIP UA used by users who are managed by a 

provider’s SIP network acquires its IP address dynamically (Appendix iv) 

- Guidelines on dealing with spoofed SIP URIs in From headers and ensuring 

uniqueness (Appendix v) 

 

1.4. Terminology 

The main terms used in the main body and appendices of this specification are defined 

here.  

 

 

< Provider’s SIP network > 

A network that consists of SIP nodes under a certain level of control of a certain 

provider, and which establishes sessions with external networks and terminals via SIP 

nodes that transmit SIP messages and constitute a boundary. Provider’s SIP network 

may be directly or indirectly interconnected with the networks provided by Carriers 

regulated by JJ-90.10 [10], either via the connection interface of its own network or 

via the other provider’s network. This standard relates to provider’s SIP network. 

<SIP node> 

A network entity that receives and transmits SIP messages. Refers to a node having 

the functions of an SIP UA in JF-IETF-RFC3261[1] (including an SIP terminal, B2BUA 

or MGC), or a node having the functions of an SIP proxy server (either stateful or 

stateless). Physically identical SIP nodes may operate logically as SIP UAs for some 

calls, and as SIP proxy servers for others. 
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<セッション> 

接続インタフェースを介した SIP メッセージによる SDP (Session Description Protocol) 

[4]の交換により確立される音声等のメディアストリーム。 

<呼> 

接続インタフェースを介した Initial INVITE リクエストから始まる SIP メッセージの交換

により管理されるエンドポイントおよび網の関係および状態。 

<Initial INVITE リクエスト> 

呼およびそれに結び付けられたセッションを確立するために送信される INVITE リクエ

ストで、To-tagパラメータのないToヘッダを含んでいることでサーバ側で認識される。

<入接続呼> 

SIP を利用する接続インタフェースに対して適用され、当該接続インタフェースを通し

てInitial INVITEリクエストが他網から自事業者SIP網の方向に送信される場合の呼。

 

<出接続呼> 

SIP を利用する接続インタフェースに対して適用され、当該接続インタフェースを通し

てInitial INVITEリクエストが自事業者SIP網から他網の方向に送信される場合の呼。

 

<セッション管理 SIP メッセージ> 

Initial INVITE リクエストおよびそれに対する 100 (Trying) レスポンス以外の 1xx、もし

くは2xxレスポンスにより確立したダイアログ内で送受されるSIPメッセージ(リクエスト

およびそれに対するレスポンス)の総称。re-INVITE(To ヘッダに To-tag パラメータを

含む INVITE)メッセージ、PRACK メッセージ、UPDATE メッセージ、BYE メッセージ、等

が含まれる。 

<隣接 SIP ノード> 

他事業者 SIP 網に存在し、自事業者 SIP 網との間でインタフェース A (図 1)を介して

直接 SIP メッセージを送受する SIP ノード。 

<関門 SIP ノード> 

自事業者 SIP 網内に存在し、他事業者 SIP 網との間でインタフェース A (図 1)を介し

<Session> 

A media (e.g., voice) stream established by exchanging an SDP (Session Description 

Protocol) [4] by SIP messages via a connection interface. 

<Call> 

A relationship and state of end points and a network managed by the exchange of SIP 

messages via a connection interface starting with an Initial INVITE request. 

<Initial INVITE request> 

An INVITE request transmitted to set up a call and its associated session, recognized 

at the server side by the fact that it includes a To header with no To-tag parameters. 

<Incoming call> 

This term applies to a connection interface that uses a SIP; A call in the case that an 

Initial INVITE request is transmitted through this connection interface from other 

provider’s network towards this provider’s SIP network. 

<Outgoing call> 

This term applies to a connection interface that uses a SIP; A call in the case that an 

Initial INVITE request is transmitted through this connection interface from this 

provider’s SIP network towards other provider’s network. 

<Session management SIP message> 

A general term for SIP messages (requests and corresponding responses) exchanged 

in a dialog established by initial INVITE request and corresponding 1xx or 2xx 

responses except 100 (Trying) response. Includes re-INVITE messages (INVITE 

messages with a To-tag parameter in the To header), PRACK messages, UPDATE 

messages and BYE messages. 

<Adjacent SIP node> 

A SIP node that exists on another provider’s SIP network and transmits and receives 

SIP messages directly to and from this provider’s SIP network via interface A (Fig. 1). 

<Ｉnterworking SIP node> 

A SIP node that exists on this provider’s SIP network and transmits and receives SIP 
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て直接 SIP メッセージを送受する SIP ノード。 

<バウンダリ> 

自事業者SIP網(自網)と他網(端末類を含む)との境界に位置する自網側の信号ノード

もしくはノード群 

 

<MGC> 

Media Gateway Controller。本標準においては、事業者 SIP 網に存在し、SIP と ISUP

をインタワークする信号ノードである SIP UA のこと。 

<MG> 

Media Gateway。本標準においては、事業者 SIP 網に存在し、MGCからの制御により

IP 上の音声メディアストリームと回線交換網の回線との間で音声パスを確立するノー

ド。本文書内で MGC/MG と記述する場合には、MGC と MG は物理的に別のエンティ

ティであってもよいし、同じエンティティであってもよい。 

 

<匿名 URI> 

URI 情報を匿名化したい場合に利用する URI。具体的な形式は JF-IETF-RFC3323 

[5]で推奨される形式<sip:anonymous@anonymous.invalid> となる。 

 

<事業者 SIP 網が管理するユーザ> 

事業者SIP網のバウンダリにおいて呼の生起者を事業者SIP網が責任を持って特定

する必要があるユーザ。 

<接続インタフェース> 

事業者 SIP 網が他網またはユーザとの間に有する呼制御信号に関する論理的な接

続点。本文書においては呼制御信号として使用するプロトコルやカテゴリー(ユーザ接

続インタフェースもしくはネットワーク接続インタフェース)により、その種別をラベル付

けして使用する(表 1 参照)。 

 

<ユーザ接続インタフェース> 

messages directly to and from another provider’s SIP network via interface A (Fig. 1). 

<Boundary> 

A signaling node or a group of signaling nodes on local network side that is situated at 

the boundary between this provider’s SIP network (local network) and other 

provider’s network (including terminals). 

<MGC> 

Media Gateway Controller. In this specification, an SIP UA that is a signal node that 

exists in a provider’s SIP network and interworks SIP and ISUP. 

<MG> 

Media Gateway. In this specification, a node that exists on a provider’s SIP network 

and establishes a voice path between a circuit of GSTN and an IP voice media stream 

under the control of an MGC. When reference is made in to an MGC/MG in the main 

body of this document, the MGC and MG may be physically separate entities or the 

same entity. 

<Anonymous URI> 

A URI that is used when wishing to make the URI information anonymous. A specific 

format is the format <sip:anonymous@anonymous.invalid> as recommended in 

JF-IETF-RFC3323 [5]. 

<User(s) managed by a provider’s SIP network> 

The user(s) that a provider’s SIP network must have the responsibility to identify at 

the boundary of the provider’s SIP network when he/she originates a call. 

<Connection interface> 

A logical connection point related to a call control signal that exists between the 

provider’s SIP network and other provider’s network or user. In the main body of this 

document, these are used by labeling them according to the protocols used as the call 

control signals and categories (user connection interface or network connection 

interface) (see Table 1). 

<User connection interface> 
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事業者SIP網と事業者SIP網が管理するユーザとの間の接続インタフェースのカテゴ

リー。事業者SIP網相互接続モデル(図 1)におけるインタフェースBはこのカテゴリー

に含まれる。また、事業者SIP網相互接続モデルにおけるインタフェースAおよびイン

タフェースCは、呼の生起者の特定の責任は接続インタフェース以遠の網に求められ

るため、このカテゴリーには含まれない。その他の今後規定する接続インタフェース

種別についてはその内容によりこのカテゴリーに含まれるかもしれないし、その他プ

ロトコル網、もしくは以遠の網において呼の生起者の特定が行われるのであれば、こ

のカテゴリーには含まれない。 

<ネットワーク接続インタフェース> 

ユーザ接続インタフェース以外の接続インタフェースのカテゴリー。 

 

 

Ⅱ.＜参考＞ 

１. 国際勧告等の関連 

特になし。 

２. 参照文書 

2.1. 規準参照文書 

[1] " SIP: セッション開始プロトコル (SIP: Session Initiation Protocol)", TTC 標準

JF-IETF-RFC3261 第 1 版 , 情報通信技術委員会 (The Telecommunication 

Technologies Committee), 2005 年 6 月. 

[2] "セッション開始プロトコル(SIP)における暫定レスポンスの信頼性 (Reliability of 

Provisional Responses in the Session Initiation Protocol (SIP))", TTC 標準

JF-IETF-RFC3262 第 1 版 , 情報通信技術委員会 (The Telecommunication 

Technologies Committee), 2005 年 6 月. 

[3] "セッション記述プロトコル(SDP)を使ったオファー/アンサーモデル (An 

Offer/Answer Model with the Session Description Protocol (SDP))", TTC 標準

JF-IETF-RFC3264 第 1 版 , 情報通信技術委員会 (The Telecommunication 

Technologies Committee), 2005 年 6 月. 

The category of connection interface between the provider’s SIP network and the 

user managed by the provider’s SIP network. Interface B in the provider’s SIP 

network interconnection model (Fig. 1) is included in this category. As for interface A 

and interface C in the provider’s SIP network interconnection model, the responsibility 

for identifying the call originator requested from the network beyond the connection 

interface, so they are not included in this category. The content of other connection 

interface categories prescribed at a later date might result in them being included in 

this category, but if the call originator is identified in another protocol network or in a 

more remote network, it is not included in this category. 

<Network connection interface> 

The category of connection interfaces other than user connection interfaces. 

 

Ⅱ.＜References＞ 

１. Relation with international standards and national standards  

This is TTC original standard. 

２. References  

2.1. Normative References 

[1] “SIP: Session Initiation Protocol”, TTC standard JF-IETF-RFC3261, version1, The 

Telecommunication Technologies Committee), June 2005. 

 

[2] “Reliability of Provisional Responses in the Session Initiation Protocol (SIP)”, TTC 

standard JF-IETF-RFC3262, version1, The Telecommunication Technologies 

Committee, June 2005. 

 

[3] “An Offer/Answer Model with the Session Description Protocol (SDP)”, TTC 

standard JF-IETF-RFC3264, version1, The Telecommunication Technologies 

Committee, June 2005. 

 

6/15 



   

[4] "SDP: セッション記述プロトコル" (SDP: Session Description Protocol), TTC 標準

JF-IETF-RFC2327 第 1 版 ,  情報通信技術委員会(The Telecommunication 

Technologies Committee), 2005 年 6 月. 

[5] "セッション開始プロトコル(SIP)のためのプライバシー機構 (A Privacy Mechanism 

for the Session Initiation Protocol (SIP))", TTC 標準 JF-IETF-RFC3323 第 1 版, 情

報通信技術委員会(The Telecommunication Technologies Committee), 2005 年 6 月.

[6] Zimmerer, E., Peterson, J., Vemuri, A., Ong, L., Audet, F., Watson, M. and M. 

Zonoun, "MIME media types for ISUP and QSIG objects", RFC 3204, Internet 

Engineering Task Force (IETF), December 2001. 

[7] "電話番号のための tel URI (The tel URI for Telephone Numbers)", TTC 標準
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Technologies Committee), 2005 年 6 月. 
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[10] "相互接続共通インタフェース仕様 (Inter-Carrier Interface based on ISUP)", 
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Technologies Committee), 2003 年 4 月 

[11] "SIP-TTC ISUP 信号方式相互接続に関する技術仕様 (Technical Specification 

on SIP to TTC ISUP Interworking)", TTC 標準 JF-IETF-RFC3398 第 1 版, 情報通信

技術委員会(The Telecommunication Technologies Committee), 2005 年 6 月 

[12] International Telecommunications Union, "The International Public 

Telecommunications Numbering Plan", [13] ITU-T Recommendation E.164, ITU-T, 

1997. 
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[5] “A Privacy Mechanism for the Session Initiation Protocol (SIP)”, TTC standard 

JF-IETF-RFC3323, version1, The Telecommunication Technologies Committee, June 

2005. 
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“MIME media types for ISUP and QSIG objects”, RFC 3204, Internet Engineering Task 
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図 1／JJ-90.21  事業者 SIP 網相互接続モデル 

 

表 1／JJ-90.21  相互接続モデルにおける接続インタフェース規定 

インターフェース プロトコル バウンダリ カテゴリー 

A SIP SIP プロキシ等 ネットワーク 

B SIP SIP アウトバウンドプロキシ等 ユーザ 

C ISUP MGC ネットワーク 
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Fig. 2/JJ-90.21: Provider’s SIPnetwork interconnection model 

Table 2/JJ-90.21: Connection interface regulations in the interconnection model 

Interface   Protocol Boundary Category
A  SIP SIP proxy etc. Network
B SIP SIP outbound proxy etc. User 
C   ISUP MGC Network
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